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Güzel Günler de 
Gelecek! 

Hnını, şu son bir iki aykı giriş yazılarıma bakıyorum da, galiba "içimizi karartmaaa!" diye 
bağırmakta haklısınız, Hep moral çöküntüsüne sürükleyen şeyler yazmışım, ama inanın 
etrafımdaki saçma sapan olaylara kayıtsız kalamıyorum, benim yapım bu değil Uyuyanları 
uyandırmak, bir kıvılcım bekleyenleri ateşlemek için büyük bir istek duyuyorum Ama bun¬ 
dan sonra sizieri çökerterek yapmayacağı^ bunu, yazılarımın içinde, iğneleyerek, bunu 
gerçekten hakeden insan müsveddelerini yerden vere vurarak yapacağım. Yapacağız. 
Çünkü bizim işimiz bu, Türkiye'nin geleceği olan sizieri içi boş, gereksiz felsefi yazılarla 
kandırmak değil Açık açık yazmak, buna cesareti olanların işidir. Bizim işimiz bu. 

Tabii esas işimiz de derginin olabilecek en erken zamanda sizlerin eline ulaşması ama 
inanın iki-üç aydır hiç hesapta olmayan öyle sorunlar çıktı ki, ayın beşinden önce sîzlere 
ulaşmamız mümkün olmadı Büyük ihtimalle bu yazıyı yine ayın beşi ile onu arasındaki bir 
tarihte okuyor olacaksınız, Bunun için tekrar özür dileriz, önümüzdeki aydan itibaren (işler 
yine arap saçına dönüşmezse tabii) ayın birinde bayilerde olacağız. Biraz daha sabır. 

Bu ay o kadar çok şey aynı anda oldu ki, hangi birinden başlayacağımı bilemiyorum Önce¬ 
likle artık aramızda bir bayan yazarımız var. Ricamı kırmayarak kültür köşesinin bir ucun¬ 
dan aramıza sızan Banu'ya teşekkürler (tabii Ccnı'in bir yazısında onu "bir patates çuvalına" 
benzetmesinin ve böylelikle soz hakkı doğmasının da bunda katkısı yok değil 1 ) Şimdilik 
sadece kültür sayfalarında yazıyor, ama yakında klavye ve mouse'u da öğrenecek, o zaman 
oyun da oynar, belki hoşuna bile gidebilir, kimbilir? (aaah, vurmasaü!) 

Birkaç aydır aramızda göremediğimiz Maddog'da dayanamayıp geri döndü. "Duyduğuma 
göre burada bensiz düğün yapmaya çalışıyormuşsunuz!" diye gümbürdeyerek dergiden 
içeri giren Maddog, o an elimde bulunan bütün CD'leri aldı ve "Bunlar benim! Ben yaza- 
cam!" diyerek (ve elindeki çifteliyi burnuma dayayarak) nc kadar ciddi olduğunu belirtti 
Karşı çıkmak kimin haddine?! 

Ayrıca, sizden gelen yoğun e-mail bombardımanına kulak vererek, donanım ine elemeler¬ 
ine daha fazla yer ve önem vermeye başladık. Bu aydan itibaren donanım bölümünde en 
yeni bilgisayar parçalarının incelemelerini bulabilir, ve bizim seçtiğimiz bu parçaları gönül 
rahatlığıyla alabilirsiniz. Sizlcrden büyük destek gören, donanım ile ilgili sorularınızın 
doyurucu bir şekilde cevaplandığı Teknik Servis bölümü de devam edecek dönüşümlü 
olarak 

Burada değinmek islediğim bir konu var. Son aylarda Türkiye piyasasında büyük bir oriji¬ 
nal oyun patlaması yaşanıyor. Sanıyorum, kopya ve beta oyunlara karşı sizieri bil¬ 
gilendirmemiz doğru yolda atılmış (ve şimdiye kadar pek az kimsenin cesaret edebildiği) bîr 
girişimdi. Bu konudaki yazılarımızı takip edenlerden büyük ölçüde olumlu yönde geri 
dönüş oldu. Son aylarda Türkiye piyasasına giren yeni firmalar da, birçok ünlü yayıncının 
Türkiye distribütörlüğünü alarak, oyunda kaliteye susuz kalan oyunculara hakettikleri 
hizmeti getirmek üzere kollan sıvadılar. İnanıyorum ki yakın zamanda Türkiye'de de, tıpkı 
yabana ülkelerde olduğu gibi "bilgisayar oyun kültürü" oturacak. Ve eğer oyun oynamak¬ 
tan zevk alıyorsak, bu konuda daha bilinçli hale gelmemiz hepimizin yararına olacak. 
Orijinal oyun piyasasına girme cesaretini gösteren firmalara ve orijinal oyunlara ellerinden 
geldiğince destek olan bilinçli kullanıcılara teşekkürler. 

İncelemeler, evet kış sezonunun yaklaşmasıyla birlikte uzun zamandır beklenen müthiş 
oyunlar da birer birer gelmeye başladı. Burada uzun uzun saymayacağım ama bu ayki 
repertuarımız, belki dc şimdiye kadar hiç olmadığı şekilde Levcl Hit'c layık oyunla dolu! 
Ama yine söylüyorum, bu daha başlangıç, ese fırtına Aralık ve Ocak aylarında. Ve bu sere¬ 
moniyi kaçırmak istemiyorsanız, gelecek ay ne yapmanız gerektiğini iyi biliyorsunuz! 


Özel Not: Songül ve Gökhan, tam derginin yetişmeyeceğini zannedip kafayı yediğim sırada 
yardıma koştuğunuz için teşekkürler. Didem, sana da acil şifalar diliyorum, bir an önce 
aramıza dön. 
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Bizden Duymuş 
Olmayın.*. 


* İnanmazsınız geçenlerde SWAT S'ün 
yapımı- îİLirmdîîn Rpd tung artı dı 
Heyer*inİi hı?v*&3nJı İn şeyler stfvifjyo- 
{Jıı, ama »ıpjaşdmıvüdu.. ten Rod dut bî 
raisin lef, yavaş yuv^ş anisi rfndîm 
Meğerse m, p5 1 1 s W AT -I 'ü 

Y^Ptna karufı almışlar, defft! çıkmadan 
hana yetiştirme teînçı İçindeymiş. Zaieh 

1 ll? -.İasıi seviTim Nod'u. iyi çocuktur. 

Bam tk*!îğrne gön? SVV AT 3 de İş Fen ı e i- 
l«în gutg yıHmez diye varamadıkları 
içlerlncif kalmış; h<?pstni dördüncüsüne 
koyn ij ıvs - Ilehîj nüy m\ arttıı&- t’Jyunun jn.ı 
nmtımiMiı Uıl- flelişrirrcükleriTtiŞ- Semra 
-ru jlriplıi yer seço ı ücflî fa lan ekley tu e k h ■ r- 
miş İ7î$er yenilikleri de anl.ı 1 araklı ama 
içerilen ç.pırdırlar $KİIıi. &\d\p pm- 

KKimtamatı (■erekıvrmı.ış: bel t seni yine 
ıiraiım dedi ve kap a eti. Ne tüy İhı, 
Kayıflhr olsun, 


* lıiıtı iHıtfnrlır kapamışım ki, yine çal 
ma/ nırE Bu *v#r kini diye liü-^ünürkem 
>■ <?\'m dry.ın Neıder çıktı Uzun 
ZıTmaııdır .irdmijtırelu k^ta* neyse özîjf 
kılan diledi mır--, gerçi biraz naz yaptrk 
ama yine de ı.ok ifJttmemrYor ınwm; ut- 
dı 4ijs,i Ele? fr« e=5u Arls'm .ifdşlrrnvı- 
geli şiiri ne bölümünün babanı, Son 
/aman I arda m "Av kfheMm 5 dogrır 
düzgün haber urlmiyıjrrki; o da dergiye 
VhIZ.iIieti diye İkilde RüdceJ şiıknivlç 
anliafm.ı yapmış, E yıllık arif laf maya 


Guild ve Vvarrior's Guild. Yapılması 
çok zor olan bu binalardan birinin 
inşa edilmesi oyundaki 4 ayrı yoldan 
(din, büyü, savaş, ticaret) birinin 
seçilmesi demek. Tabii oyunda yeter¬ 
ince ilerleyince bir kaç tanesini yapa¬ 
bileceksiniz. Grafikleri 
kadarıyla çok hoşumuza gitti üî 
kerem çok yumuşak 4^^ kaliteli ve 
zengin. Pastel renklenil geçişi çok 
uyumlu {hakkaten, espri falan diil). 
Her birliğin bir kar. ıkü^IJ''l ması, hari¬ 
tadaki bütün eşyalaGı^ullanılabilir 
olması, senaryonun sizin hareket¬ 
lerinize göre devam etmesi güzel ve 
etkileyici ayrıntılar. RPG ve AOE 
öğeleriyle dolup taşan bu oyun kesin¬ 
likle basit lur RT5 olmayarak, ^ıah 
buravı^^ı^onjrTL geldiğinde bıssürü 
kişi oy r>a yacâk. I i sn? Fer i n tepesine 
tırmanacak, çok baba bir oyun olucak 
(flniîa 


Fighter'daki gibi kocaman bir mekan¬ 
da üç boyutlu savaş ortamı oluşturul¬ 
maya çalışılmış, ne kadar başarılı 
olduklarını geldiğinde göreceğiz. Ama 
olay sadece basit bir ilerle-vur değil. 
Atlatmanız gereken bir sûru tuzak, 
çözmeniz gereken bulmacalar ve 
devamlı ^ kontakt ^ halinde 
bulunduğiifftz yaşam formları var. Ve 
özellikle benim hoşuma giden özellik¬ 
lerden biri de denizaltındaki canlılara 
nasıl davranırsanız onların da sizi 
anlamaya çalışıp ona göre tepki ver¬ 
mesi. Devamlı boş yere balık öldürürs¬ 
eniz, bir süre sonra tüm zararsız 
canlılar sizden fellik fellik kaçacaktır. 
Oyunun çok detaylı belli bir 
senaryosu var (kocaman hır gemi inşa 
etmeye çalışıyorsunuz), ama bu 
senaryo çok değişken ve siz ne 
yaparsanız ona göre devam ediyor. 
Kısacası çok dolu bir oyun, ama 
umarım bir süre sonra sıkmaz. Yine de 
beklemeye fazlasıyla değer tabii ki!.. 


Sonu belli olmayan bir Adventureü, 
Real Time Strategy'le birleştirir; içine 
de hızlı savaş sahneleri ekler; tüm 
bunları da okyanusun ta dibinde 
koyarsanız ne olur? Deep Fighter 
olur tabii. Yapımcı firmanın 
Ubisoft olduğu oyunun sloganı 
şöyle: "Bir kere daldınız mı, hiç 
çıkmak Q istemeyeceksiniz!" 
Oyunun yapımı için bayağı 
uğraşılmış. oyunu dizayn 

edenler gidip her türlü deniz savaş 
birliğini ve denizaltı silahlarını jjjiLU 
d emişler . Derinlerde yaşayan 
nerelerde nasıl 
yaşadıklarını, karakteristik özel¬ 
liklerini, tepkilerini falan, 
kısacası denizle ilgili her şeyi 
öğrenmişler ve oyuna 
eklemişler. Tabii bunu yepyeni 
dizayn edilen bir yapay zekayla 
birleştirmişler. Ortama depremler, 
denizaltı volkanosu, akıntılar, gizli 
mağaralar ve diğer tüm dekorasyon 
malzemelerini de en iyi şekilde 
koymuşlar. Ayrıca her türlü fizik 
kuralım (ki geminizin ağırlığı, boyu 
poşu falan hepsi çok şeyi etkiliyor) ve 
bir sürü özel efekti de unutmamışlar. 
Tüm bunlar oyunu inanılmaz gerçekçi 
kılıyor tabii. Oyunda, X-Wing vs Tie 


SI 

AİLE BOYU RTS 


uun geçmiyor kı, her gün piyasaya 
yeni bir RTS çıkmasın sevimli okuyu¬ 
cularımız. Ama yaşam bu işte, her gün 
de TZAR gibi ilginç bir RTS göremiy¬ 
oruz. Hal böyle olunca da biraz daha 
yakından incelemeye aldık yakında 
çıkmasını beklediğimiz bu oyunu. 
İnanmazdı i;z-.j ma Hu ha ar v..nımı olan 

oyunengerSpnST^îylârt’^BSR r 

îotal w Annlhilatıon, 

ts&Mercfiants ve en önemlisi 
nnrm.mh.mfi r ^rrl 

Yani önce k<x -\- 

tk kuracaksınız; 
sonra birincil ve ikincil olmak üzere 
tamı tamına 8 fazıyla sekizli ayrı 
maden türünü toplayacak.s mü?; ve 
sonra da her birinin Experience'i olan 
ve ismini değiştirebileceğiniz birlikleri 
yöneterek savaşacaksınız. Toplam 
oyunda Avrupa, Arap ve Asya olmak 
üzere üç uygarlık, 
her uygarlığın 

kendine özgü 20'den 
fazla binası ve ayrıca 
oyunun kaderini etk¬ 
ileyecek 4 tane çok 
özel bina olacak 
(dünya harikası gibi 
yani) : Cathedral, 
YVizard's Guild, 
Trade and Crafts 


TAVŞAN DELİĞİNİN 
DERİNLİĞİ 






























- Fo\ InlrMc hvt* 
yüne! i m kurulu 


oyun dünyası 

.7 
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BU İŞİN SONU YOK!!! 


virkfîî vt ayrık .nltf-ı ila 
l i rf.tr ılı l ıN'jr ölün bu lımı.ı EA >1,111 t udine 
spor lh i i 11 Ei i i v.t t i .■ i: .itmiş. Adamın 
di .11 ğ I i 1 r ‘-iril ı- I: hî' 1 i- fckİB Mİ Fil Ç11 k 
yele m kil 1 jsaı 1 mc 1 1 .1, r v l« yapmoUv 

vjrrmş, O büzdün dr çok ^jk’Hnn? yaraya 
çaldırmış. Ben dı 1 uknv Lm habet 
vjpsliJ 1 mı be ı;ıt dop/u dürüst hi Şevler 
yap du vaattiLiya tk-fpjn dcdJm. <-um.Iiiu 
kapadım JeMemu. 


* Stniı ieiuPim (>mlIi. n. B.ııı gidip hh\u 
Fkûiva afalım ıhttîİL îrtcrkeh bi 

Pcma kuîusuFM laktım ki. o d.ı m? 
Kovdan yok JiLL-îf ıdgr.ıt gelmiş Ulun 

uzurt Linl.ılliMTi.ıviFi, d.ı avnon 

V-ı/.dim. 


.St'vgilj f lokhtirı. 


Saba One ıdm ya/amalık ç*>fc <Vtuf 
fiilen/, no I Lir .met biri tm^t«ıp■- 
Mn-ı iidler» Lıu sent? sapara ^mı m vc-ru 
nyıiftl.irı ıçıklvmuk tsrtcdlk Hitap) 
J-İHllU'-kin iktsl Mıirvnllth Prou İLitFrrms 

t lan Siinily vr Nü-OI)e Lives lomner 
btılpt AyrıtM Hilrd l rdüpyJ, Vien 
^ F'j■■Lİ. tlnr Çantcn. iJıtrtm, Wnrld r s 
Sr.ırjpvt Pıılıc<* t hıi>es ve İ'Lınrt ot thr 
Apta tle vtilda iskıfi) Hunkırtn dişinde 
I ıi i i yt sz r yi A nte/vin. «ıntii kısmı-ı?t-ın 
lk, I .11 ıe dlı- s|.hıf iMirv- yapıt aı t alıicinı 
Nlbpi MHL CİMrnj)hmhi|t JtH t I N-flA 
Bi^k'tbaJI .Tini V* fs. FınisU.ıll slrn»» 
Cu^, d alın jnıOV ^iımaJık m- iiftle 
İOOİ lakın; ıM iğini duyar gibfvi/ 
ahit Etil; 1111.1 napalmı, zalim \HI 
2 !IIm 1 İt; NÜA ^HT-Ü'lnln ite ^old yelinim 
Lirini ışı karilik ftfnpı Anık w um ov umu 
kompJı» İHtjtiviJklm. gittirilmiş îl> 
IStaflkltv Fil lan ’.ar gtMrİ sına kıyık ıJy^il 
anı,t idili- v\ âbfdim ftfıijıl- \t-mıyvy 
^elpimtar: 
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Hh n lj i işin sonu yolb Tabii feî Süır 1 1 ok 
Oyunlarının! Her uy yeni bıı (îıjttl-”kii 
Mnr Erfttfi oyunu bu snvaıkmkı lınbeı 
olmaya hafiliyıfK ri bi 2 de Be aba SI L m 
7u*k habeı feÖ^esi falan ını vapsak 
dedik. Aslında eskidejı televizyon- 
I anınızda da gösterilen Deep Space 
N i nebin oyunu Deep Spaee N. 1 ine: The 
Fnllen'ın üciooı-inî iki ay önce sîzlere 
duyurmuştuk ami tvı son ulusan 
detaylı bilgilen de kanırmayın isledük. 
Şimdi, orunumuz Uureal motoru M- 
kanııp^ır. Peki türü n£A Fir.st Person 
S borler diyenler, faka bastinıj, oyun 
Ihiırl Person olarak tasarlandı bunun 
nedeni de hoplama zıızria-ma hanetegt- 
i erim n karakterlerinizi dışarıdan 
gördüğünüz bîr ortaımdu rlaha iyi kül¬ 
lin ilahı İması Deep S piçe Nineülan 
tanıdık ytızItT, Sıgko, Kıra ve kıtm*§{ 
VVorf" Aklınıza ne gelrlığini iniyo¬ 
rum evet VVtuf'un çllpde meşhur 
îflıngon silahı bat'lenh olecatk- 
i) iğe r i eri de bildik Phaserlnr Tle 
koşuşî'u itd tıkla kalıııayactak, yem yoııı 
ırklara (örneğin sadece bu oyun için 


Platform sever. Ray m 2ın oynar,; 
kayman'in ikinÇisini de ylplinlj! deı 
miydiniz t VanlImızı bîimem, bile¬ 
men^ ama a meal a 1 yapmış, 
haz iti ana ş. L>u kez Rayfrtan kotu uzay 
korsanın Razorbçard ile karşf kadıya. 
Razörb(tûrd'ın gezegen in i ele geçirip 
gezegen $11 kinlerin i ıızav' sirkinde 
çalıstm'io femel leı ini 5nJovcct£İ< tek 
kişi RavmanVJıı., Ne var ki ş da gül¬ 
lerim yıiiımfeîir Ama o kabamaadır 
ve kaçmayı baçanr. Yapınan gereken, 
gezegenin yaratıcısı büyücü 
PoiİGehuAu bulup ondan güçlerim 
geri kazanmak! ir Kjymşn 2'cle 
senaryonun çcd< akı.' gelişmesi ve 
oyunun ac tıon ölmaklan çıkıp bıı 
advenlureüı yaklaşmaz^ içim yapıma 
ekip elinden geleni yapmış. Tabi; bu 
grafiklerin ihmal edildiği anlamma 
gelmeyim oyunda 1000 in üzerinde 
tezkire kul lamIdıgını. söyleırıcnı de 
ütfkrli O ur .herhalderbır de 1024x700 
(.ozünıırUtktf 1 bile saniyede 60 fra itk' 
alma gibi bir fierfoonTian^a sahip 


Oyun içerisinde Rnv.manTıt 
htdiki>£fi£f-saçından Ilaşlava.rak yıtyıde 
yeni özellikle»' küzamuak, 1 A syrı 
tiıînyada 4ü boiunide oı'ıya bu raiyi 
zıplayacaksım^+j Ysİ ^ sonuna 
ye [ i şec' eğ i a i umu yo ru /, 3 D p I a do rı 11 
seven, gecikmesine katlan m.. Ham bir 
de ynİnancı kanallar izleyebileni® 
2ÜU0 yılında rlnstumuzu 1 V J/ dci görür¬ 
lerse şaşîrmasınlaıo B;r çi7,gi film pro¬ 
jesi yiıı ide: ede de. 


ya ra filîm biyofneliflııik k( 3 r,suu 

Cidyar i’lef'i ait s:l lalı lan da liulkııı- 
abilecekte; Her kaıakteriıı ayrı bi 1 
msı arayı kovaJuvacağı oyunda 

mekanlar da çok çeşitli, Oiavsaıın 

sadocc vüzcc yinnısi uzav üssünde 
geç i\ or. I c n 1 ' H ad af ka rn p 1 o 1 m an. 
manas İn ve çöl ortasında oissidyen biı 
ÎS yüzde sekseni 1 ; bi 1 kısmı., DuCİAk 
harekelinf ve sck ilişkisine dc tiıizJikie 
yak lafifl ekip bu işi de bıkkın t vererek 
I :a II elli klor in i sövJüvor, Beki i verem. 


2000 baharı 
goıeceğo-. 


oıtaonda çıkarsa 















Yapımcı iddialı konuşuyor : "Rainbovv 
Six güzeldi, amma grubun eleman¬ 
larının çoğu lideri izliyor ve vuruluy¬ 
ordu Quake, Half-Life güzeldi ama 
orda burda yol ortasında silah, 
şephane filan bulunuyordu." Amaçları 
ise en gerçekçi FPS'yi piyasaya 
sürmek, Amiga ve PC'nrn eski oyunu 
Hired Guns, gelecekte üç büyük fir¬ 
manın atmosfer ve yiyecek kay¬ 
naklarını elinde tutmasına direnen bir 
asker ve üç adamını konu alıyor. Her 


bir takım üyesinin farklı yetenekleri 
var ve bir bölümü bitirmek için her 
birine ayrı noktalarda ihtiyaç duyuluy¬ 
or (Yapımcılar bu noktada multiplayer 
olarak deathmatch değil de coopera- 
tive oyun sistemi üzerine yüklenecek¬ 
leri konusunda oyuncuları uyarıyor¬ 
lar). Üstelik her bölüm karşına çıkan 
her varlığı yok etmek üzerine kurulu 
değil. Kimi bölümler sessizlik ve 
dikkat, kimileri ise gürültü ve silah ses¬ 
leri gerektiriyor. Üstelik karşınızdaki 
rakiplerin de yapay zekaları çok 
gelişmiş ve stratejileri farklılık gös¬ 
teriyor. Örneğin robotlar kendilerini 
korumaksızrn hedefe yöneliyor, hay¬ 
vanlar sürü halinde değilseler kaça¬ 
biliyor ve askerler kendilerini engeller 
arkası ına saklayıp karşı taktikler 
gel işti rebi I iyorlar. Tabii bunda eski bir 
ordu mensubu olan Charles Farris'in 
yapay zeka taktik danışmam 
olmasının etkisi de yok değil. 2000 
başına beklenen oyun bizim oldukça 
ilgimizi çekli. FPS'lerde canlılığa bu 
sıra ihtiyaç var !! 


TACHYON: THE FRINGE 

Çocuklar çabuk büyüyor, daha Eylül 
ayında Jack Logan adlı bir yıldız pilo¬ 
tunun galaksideki savaşını anlatan 
Tachyon: The Fringe'în haberini 
vermişken bir de baktık ki çıkış tarihi 
bile belli olmayan oyun koca adam 
olmuş, 2000 başında piyasaya sürülm¬ 
eye hazırlanıyor. Novalogic'în bu ilk 
uzay siınulasyonu denemesinde 300 
yıl sonra Bora adlı bir insan grubunun 
keşfedilmemiş kaynakların olduğu bir 
bölgeye yerleşmesi ve bu bölgeye göz¬ 
lerim diken GalSpan adlı güçlü bir 
federasyonla girdikleri mücadele konu 
ediliyor. Jack Logan adlı serseri pilotu¬ 
muz ise -ki kendisi bildik Han Solo 
tiplemesinden pek de uzak bir adam 
değil- iki taraftan birini seçip mücadel- 
girişryor. Oyunda 
k kurallarından 
v--, oyuncunun 
hareket kabiliyetine 
yönelik çalışmalar 
yapılması ve geminizi 
lüm aralarında 
İÜ ekipmanla 


donatabilmeniz işin renkli kısmı, Bir 
de Jack Logan adına aldığınız 
bağımsız kararlar işi daha bir RPG 
havasına sokuyor. Oyun içindeki ana 
g etniklerin kimileri dev boyutlarda 
ola- ak Q (İçinden 6 uçarak 
geçebileceğiniz kadar !) ve 
VVingman'lerîn yapay zekaları da 
oldukça ileri seviyede tutulacak Üste¬ 
lik Novalogic'in oyunun Internet 
desteğini abartıp yüz kişiye kadar 
çıkabilen takım oyunları 

düzenleyeceği de gelen haberlerden 
bazıları. Delta Force ile bizleri multi¬ 
player oyun zevkinin doruklarına 
çıkartan Novalogic aym başarıyı uzay 
simulasyonlarrnda da sağlarsa zevkten 
sekiz köşe olmamız an meselesi ! 


* Yu’, ahi. dıiirimi al!, d YiulF.il* «:til lııt 
uyun t icmalli t J Ben rie çcık buirTiridım 
Meri döndüm eve Amanın, u <i.ı net 
KjpırJj L acıra MiHı* boklıyor | l r jmı şıı 
VV+jsîw r ,iı..ıJ"ı.jr, tııiıy ha4 an: tura. Hu 
rjn.ı kendi aramızda I ony deriz. Afilim 
F^'riıen içuıl, ı^jy*b*k kıfan İkram etlim. 
Sonra da lusludı anlatmaya, rok deri fiy¬ 
miş yavrucak. Detftğîfit* grjre Tl lxvl.ni 
Sun yüzünden çok ll>«f güfüyormuş net- 
eye gftao kotamın bi> rnifjytı m duşu, 
îıbcrian Sur. Rı Onma Artv'm satış 
Eöfertrunu I,uhır^mı ? ılı ve F'yJnJ ayında 
Mk tınıya y^rfeşmtymlş Hafknn çok 
büyük destek gidiyormuş yr he? gün 
V 1.1/.İV n ı ıiıeklLip ve r-mjil yağıyor m» 
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* Nmektubu atıp durım îiaruVa 

utrrjm; ynfda birden cep çatmaya 

haşladı, f r.ıve EntefEıiİrntıent^djici arıyor 
f.ırmF'j. Liıımd S nîorlûsnmeî dîye hır 
îdkclle antlıma PG oyun 

gFreo'Mermtş, Ama fjy tşîufî 
bilmr dilUenurlcn ilk oyunumuzu 
kafı.ua reı*a| ol sun diye danışmak isle 
ııirşlft. Prime af Pcr&fa'fiırı devnmıjrı 
v t ıpm dıvt- kekfeyegdetim; ama efenrb 
ı, qçıt k İ a 1 a ben/ i yor I a rd ı: snor a 

uzüJunJum Herr de grdip şoyk güzel bir 
'i-.tl tun e y[ru3f;|i rp-kın dedim. lişrd/ 
uhun, ruesela krmmü Asy.ıVlâ 
g-çsm dedim, Peki, Isım m dwjrr dpdll- 
4 ' r Vali, t Simdi Asy, (elan, dedik, a lak ah 
of-im diye 5aimir.fi r Onercl-m, Hrmen 
kıhul ettik-r ve tıyuntr yapmak üzere 
kapattı ht, Şort o tyl ediklerine gurr 
3 Uf t S YJen unı:e bslfııtvmiy Hır arada ı r-p 
îefrüunumu neredr t\ buldu unlar 
çiıtıdfifl 


* Vihfiyei Raiu ,,ı ^ımıi^runLb o d a 

beni ı-lLpiib- MntYınla krityıldfrr.ız mı*f 
fvdL- bulamayınca düdükle BaluHtdır 
ıliyo orayı ürami}, PnaiıfM Hytr-- Hana 
dwlJlı?f kİ: " tiâba harı- biz. fail bir ad [t 
lıa RPÇ*A{ Ii*.n yapıyoıdıû isin 
anrl,- hini/ ekstmıJ.ip müzik falan 

eklı yeluv. dedik, ıpkış l.ırîhJ Miri MKie 

varktJ, ne alinin kon mu dlyon. 

aifıvin stod" dr.Hfrm, |e;ı^ımrn leleicmu 
yihdlrıe. İli dahrt aram+i/lar herhalde. 


■ - oyun 


d ü n y a s ı 


HİRED CUNS 
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BEYOND THE FRONTIEK 


Uzay sirwuİjısy®HM diyoıdıık d«$il mi - 
Eğeı siz de "kölvpıte bifç K^ı sevi vur, 
kokfniten in 11 laızı uy uııİnrdan 
sıkıldıysanız sn '\\iflje: bçninı jjlıl gibi 
El:le'im. ı lirde a eski hem ut;uslu, İt®» 
licarclli güzel günler r " d iye 
hayiTİtnıvfrsIpil alın size X - Beye mu 


tliç fJ frun'ior zj Oyunda 
blfinı adamla ranın son lrmn.su ulan bir 
mekiğin test uçuşunu vapurken idlerini 
ie , o ^ilmesi sonucu kendinizi bir sn da 
uzayın bilmediğiniz bu köşesinds 
buluyorsunuz. İlk karşınıza t ikan 
yaratıklar size yardım ediyor, gemi ılzı 
onarıyor,, ama doğal oln-r#k da karşılık 
beklemeyi ihmal elmiyoılnı İşin buı - 
dan sonrası size Haşlıyor. I)unya’va 
dönmek iyı:ı ana mûcerayı takip ede- 



bıleceğı*ıı/ gibi belli bîr sırayı izJe— 
may&n görevler^ girebiliyor, para 
kazanmak m;in fo.br ikalar satın alıp 
Ik.arcle girebileceğiniz gihr koramı lığa 
d 5 yol tünebil "yordum ız* Avrıçâ yeşilli 
yarjink ırkları îfe de aı •kışrnalar yapa¬ 
biliyor. Umre! ıhykilen gc!iştitöbiIiyar- 
suru ız., I’u arada gemin iz dc yenmie 
Siiymıyor kıla onu ı ı^.uzandığrhrz. 
yarayla jçc İl giriyorsun rtıMiikkn iyi. 
MMcffi toksini nMcri çok düşük 
< )yuranı çıkın? ia-ın, kcmusijnrk ne hır 
şey söylemek zor. çünkü eanı EgO*rjil 
ad ı hu Atman firma?inin ürünü. Bu 
dı m'LİJtk l.ı ilken uzu 1 girer kopy? oy un 
kırın ifouHU yol Özerinden giriş 
yapi ıkl irim bilmemiz gerekiyor, 
( Jyjjnun A.ı ı leo !e Fdiıki çıkış 'arılı r bek 

I emecekle çok \ akında i di de de boy 
1 1 isıer11. Vık eğer Avrupa yıkış ı.arihfni 
hr )7 îilırlafiiii belki şu sn 
bîlgiiSay<tfçı p. ı/(J a s■ z>. tn-ıkI:ivnrdıiı 


SANAL DÜNYANIN 
DÜNYASI 


bu Dünya - 'dlkı yaşanlmuz yoimezmış 
gibi, oyun rirmakın bize s ı her e İli uyarın 
başka bııf yaşam daha verebilmek irin 
yanşa girdiler 1J Ihma OiiÜne'Fn 
başlayın yırışa, 30 gralikleı ie 
Fyerrjuesi devam eki ve şimdi mey¬ 
dana başka yeni Özel likit a I e dolu 
A.slıeronfa Cali yıldı. Aslında diğer 
Online RP evlere göre bâyBğ: İdclalı 
geliyorlar ğîhi <eiı dikrianjııLîL ı 
MFtmsulÇ boru f(e?u^^m^nuuınır 
Ifffl" IÇfffflflf^mTşnıua her şeyıluu 
öm;e belli l)ır konusu vur. âdb miF 
kare'den buvıık bir alanın içindeki bir 
sürü farklı bir mekanda (da§, Jıu/ul 
çöl, oımııı, bataklık, verallı zindanlaıı 
vs.; dahil önce hiçbir yerde yorulme- 
fflfrş ysı rai ık I arkı savaŞdCS ke mız 



E I I ( İ— i 1 I 

/*> 


n 1 ti ı 

rccrer. 


Koşun 



VVaıı mı ve Adveni 

Linv'i ve AVnnn 

ı.ı/i, s<x vıufary Skij 

i s men'.'k' 

oiournız öyrum 

fier iş tdıerin 

-lıeııplh. i-sıduı l ı:o ■; 

■ ı oofdinal ;o:e 

Qııi', kneiıS, hor us ve 

Seli grın-ak Lr^çre 


o t ıu,ı o/urllfai ve bunlun bağlı glamk 
3 İane ıkıncıi Özelliği olan ak (Şl.'mdıve 
I faal ıh Mar.aı SDytücçler için kirli¬ 
lerinin kft^ 1 ifdebîidıkl(=Tİ dışınla 1 nfa) 
hıjyö emiklerine #fıu?rde olacak, 
ill'ı ralu e ide On olup îekıeı dirilmesinde, 
vevr-ı illi ıak zum m g ,bi sosya-l o i ay ki r- 
ea bayağı bir valilikler lakın v^r 
r lalla ûyleki gviiiiu ovr-vavııyurken bffa 
expeherce kazanma iıflîairıınıı o kı¬ 
ça k G üç İn bir ı'şra it k mo t o ■ u (d a n 
oyıinde- 1 1od,-ıy!r>rı aLın d ) lıı/lnıcIırK ı 
(jlmnlarj çhı ic-Cc-ksıııi/ Fn 

önemimi işe ovnnd.ık: hn uğcuın 
ımskaın büyü, görev, yaıaiık vs.j 
zamanla kendi Lığ Filde k upgiPvJe edik* 
cck olıtîaşd ve sizin bunıın için hiç 
e \ p a ıı si o n pack aînıanıza ge'rvk 
ka I mg’aaca k olffra.sı 
şağJaın ç;uih/oı İdi 1 amca. 


oyun dünyası 



Bu o l.ja iki baskı Lira {MVUİM- 
iîiL¥Tiı^F,ır vt* Tı bri iıiıı Su m Ün i i İv. 
t^pnnMorı PackV olan 
Fır^törm'u ^(JtrHşUr. Gir kaç 
Tıafiıi -ojtra çı kıy urmuş. o 

zaman artık t-viıuc bifa hukuku - imza 
a îr) ıak iç id. Nf vaj‘u. vım ben! Oltf* nupr-r 
ulrnak çofe zof yal 4 * diye drr\ yarnrıtz 
Ben dc bi aspirin vunj> ynllaflnn gıirilık 

* ŞoftfD, çok şaşrrf.ıksm]/ atı m lıiıdcn 
IciiSon t,M\ kıifTCtlf kiLiiri 1 ! I- açtım 
kurşinıdniki dfîam lıeyrtanıtı bcyiHUMİı 
han,ı jrıiöyram^'ln Jiifionya iki ı!^ olıu- 
ni ayrı.-Ihı söyleri i jyı ık- bmıd.ırr h.ıua 
nm! Atkım ktrkçı* kunuŞîiiğı.ımu duyuu- 
s;*1, "pardon htilfar Lirışti 1 * H'tyJfı Liftti!*. 
Ren d e? telefonu yatım 1 



* Ehdıe. bilıyur mıısııuu/ ndjnrJa 
vuLıııdıkl lıiılun telefon kunuşrıuıkınuı 
ayarlayıp Cökh.mb s in İt krixk onc 
Vfaikudi'üdr hmJmı. Kaktım ada \\\ 
fon gürünce İki pumıaftı üzer inek* 
amuda kalkmaya çalışıyor, 
rl.thu lıiz. ki ztırlarmy im 
ıktllm prlb). ft*jndpirı miii 
uM kışa haİH.TİL b n b tn 
t , yai-iayım bari deyip İnsnla 
^Irlim Adamlar alayı 
aİMfcîllp zatide tk^Fu-rr 
1 25b gibi dfb katlJarla 

ç* _ >|ıy l ıbllı'frk ıı> unlar vafi- 
maya tuş!adı ttmv. Dullfîrrr^ 
buhjnr fıurarfaki îesimlı'r- 
den anl.trjığımz ızete Det ay ile İm Lıi lı 
kul İanan yenr bir fıı^ı Pewın Mı ur acı 
Yine buruda kî kPçUtÜk o-Hinlurdcn 
4in fay anut lığınız iVcre be yruiik kahini 
ahnş biişrm f-iifmlş duvar 
k.ıp la ma kırındaki hvi bir pürüz çentik 
ve bili mum nıp-rmntrc vansmıa w ^iik 
gMert vanınrlakı rfı.ftct rmimterin 
lİzııripile i ı tk\ cftçrtk ^lafiklanİc tkrli fcıi* 
gerçeklik ecvîycsiMc ulaşdmavmı 
s ağ I a n nş. I hi IP-X 12flİ) gi hİ ç («/ûn u 1 1 ük- 
lenJr M id t grafiklıie siblpolarr Detay 
İçin daha çoonk vaı. kılını İhı çfkıy tarihi 
200İ başı gb/iıkUyui'. Eli. bîe cfı ı Ct?- 
Fuiic için gerekli parayı da ant ak 
lupkurz zaten 
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YOLDAKİLER 

Age af IVonrJets Af ,ık 93 

Alone İn che D ark E !?□□□ BnhtiM 


B.ıif Jnr's EfltR i? 
Black & Whîte 
Eltide Mti^tBra 


EUUO VUbas 
eonn Bahan 
Arıiiık 99 


Pıamp. JVI-ın. 3 EQUQ Kanım 99 


Cornanchı? 4 
Elaikatana 
□iabftı E 


Hacını 99 
Ekim 39 
27 Aralık 


Duke Nu kıyın l arovcr 20130 Oahan 


Eartlı 2)511 
Final Fantasy 8 
Faıxe Cûmmantlfff 
Babrîet Kfiiglıl 3 
Etırkıj 17 


Kü5im 93 
cfUUÜ Yılbaşı 
üanbahar 
Sonbahar 
Kzınım 99 


G ra mİ Theft Auto E Aralık 93 
Halt Lffçi Opp. Farre Aralık 39 
Indiann Jonesî TİM Atalık 93 


Ma* Payı ir? Sonbahar 

Messiah Kn^m 93 

İVIHüI t-atlgau Kasım 39 

NBA EUUO 4 Kasım 

IVortume Kasım 39 

Nox Aralık 39 

□mikron Kasım 99 

Uuak? 3 Ekim 39 

Hevenant Kasım 99 

SlrtvB Zem Aralık 99 

Star TrEkî ]\fi*W VVorlıls Kasım 39 


□mikron 
Uuake 3 
Hevenant 
SlfivE Zem 


Test llrive E 
fhief E 

U İt i mü Asrenslon 
Unreal E 


Aralık 93 
EOUU Bahan 
Sonbahar 
Şubat eüüO 


Llnreal ToıırnamenE Kasım 99 
Warlt»rTfs 4: BattJecry Sonbahar 


W/erEWErif 
iVlıeel of Time 
WîzarrJry B 


Sonbahar 
Kasım 39 
EUUU Baharı 


DEMİRDEN STRATEJİ 


(en 



Nikita diye bıj Rus firması 

A cl i o ı ı/Str d I-fiti y/ R PQ/S p ac e 
yapmışlarrlı) gakında Iron 
diye bir 3D Aclinn/Atrategy 
rakrannr ^^Jüvurd-u 
yaygınlaşan bu Lüıde, b&ı ilerlen gibT 
isİEif tek kışımın güzümden 3 D- AcîTon 
oy im ya raks iniz; ** dteı Tl ası k 

RTSÜerde olduğu gibi, ükurup 
maden ku rııp birlik üretip 
düşman dökeceksin iz. 

Oyundaki her birlik için 
küçük, orta, büyük olmak 
üzere 3 ayrı buvûkiuk ve 
yıırume, koşma, uç;m$ 
olmak üzere 3 ayrı hareke! 

Lör£j var Ama en önemlisi 
bu biri iki er iri Özellikleri biraz; esnet iH 
rnis olması; yani kısTnen sız dizayn 
ediyor gibisiniz. Çeşidi R^seaec 





GROMADA 


Ve bayanlar baylar dovyetler den bir 
atak daha. Ru sefer karşımıza uzun 
zamandır hasret kaldığımız [3 ir lurle, 
amade shooleı'ia çıkıyorlar, Sadece 
asken i amaçla bir gezegen yapılır ve 
yaratıktı gezegendeki rtirtf savaş 
araçlaı ını efe geçirirler; tabii ki sizin 
dışımla! Sız de bâyie.V muhteşem 
yaratıcı biı senaryonun cazibesine 
day^namnz, ve süper kuvvetli çok 
işlevi i la nkı niza allat ve gezegeni kıır- 
tarmtyn çakşırsınız, Ovunıın 
görünüşü çoğu RTS'de olduğu .gibi 
izomeüik. Ama yine de berhan^i* bir 
km ışık simitçiden yoksun biı şekilde 
hebele hübele ortamda gezip hareke! 
eden her şeyi yok etmeye çalışı yol¬ 
sunuz; he m i de tamı lamına 25 görev 
boyunca, lop Jant 20 çeşil düşmamki 
bunların hır felıl canlı değil, kan göre- 
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Oaıı ter' farda birliklerin paıraları 
isteğinize göre güzelleştirebiJiı, 
cilalaLabiluç geliştirebilirsiniz. H^y 
hi r lılc İn it «m I Kentlin ııwıı kendin jfc 

Ayrıca ovunu ula 
bîrdiğince gerçekçi yap¬ 
ıtı a va <£=**. ça 1 1 ş m ı ş I a r 

Rılgisayar öy h kek kek 
haritadaki her yfcrî^lSsre^ 
m ey ece k ve sız de görmek 
için oralara uydu ya da 
alın birlikler yerleşd.re- 
ceksini/; sonra da. ışıklarınızın karat¬ 
maması için zarar gomlûı inleye¬ 
ceksin iz, (Anına 3 D s e- ek İçmeyi de 
Liııul mamışlar. Avnco 30 grafik 
molnru 1 ip 4,4x7ü8 A kidaı destekliyor 
ve dinamik ışıf<TancJı.ılTi sis., gölge 
gibi (Çekilerde oyunda fam randıman 
bulunacak ihraz klasik olacak ama 
çok sağlam bir Artifıcal JulEİIÎgen(î$üri 
da bizi beklediği söylenenler 
arasında BÖyfe bir oyunda labıı ki her 
lurJiı mu İT i pj 3 ver destimi de tıtür. N 

filanım kremi l'.lUj ,.,ı., w l ,o. I,.i.,,-,L 

bir atak! 



m (iyeceks i n iz yani!' ve s.ylıip 
olacağı9 çeşit .silah v$ıc Bunların 
dördünü aynı anda kullanabııiminiz. 
Bu arada lop la m 4 kişiye kadar muit;!- 
playeü oynayamamanız için hiç bir 
npdün -JC) ekran kartınr 

hiç bsr şekilrle gerek duymayan ovun 
babalar gibi b40x480 f de vs da 
bOQxhOO J de bir süıu özel efektle 
çalışıyor Anıt hepsinden önemlisi 
^apırnc firma Ruktıdan iki fiğin ç il irat 
vaı; D iyonlar ki oyun hiç ovk: gerçek 
dünya fiziğiymiş falan sil J a m a ya¬ 
nkım rş. Herhangi bir gerçekçiiik veya 

bek İnmeyecekmiş iz. Ayrıca yapay 
zeksyı da kompleks falan 
.yapmamışlar. Hacet basilmiş;, t m s 

jtDdyjT^hiuMacakmı^. hatta uymayan¬ 
ınsakınacakmış. Hadi bakalım, 

göreceğiz, umuıuıı boş laflarla doİtluı 
ma m ış o /uruz bu sayfa i arı., (yine de 
biz onla.nı? yalancısıyız^ 




































Ti beri an Sun 


g/ı D 


7/10 


En Ivl JÜ tatarınızı kvdlupl EKf£|ın|- 

nsruî ı on> .ulrc-dne fctmd . bılu vtîyü 

va/dtğını/ mektup ve faksların bir k<> 
şç*İ Fille, ıiyn bir küt uruk içinde btllr- 

kli(|jrsini/ Şunu bifiuimîivift, eJınforde 

10 jJUAfl Vdf vr buı ılı istediğini/ m, 
oy una dağıtacaksınız, bir ■ 

m.» -■■ ■ (.‘fi.- lui'ln v va ■«, İmM- 
lirden Eı/la ny kuJlananbım ciftin 
ıle^li^dı* - - :i_ -"^^ rvıfct ır 


Bear Çinliıi 4,5^ 


Worlıl Cup 98 4/5 


O cak ayında yılın oyunlarım belirleyeceğimiz liste şekillenmeye 
başladı. Önümüzdeki ay yayınlayacağımız adayların içinden 
1999'un en iyilerini (ve büyük ihtimalle en kötülerini) 
seçeceğiz. Siz oy göndermeye devam edin. 

Bu ay Playstation için gönderilen oylarda da büyük bir artış yaşandı. 
Ama daha güncel ve sağlıklı bîr liste için, daha çok oya ihtiyacımız var. 
Hadi Fluystation'cılar daha ne duruyorsunuz, oy gönderin canım, bakın 
rjyif ■ Çc fcyor ama. 

PCtfeTiberian Sun durdurulamaz bir şekilde bir numaraya doğru i fer** 
liyor. Yılın oyunu Half Life bu çıkışa daha ne kadar direnebilir bilemiy¬ 
oruz. PC listesindeki bir diğer ilginç olay ise Silver, Heretic 2 ve Thief 
gibi uzun zamandır sesi çıkmayan oyunların atağa geçmiş olması. 
Sanıyorum önümüzdeki aylarda çıkacak oyunlarla birlikte En İyi 10 lis¬ 


tesinde büyük bir karmaşa yaşanacak. 

Bu arada, geçen ayki BİR RESİM, BİN KELİME yarışmasının cevabını da 
buradan verelim dedik. Resimdeki ilk tuhaflık, resimdeki oyunun 
Tiberian Sun olmasına rağmen sağ üstte Red Alert binalarının bulun- 
masıydı. İkincisi ise oyunda bir tane yapmanıza izin verilen Mammoth 
Tank'tan onlarca sayıda bulunmasıydı. Müthiş gözlere sahip birkaç oku¬ 
rumuz bizim bile farkedemediğimiz bir üçüncü hata daha bulmuşlar ki 
o da resimde birden fazla Cyborg Commando olmasıymış. Yarışmaya 
katılan herkese teşekkür ediyoruuuz. Ve işte beklenen an. Yarışmayı 
kazanan arkadaşımızın ismi: ALPER GÜNGÖREN. Tebrikler Alper, 
önümüzdeki birkaç hafta içinde ı«‘ üyeni adre¬ 

sine yollayacağız. Bu arada, yeni v^çöOSRapn^tjpŞüJTilı yarışmalar 
için bizi izlemeye devam edin. 


LEVEL Sizin Oylarıruzh 1999'un En İyi Oyunlarım Seçiyor! 


i Jıkk.ıt Iiesi1if.it Bu avdan itibaren L n ki 10 num 
INîrrtn/. gönderdiğiniz rsylnr. I 999’un her tür - 
denen ivî oyunfürıhln Indldnımed i s fn kulla nı 
tattık. Eylül uyüi'i ün itibaren .il t iğiniz oy kır, bir 
veri taban ma driletvk T 999 vıfrt içinde piyasaya 
çıkmış otan oyun farın arasından ttfı iy iletiri i İn ■- 
I i demek için kullanılacak. Action. Hrsl Forsun 
hh noter, fcjJ Time Strateji, hıra Tabanlı Sıralı - 
ji Spot. Yarış, Sumıtasycın. AdvötFure ve 
FKP/RPİ. ■ lir lerini tal ı eri iyi Iır^r-r -y.ıınu sizk 
rin oylarınıza göre Kasım ayında faeİırFedjtteı 
^mru l:Rr yılın her lurrlrn eri iyi tıyunkırı levtd 


i'diludı-d tarafından seçilecek ve Aralık 19 f *u 
sayısında dcıgcdi’ vaymJ.ınacak Bu nedenle. 
ü k vd Eil iyi J LJ oyvıti flütüne nv ararken lütfen 
uylaflIU/ı 199 r ) yjU Jı. İnde 'dkmişokln oyunkır.ı 
atmaya ijh-i ■ gusiL-rfıı. J ladini, kılı.ı n< r *ı 
VO^uniiZf En sevdiğiniz oyunun bir numaıvıd. 
olduğunu LiLiımuk Uüyursanız, alın kağıdı kale¬ 
mi elinize, mr-jlu|j yazın. Vev.ı İH,k 1 
IUUH'l®fltıEm.Uİ.cı>m adresine mail atın. Ama 
onulmayın, v.mrıaıd kul urla uı/ıLm şadlara um¬ 
mayan oyîaı hiçbir şekilde ıtL^ğndenrJlımeye 
alınmayacaktı!. 


OlilP Üİ5İS 


7/10 


En İyİ 10 


IMeed fnr Epppıl 4 


Mldtmn ivtddn^ss 


I Half Life 

,™ 0 1 

t 

_ J 


Silver 


mm 


I İtri uf il d 


mm 


nılef 


ı/ııı 


Herues uf NlfcM A 


oın 


PnncF uf Pprsso Jö 


ilil 


Etlım-mn Hı mııhvıir 


«ınıı 


Dıiver 

7 nn 

1 tmıllur 

— 

Clock limvı 


Filhll Kılilütıy ftM.tlria 


Icımtı RâtdRT 3 

tim 
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IMPERIUM 
GAL AÇTI CA 2 


Çocukluk günlerinde efsanevi "televizyon 
dizisi GALACTICA'da, kötü kalpli (!) 
robotlarla savadan bir grup uzay gezgini 
İnsanın ve onların biricik ana gemiler) 
?ALACTICA’nm maceralarım izleyerek 
büyüyen bir kucağın, bilgisayar oyurt 
yapımcıları arasında söz sahibi olmaya 
banladığı bir dönemdeyiz ve bunun 
sonuçlarını da fazlasıyla alacağız gibi 
görünüyor. Ama kimse endişelenmesin 
çünkü bu hepimizin yıllardır hasretle 
beklediği gelişmedir, 


İldi* Öner, ben diyeyim [ î, siz 
dua ^inj/ " ; Ti yıl önce, Türle 
Trhivîzyonf.vıri'iın )fp da dıiiı a 
dûjfrgMi 1: ı rki/e I üUıvFiyOftttnutfı (U'k 
kanafiıvdı daj -ıvah beyaz olduğu, 
akjnrrc a hala açılıp gece on binle 
kapandığı bij dönemde (bALACTICA 
iMlnli lıır m.-ı ıVn, 
lürkjveAk* •‘■r -küflüm 


bir 


iaMnTdTT 1 "r! i ■ V,Hırlan l.>ü n y j i> r m[ 

öısjiırvi ııirivı gezegenî ararken 
yandırt da kfjltj rğbo! [ardan fCv'orÛ 
kaçın fc>Tr avaıy i ı ısının hayli İla kalen a 
Savasının konu .edildiği dinîde, jön¬ 
lerimiz Apelin ve Slufbnek fle âmir¬ 
lerindeki piludri. 1 , X-WTngrt l ers ben 
zeyrn avcı gcnaJed Ne (dalaçljıra 


isimli ana gemilerinden kaJkş-r ve 
( kıla< I :ca'yn saldırma t üı re\ [rnie 
bnlun.ın sn vdon I u İ Sin ı: ıu uklenrı : 
dumrJrrdi Ve biz c. OCUK mm”akı 
ı/levıcner bu cifcuk dürme elayı nı o 
kadjj ■seferdik ki, dizinin 
yayınlaıırJıgi şnnlj4fd<S dkmıı unımden 
Asilim azdık Gerçi GALACi'lCAyı 
duyma van JaajjiTçid^mı^^am^oınrıı 
‘ de İT 11 ı c\KTcHuîHfr^en- 


zrl m 


ydrtılaıın mı hm ula .alılan I IOM! - 
VVOki ö naîıi bir ovansa, GAI A( 711 - 


( A rjn link ıs ınm aynısı öyle bir diziy¬ 
di îsln,i xanııım artık kafa n izin 
üzerindeki ampuller yunmaya 
bny’h mıydı, 

Hani hir Galactica vardı 
eskiden.... 

O gı'jn kirin çocukları ol bette geçen 
yirmi yıl içinde. büyüdüler 
Yi rn ı i beş I e re, ol n /dara, o u ı z beşi ere 
çeldiler Übetle boylu bir nz.av dizisi- 


LEVEL KASIM I 999 •!(, 








































ilk bakış 


dezavantajı işi iki boyu bu biı harita 
ı j zeı i n de uy nfi fima $\ vdı L J s i e I i k 

yr.ıfıkk-T de @ti!k ı'ç açiçı değildi 
[I;ır k ; ovundu iş. e tamamen 'i boyudu 

ha/ırlanmış haritalnfçlt fonlunsa farldı 
yer felcıli ii 2 $n:ıclqy 3 Q dı: İTS oynu 
manın iradına varacağız gidi görünüv 
oıy zira birin] grilikleri, h-init detay 
İnin patla m a e ufki lc? ı i vtş> dilim i t m 
^gsre^^ F0n de’flSÇâ^RBBr 

Casus paranoyası 


m tapar:il< kadar seven küçük ı ocu!?' 
İnim bîr kısmı yaşları gelince, Avrupa 
ve Amerika'da bilgisayar co un sek¬ 
ti ) r ı t ı gınd e i-, nriv e re b a ş t a d 1 1 a r İşarı s! ı 
bçrgelc'Ic-T 1 ve büyün sanırım hır çoğu 
sektörde 5Ö z sah î id yazı I ımcs kır, 
graiıkmieıy desîgnerl&r oTriyiar. 
bunun anlamı ştı, önüm uzduk i yıltar- 
da piyasaya ynymııryîbı GALACIICA 
diı ov i oyu ıı I s r ç k aca kî 11 k j bu n I a ı m 
ö n o i >] eri ııı gö inç ye b a ş k ı d ı £ j mis ı 
kimse ınkuı edemez lıurbulde... 

(Lakıçtıcîı dizisin 'fazla oyla 11 ânım- ı 
ta n ilk Oyün (İnenim lıStjı bıdıpjfü 
karimi ilm yıllaı timce Aaâiiggdjıi 
güıültn lıiı tızav simtjJasyonu idi 
katinı ^zjd lu; i fıalıı lavamrîva ılaı 

lh i (1 j j d-. ! d ok 

sone ’ J t k 1 jM'PÎ R1lid 1 

GALACTICA naııi ile feiı ûvufı 
vav ml and 1 İd, biı strateji 6İan bu 
Oyunun! İT "Tfîı oyi'ıav ı^lı ı ıd ı d dîzî 
lilıni hatır İminin Zaten bu sınJaı 
p ı y a saları w, rai ı Hem cvy or I d 'd et ı 
bahsetmek hile istemiyorum herkfcs 
ney m ne olduğunu diliyor... 
üZciy oyuftoında Cniaciîca dizisinin 
etkisi hıs-odılmov ı baylandığı gibi 
î[J tekneJgjfein gdijmcd i|<• dı atol il¬ 
erdeki ». boyutun zekisinin nrLüpıda. 
görülüyor artık. İm peri um Galscrica. 

! (K dd de bu 3. boyut faktörünü 
-onuna İtada ı kul hı') mahvı iddialı d ir 
strateji olarak kavşrmızs (jıtuvoı 
İlk oyunda, ,1D harıpnlar üzerinde 
genzekleşen u/.ay ve yur ^Sps^bırııym 
arlık 3 boyutkı iıalo yulmesu Kı'de 
“üze ılk ^bjjiaiL elemiş i klik şluıak 
vıyıhhiliı Ama dn nc karlar başarılı 
ol m bilinmez çijnky, Mnrvnr.s 
Rebt llîoıı da yayınlaman,m örn_e L>D 
onma te bili ye. 1 : ile i iyili keıır! mm 
bvûp Bvüp bitirem^mıslı ()ym jSW 

Kebeiliı>n'Lifi 31) savaf öze IV >N 
çöplükten ıbareib Egeı o sanıkleyit 
alnından olmşÇaydı o Oyum bu 
kadaı s., vnif'/rlını emin olabilin,iniz. 

V ine do 1072 imin gelen ("m İn İyi Ipfvei 
yüı inin Icr hu oyundaki d) ınk- 
tö 11 ınıın yonnde Iİ§Ilanıldıyııı> işarm! 
edi\nu IVılpyisı île bfbııÇLd hu kader 
Sevilen, kaliteli hirvupımaı Jîdjûtyjsiı r* 


deprşınd ı kı criiı ek 

sa^lüm otocağiB* 

düşünmek herhalde hay 
nİpereatllk olmayacaktır. 

Filo yönetimi 


idil d oyunun tın sevi 
öj*ulKfği, Tifo ydntfsmti vı 
^L*mi dkövnl^n ikine 
oyunda do oy uru: utar ı 
revMo uğraşa etiği p/dlık 
Icrdcn hır nJacakmtş 

^□riifTûvfjf. AraşumtETİi 
Sim ucu tırla el t 

edeceğini/ Teknnlujflerir 
■/iıı verdiği gemileri 

sildfTİHM İstedik-ı uz ofan 
kılda birleşi iri |>,, 
bîrinden Inrklı pek 
orjinal ^entiye s+ıbip 
bilet ek^fni?. 

rıletk gerekire Ma^for oî ( >-iıaı la 
«ddıj^ıj o i d ı yemlye !z?c; faz pr, kay 
i >rc?ı ;tîn I gr p fd < i s u k < o y :ı ra y ı-jı r~, 
k 4 ıikarî!uı mnlodar w yatı i h pr^oy 
L a/ıı k=. mi ırîkjriLj/Tİe ül*CRÎ< Bii 
v ıpıhm gemileriıı -âunmıi oidügu 
hu ıh - jh 'bn feum.ıd! jri t vaaıuıv | ıkı 

Vf[pı< Jri i'ı i İf k i I i 'irtifa,: ı a yık. 

*J^rabTJy î>eıı dülui! l.njoLlrûı u|r ( ı şirk on 
dîtb-:ı iiîeri kim vupurnk d;lye 
düşun-oii ulurş,!, koloni yö'n^îmi gîlm 
! S k a i la ! i-,ı - aç m dı ı -kıp s ulu.' o 
Savaş ordm in il^ilor^bık-c <’k5iii'i/. 
lıemf'i panik vapnanıytn,., 

-^1H< ovıınla k ı vuı-Jnm j yapmak 
haşlâvaJım yiıâç Ijırınm oyunda 
koloni yoneimıı hınz Sim City'e ben- 
ziyORIu. Vah: hangi bİMAİgrı lyprevo 
dikoc-çğ 

i l'rİZİ h'Uİıı liyordumiz a: 1 p 
dinalaı şizu dtv^ik varaı ki 1 sa^iivor- 
Iriro'ı Ttibıi vVıir plaiı'a'oaoıLyı Inüda 
dnçmlı dı yur lutıjyomla gdrrkğy 
clef.arısiı' ^ıkıhijnıuza güç veren mak- 
törlefî fiü^n»an;n koifiyco 
uieişahı lecopi yerip re koymanız 
halinde düşman biılikimi innirmnnk: 
İİk sariivrcizrinüzn itibaren azması 
küpmüş fruduz kÖpflSdergibî kolaycı 
kolcninm hsr yermn; sakaı-ljilivoı ■ 
tardı. 

Birinci oyundaki yer .savaşİzirmııı 
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İşte, IG2'yi belkide Homevvorld gibi 
güçlü bir rakibin altında ezilmekten 
kurtaracak bir yemlik var karşımızda. 
Oyunda çok ciddi bir diplomasi 
modellemesi var ve diplomasinin 
olmazsa olmaz şartlarından casus¬ 
luğun da başınızı bir hayli ağrıtacak 
yeniliklerle dolu olduğunu 
söylemeliyim... Her şeyden önce 
artık kimseye güvenemeyeceksıniz ve 
aynı gerçek dünyadaki gibi tüm ajan¬ 
larınızın birer hain olabileceğini 
düşünüp devamlı bir paranoya 
yaşayacaksınız, çünkü oyuna çift 
taraflı casusluk faktörü de eklenmiş* 
ama bu öyle koyahmda olsun cinsin¬ 
den bir çalışma gibi görünmüyor 
Yani üzerinde bir hayli çalışılmış 
Acemi ajanlar basit işlerin dışında 
faydalı olamazken, tecrübe 
kazandıkça para çalmadan çok 
değerli gemilere sabotaja hatta 
canınızı çok sıkan bir ırkın liderini 
öldürüp, kolonilerinin kaosa sürük¬ 
lenmesine kadar pek çok önemli 
görevde başvuracağını* İlk adres 
sevgili casuslarınız Ötacafjr , tabii 
bağlılıklarından eminseniz. 

Çünkü sız düşman ajanlarını ayartıp 
kendi tarafınıza çektiğiniz gibi 
düşmanlarınız da sizin ajanlarınıza 
aynı şeyi yapabilir. Belli mi olur, en 
büyük mıjij^Ljıp? (>J an bir lider 
rneğent bölün ajanlarınızı 
alm (yjjve si* çok önemli hır saldı 11 
için bütün filonuzu gizlice 

sınırlarınızın öbür ucuna 

göndermişken bir de bakmışsınız ki 
dost dedikleriniz, sarayınızı basmış, 
size kahkayia gülüyorl siz 

önlerinde diz çökmüş aman dil¬ 
erken... 

Pek çok benzer strateji oyununda 

değişik diplomatik seçenekler sunul¬ 
du oyuncunun karşısına. Her yeni 
gelen oyun, ırklar arasındaki diplo¬ 
masiye çok önem veriklerıni iddia 
ederek gelmişlerdi ama ne yalan 
söyleyeyim, Civitfzation veya Master 
of Orion'daki yfplomasi sistemi bile 

/I 





ına 

kadar herşeyinden sorumlu olan bir 
vali olarak buldum ki işin içine üre¬ 
tim şansı girince artık hiç bir şey 
benim önümü tutamazdı. Lâkin kısa 
sürede evrenin değil ama bölgenin en 
güçlü filosunu kurup düşmanlarımın 

üçurJeı ... üsleri m de 

lıcmîm sorumluluk alanımı 
genişleterek beni ödüllendirmişlerdi. 
Gerisini tahmin edersiniz sanırım 
ama hikayenin bu gelişimi içinde 
canlandırdığınız genç kaptanın ken¬ 
disi ile ilgili sırlara da yavaş yavaş 
ulaşmaya başlaması, Imperium 
Galaclica'yj ruhsuz bir strateji oyu¬ 
nundan, senaryolu ve sürükleyici bir 
deneyime dönüştürdüğünü de 
eklemeliyim. 

IG2 den de benzer kalitede sürükleyi¬ 
ci bir hikaye bekliyoruz. Oyun 
evreninde bulunan 8 ırka rağmen 
Campaign görevlerinde 

seçebileceğiniz 3 farklı ırk (ki bunlar¬ 
dan biri her şeyi ortalama olan insan 
ırkı) oyunun oynanışını sizin için 
tamamen değiştirecek özelliklere 
sahip. 

İnsanları oynarken, amacınız diplo¬ 
masi ve gerekirse zor yolla evrende 
birliği sağlamakken, Kra'men'Ierin 
tek bildikleri şey yakıp yıkmak ola¬ 
caktır. Zaten d ipi a ması seçeneğim 
adaku Manama Yapağınız bu rrkhı 
oynarken hiç bir ırkla iletişime geçe¬ 
meyecek, ticaret yapamayacaksınız. 
Evrende yalnızca siz ve 
düşmanlarınız olacak. Üçüncü ırkla 


beni mutlu edememişti 
Diplomasi konusunda 
birazcık olsun başarıya 
yaklaştığını ddn^ündüğüm 
iki oyun varîü ki bunla 
aslında rakip olarak 
düşünülerek dizayn eilırn 
oyunlardı. StarVVars Rebell 
ve Star Trek Bith of 
Federation, zaten yapıları gereği 
diplomasinin çok önemli olduğu 
oyunlardı. Dolayısı ile .âlında onlar¬ 
dan da daha fazla başarTReİJemek 
yjUtn normal sayılabilir. Ama IG2'ye 
tîı ı. işlerin biraz değişmeye 
başladığını görüyoruz çünkü diplo¬ 
masi artık tek başına kullanılan bir 
enstrüman olmaktan çıkartılıp, oyun¬ 
daki diğer öğelerle bağlantılı hale 
getirilmiş. Küçük bir örnek vermek 
gerekirse, casuslarınız iyi çalışır ve 
rakip ^ lıde derdtJeı ı ^ birinin 
rJcığum|:"ün m e l o |urs.J r 
o lidere göndereceğiniz bir doğum 
günü mesajı, ırklarınız arasında uzun 
sürecek bir yakınlaşmanın da temeli 
olabîlecel^. Ya da diplomatik yol¬ 
lardan ticaretin kapısını açabilirseniz, 
size teknolojik sırları vermese bile, 


yTütpIîmTıîfÇMirğrt.r kıFlanabiFliv- 
enîz rakiplerinizin fabrikalarında bile 
kendiniz için silah üretebilirsiniz. 
Elbette benzer seçenekler rakipleriniz 
için de geçerli olabileceğinden sizin 
karşınıza değişik ticaret seçenekleri 
de çıkacaktır. Artık emekliye 
ayırmayı düşündüğünüz eski bir 
gemiyi, ihtiyacı olan bir zavallıya 
satabilir ya da bu işi ticaret haline 
getirip, bolca üretebildiğiniz gemileri 
ve silahları satarak para kazanabilir 
ve üretmekte zorluk çektiğiniz ancak 
ihtiyacınız olan materyalleri satın 
alabilmek için kendinize finansman 
yaratmış olursunuz 


Ve atmosfer 

Birinci oyunun sürükleyierliği, onun 
adım hala anmamıza yetecek 
düzeydeydi. Her şeyden önce, oyuna 
ilk başladığınıza sadece bir gemiye 
komuta edebilen basil bir kaptan 
rol ündeydin iz ve görev bölgeniz bir 
gezegenin yörüngesinden ibaretti. 
İtiraf etmeliyim ki ilk görevi bilirine 
kadar, "böyle küçük bir haritada nasıl 
bir evrensel savaş vuku bulabilir ki 
mirim!" j i:, ^n ıdniJ duruyordum 
knn. Ijjt ilv Ama önemli hir 
diplomalın gemdin, bir baskınrlan 
kurtarınca rütbem de, gemilerimin 
sayısı da, görev bölgemin genişliği de 
artmıştı. Kısa süre sonra ise, kendimi 
bir kaç gezegenin tüm üretiminden 


oynamayı seçerseniz ise her karşınıza 
çıkana yalakalık yapıp tarafsız 
kalmaya çalışacaksınız ve elafemin 
yoluna çıkmaktansa ceplerindeki 
parayı sömürerek evrenin finansal 
imparatoru olmak amacıyla çırpınıp 
duracaksınız. 

Oynanmalı 

Galactica dizisinin müdavimleri 
tarafından dizayn edilen oyunlar lis¬ 
tesinde, zaten oynanmayacak bir 
oyun olamayacağını düşünüyorum. 
Dolayısı ile bu oyun, bilgisayarcıların 
raflarına düştüğünde eminim kısa 
sürede tükenecektir. 


Cem Şancı 


LEVEL KASIM 1999 • 18 








































Age Of Empires 

Age o# Kııifs 


Ehaerobk St uâloeâan tarihe adını 
yazdıracak bir devam oyunu,..* 


A ge of Empires ilk çrktığinda 
Red Alert'in popüleritesi zirve 
noktasındaydı ve Starcraft yeni 
yeni yayılmaya başlamıştı. Tabii oza- 
mana kadar hiç eski çağlarda Real- 
Time oynamamış olan bizler, daha 

- — bu - oyunun » içeriğini 

duyduğumuzda şok olmuştuk. 
Genelde herkesin istediği şmj- 
' İyeleriIiçli ve oklu savaşçılar- 
§ dan oluşan bir orduyu yönet¬ 
mekti. Çünkü içerik ne kadar 
kurgu olursa olsun, savaş 
yapınız ve üretim, gelişim 
eğriniz bize tarih derslerinde 
anlatılanlarla paraleldi. Bunun 
yanında çok temiz bir arabirim 
I ve yüksek oynanabilirlik bu 
oyunun başarılı olmasını 
adı. 


res'ın 

ığı başarıdan sonra 
şimdiye kadarki Add-On'ların 
en iyilerinden birisi olan Rise of 
Rome çıktı. Bu paket oyunu bir 
adım daha ileri götürürken, 
insanların Age of Empires 2'yi daha 
büyük bir arzuyla beklemelerine ön 
ayak oldu. Tıpkı diğer kaliteli ve ümit 
frprlnckn oyunlar gibi AOE2'de 
büyük bir bekleyişten sonra piyasaya 
çıktı. 


Bu adamlar Türkçe 
konuşuyor nfm„,Ne İşti! 

AOE2'nin belki de ilk söylenmesi 
gereken özelliği oyunda bulunan 13 
farklı ırkın emir aldıktan sonraki söz¬ 
lerinin kendi dillerinde olması. Şöyle 
ki Türkleri seçtiğinizde adamlarının 
Türkçe konuşuyorlar. 

ı i* T mm 

JıllıTn rlrvııı ^Ijr^ı 

ş oUhilife . Enseble Studios belki de 

bu mükemmel denilebilecek oyuna 
ekleyebileceği en güzel özelliği ekle¬ 
miş ve ırkların eklenebilecek her 
türlü özelliklerini eklemeyi denemiş 
/c ^nın ti T, ir u jr ^ hJ; bovi e 
^ajgıh^oı^Hgin^^^y^ Bunun en 
güzel örneği şimdi söylediğim 
konuşma özellikleri. Bunun yanında 
oyunda her ırkın kendine has özellik¬ 
leri VdcHt. ü/etlikler her hlr ırk tçln 
I az İri eîEen olmasa da değişik 5troîe 
jiler üretebilmenizi saglıvojj^esela 
Japanese'lerin en hızlı ürettikleri ve 
en etkili birimleri Samurai'ler, Bu ele¬ 
manlar Turks'lerin 3-4 Pikemandnı 
tek başlarına telef edebiliyorlar. 

Başka bir örnek vermek gerekirse üre¬ 
tim bağlamında Turks ve 
Chineeseder son derece başarılı 
Upgradederr ve her türlü kazanç 
tılavmrJa füm ırkların %jt )'sındrnJj ır 

O lavın :.nm| e j i k ha ğ1 & mî lû k i 
anlatımını gelecek ay ki Strategy 
Guide'a bıraktığımdan fazla derinlere 
inmiyorum 

Ancak oyun içinde belirle¬ 

diğiniz |ıım stratejilerin seçtiğiniz ırk 
ile uyumlu olduğundan emin olun 


Aksi halde hezimet kaçınılmaz 
Aslında oyunun oynanım bağlamında 
pek bir değişikliğe uğramadığını 
rahatlıkla söyleyebiliriz. AÖEd iyi 
oynayan biri bu oyunuda kesinlikle 
iyi oynayacaktır. Oyunda bulunan 
gelişmiş sayılabilecek teknoloji ağacı 
size oldukça yardımcı olacaktır. 
Çünkü kısıtlı kaynaklarınızın olduğu 
bölümlerde neye yatırım yaptığınızda 
getirisinin ne olacağını iyi 
bilmelisiniz. Haritanın çevresinde 
bulunan ı koni ör oldukça işinize 
varayacalÇiN Bunlardan bin olan 
Ad vancerI mr çok özüI neh11- 

menizi sağlayacak yeni ikonlar 
ortaya çıkarak. Bunlar ilk başta size 
karışık ge HO ■«ı 77 1 ama buradaki bazı 
bilgileri kullanmassanız oyun size 
olduğundan daha zor gele* Cp 

Mükemmele ulaşmak... 

AOE2'de daha ilk menüden de 
anlayabildiğimiz gibi, ilk oyuna 
yapılan htikh üleşi ir ile r yerini bulmuş 
olmalı ki 

oyunu yapan elemanlar olayın tarih¬ 
sel boyutuna gerektiği önemi 
vermişler. Oyunda bir llistory 
bölümü var ve siz buradan oyunda 
seçebileceğiniz 13 ırk hakkında bilgi 
edinebiliyorsunuz Fazla geniş ölçek¬ 
li olmasa da iyi düşünülmüş bir unsur 
olduğu bir gerçek. Oyunda bulunan 
Campaign'ler de olayın tarihsel 


A 
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Keşfet, Kur, Üret, Savaş, 


boyu Tu dikkate alınarak düzenlen 


AO Od en farklı ol a ra M 
boyudan, L ürleri ve 
yaptıkları işlenil çeşitlilikleri artmış. 
Zaten en undaki genel olaı^k artan 
birim, bina ve teknoloji ağacı bu 
e eşil i m iği doğal olarak sağlam ı s. 
Oyundaki gıafık yapısında birkaç 
ffl&kyaj dışında hiçbir değişildik yok. 
Ovıına bti bağlamda eklcncbileoîk 
birçok özLdlik barken bunları yapma¬ 
malar ı düşündürücü. Oyuıum Cm 
yükünü ,ırt1 ıramağı m ve bu 
d i 1ya a z k ı ş i y*t uli ışına uladığı 
düşünmüş oJnbilîı lor. 

Ses ve müzik yönünden AOF2 pek 
başat ılı bir ovun değil Yaptığını/ her 
savaşta aynı tip ses el'elcilerim duyuy¬ 
orsunuz. B_iı dc yaptığını/ m imik a 
piden uzun biı »a vaş is e bu sa pma 
i/C^Te ı iı h aIe 


USUZ 


mı^Mortgoblar, Franklar ile laril ile 
gerçekten vukîffiıj İ mu$ bazı o fay farın 

canlandırma bafenvida yeniden 
oynayabi I iyotsun uz. Seçtiği n i/ 
Caınpaign'ka in başında da aldatıldığı 
bağlam da ovundu ılediyor ve sonuca 
T^ŞüTmîâya çalışıyorsunuz. Mesela 
Memulların bftlümündto Cengiz 
Hanin size verdimi dıreklifler doğrul¬ 
tum rı d, ı İlk olarak tCRpîuIük- 

laıınııı deklerini veııne getirerek bir 
ortiıı kuruyor ve Cengiz I İarem bölg¬ 
eye hakim nİması ıpm çına bağlı ayrı 
biı hny olarak Yavaşı vor.su nuz, 

Bu Campnignder dr? yenilenen emir¬ 
le 1 i almanız için sık sik bolünse de 
kendi işindeki senaıyovn bağlı 
olduğundan kesin bir "atmosfer 
bağlantısı olnyoı ve ister isteme/ 
ola vı ti havasına sinyorsunuz. i Amel a 


Karan. 


rak taşar lanmış eıltin 
ya pay /ek.? un »uru At O He bizi 
■y i şirtaçıik gri ; k(fmçp e I İ^k l^jdegl L L i(j^ 
f^inn ^ız raftLınır 4?üliî|îde dizayn 
>rfilrrdfft ’azımLn C&Vİ 'de fa piRf 
■'■er Vvmayişrrırzçb aynı ver Hru 
saldırıydı başlayım bir vapıda değil. 
Çok değişik şekillerde, oldukça kon- 
itrüflü saldırılara maruz kalıyorsunuz, 
'genelde Fnu d k olarak hirkaç 
adamınr göndererek şehrim /-e 
L saıIcfı r ıy r or ve eğer en /or modda 
[oynamıyorsanız sizin üstüne gelm¬ 
enizi beliyor. Bunun gibi bakaç tak- 
ffk daha var. Zninı i nu ile belli hır 
zaman faırşıl aşlıktım son tâ onun 
stratejilerine aşina olmava başlıyor¬ 
sunuz. Oyunu en z.or modda en 
büyük haritada oynarsanız hem 
kendi yeteneğinizi hem de bilgisa¬ 
yarın yeteneğini daha rafı a t anlaya¬ 
bilirsiniz. SonuÇ olarak kolay ah 

y-m 3- - *™p -4 ,-^_ .. — 

edifebilir ancak aptal olmayan bir. 


E^ecll7^0r|aj- Mü/ıkît.T i mî! [ıırk Çteşitfl 

oefiil viTbunim eksikliğini ben fazla 

hissetmememe lağmen yine de 
kaliteli bu oVun olduğu ve oynama 
süresinin kişiye yöre sonsuz ola¬ 
bileceği düşünüldüğünde daha sık* 
biı Soundtmckü olabiliıdi 


Oyunda Kin < lıığunu/. binalar '_>[) 
dizayn edildiğinden ar kudas ©d a 
kalan cisimleri göreni iyonsunuz 
bunun yerine onların gölgelerini 
görü vorsünu/ ki göfu£ Sûrunun.» 
gel i ri lebi I ece* k en uygun cüz um 


Real-Tîme Stratejilerden daha kala 
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balık bir üretim oluşumu olduğundan 
kısıtlı kaynaklarınızı en iyi şekilde 
etkin olarak kullanmadan ne zafere 
gidebilecek bir ordu kurabiliyor¬ 
sunuz, ne de uygarlığınızı koruya¬ 
biliyorsunuz. Aynı olay rakipleriniz 
içirkde geçerli olduğundan her oyu- 
‘nuHiı/ır,! belîi bir hazırlık devresi 
k\ nılfyaz oluyor. Bu devreyi en ver- 
Vmu kapayan taraf biraz da oyunun 
? sav?ış yakısına aşina ise oyunu 
kazanan Taraf olabiliyor. Tabii saçma 
«Ipah hır staaş stratejisi ile bu tip bir 
oyunda -ırtfak sefil olacağınızı söyle¬ 
mece yoktur sanırım. En 

kçfğymd/n her zaman okçu, 
mancınık gibi birimleri arkada daha 
Skm dövüşe açık birimleri önde kul¬ 
lanmalısınız. Zaten uzak dövüş bir¬ 
imleri en dayanıksız birimler 
olduğundan tersini yapmanız tarihe 
gömülmeniz demek. 

Oyunda bulunan baştan sona tüm 
birimleri etkin biçimde 

kullanmalısınız. Mesela tüm deniz 
birimleri gereksiz masraf getiren etki¬ 
siz elemanlar gibi görülebilirler 


ancak uygun kolladığınızda 

denizden yapacağınız bir saldırı ile 
rakibinizin kara savunmasını düşüre¬ 
bilirsiniz Buna ek olarak din 
adamlarını özellikle birim iyileştirme 
ve rakip birimleri saflarınıza katmak¬ 
ta etkin biçimde kullanın. Özellikle 
rakip deniz araçlarını bu yolla kendi 
saflarınıza katabilirsiniz. 

Age of Kings'deki belki de tek eksik¬ 
lik diplomasi. Civilization kadar 
derin olmayan ama olayların kon¬ 
trolünü daha mantıklı olarak elinizde 
tutmanızı sağlayan bir diplomasi 
unsuru eklenebilirdi. Bunu iki üç 
ikonu hareket ettirerek düzenlemek 
gerçekten saçma olmuş. Bu yolla 
hem oyun oynama zamanı 
arttırılabilirdi hem de küçük haritalar¬ 
daki 'İlk saldıran kazanır' olayı bir 
nebze engellenmiş olurdu. 

Gauss Gun yerine kılıç, 
Artîllery yerine top ... 

AOE'nin oyun sistemi hem 
Starcraft'tan hem de C&C'den 
değişik. Çünkü işlediğiniz ve üretimi¬ 
ni yaptığınız materyaller daha fazla. 
Bu da AOE'yi direkt bir 
'Savaş&Kazan'oyunu olmaktan 
çıkarıyor ve olayın başından sonuna 


kadar kurduğunuz stratejinin 
tutarlılığının başarı getireceği bir 
oyun haline fliriyoj-jlu hafi lamda 
daha önce de değindiğim gibi eğer 
siz daha oyunun başında ne işlers¬ 
eniz ve üretirseniz sonucunda elinize 
ne geçeceğini hesaplamazsanız zor 
duruma düşersiniz. 

Oyunun dillere destan Multiplayer 
özelliğinden pek bahsetme gereği 
duymuyorum. Ancak özellikle 
Zone com'dan oyunu oldukça rahat 
biçimde oynayabilirsiniz. Rahattan 
kastım tabikii ortam babında oluyor 
Çünkü Türkiye'deki telefon hatlarının 
rezilliği dolayısıyla siz de benim gibi 
saat sabah 5-6 sularında güya hatlar 
boşken oyunu oynamaya didinirseniz 
küfür etmekten ne tat kalır ne tuz 
kalır. En temizi oyunu herhangi bir 
La» - oynamanız. Eğer bu 

playa girerseniz Single Player 
oynadığınız AOE2 oyunlarının 
aslında zaman kaybı olduğunu 
hissedeceksiniz. İmkanı olan varsa 
mutlaka denesin. 

Bu oyunun geneline bakıldığında 
hiçbir eksik yönü olmayan ancak 
bizim zaten güzel olan AOE'nin 
yapısını kullanarak yaratılmış bir 
oyundan çok daha radikal yenilikler 
beklediğimiz bir oyundu. 
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Strateji olayı 
biraz ilginizi çekiyor¬ 
sa bu dönemde 
AOE2'den daha 
ni bulamazsınız . .j 
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2000 


20 .yüzyılın en İyi futbol oyunu kargınızda.*. 

S onunda oyunseverlerin arasında 
en popüler oyunlardan biri olan 
ve bu özelliğini yaklaşık 6 yıldır 
sürdüren EA Sports'un Fi fa serisinin 
son halkası elimize geıjJ^u periyod 
içinde Fifa'yı sevenler de oldu 
sevmeyenler de. Ama sanırım şunu 
kimse iddia ödemez kı Fifa, 
Doomöın, C&C'nın oyun dünyasında 
açtığı kapıların benzerini açtı Hem 
de bunu onlar gibi orijinal H^mun 
şaşırırıJığmı kutlanarak da yaj>nı fiTJl 
FA Sports bu işi oyun dünyasının 
başlangıç yıllarından beri işlenen bir 
konu olan dünyanın en popüler 
sporunu hiç işlenmemiş bir şekilde 
işleyerek, hiç kimsenin daha 
önce göremediği noktaları 
görerek yaptı. 

Fifa maceramız 1994 yılında 
başladı O zamanlar PC'de 
fazla oyun yoktu ve bilgisa¬ 
yardan çoğunlukla oyun 
oynamak için faydalananlar 
AmigaVı tercih ederlerdi. Bu 
dönemde çıkan Doom, Erince* 
of Persia ve Sensihle Sorceriın 
FC ve ra iyon lan genelde İş 1 
am.ıçh kulfamkm PÇlerlrı 
ovun için de 

ku \ j a fi r T ab i I ereği n ı gösterd J„ L 
İşte bu geçiş dönenimde, 
özellikte 1 1995 vılında AmigaH 
sahiplerinin en çok kıskandığı 
oyunlardan biri Fifa 95'ti. 


Çünkü hiç görmediğimiz kadar iyi 
grafikleri vardı ve klavye ile oynanan- 
masına rağmen gerçekten ileri düzey 
bir oynanabilirliğe sahipti Biz de o 
zamanlar da 'Klavye ile oyun oynan¬ 
maz olm.Sürünsün PC'cıler' tipi 
konuşmalarla kıskançlığımızı 

bastırırdık. 

Artık Peder iyiden iyiye yayılmaya 
başlamıştı ve CD-Rom'lar pahalı 
olmasına rağmen yavaş yavaş evlere 
girmeye başladı ki Fifa 96 piyasaya 
çıktı O yıllarda Yazıcıoğlu'nda 
dükkanların vitrinlerinde oyunun 
demosunu açarlar vc monitörden 
yayınlarlardı ve biz bunu oturur 
izlerdik (hala öyle yapıyorlar, 
hÇbirşey değişmedi ki, hep aynı zih¬ 
niyet - BLX). Aylar sonra Amiga'nın 


öldüğünü anladık ve bir PC aldık Eh 
CDROM alamadık ve 6 disket olarak 
Rip'lenmiş Fifa96'yı aldık. Bu Rip 
versiyonda da 2 maçta bir kitlenirdi 
ve 1 maç oynayıp Save'lemek zorun¬ 
da kalırdık. Ardından itekaka bir CD- 
Rom aldık ve hemen ardından yeni 
çıkan Fıfa97'î. Tüm hareketler kütük 
gibiydi. Estetik yoksunu bir oyundu 
ancak tüm bu PC'Ierin popüler 
olduğu dönemde olduğu gibi o yıl da 
Fifa97'den daha iyisi yoktu. Belki 
Actua Soccer getirdiği yeniliklerle 
onu zorlayabilir göründü ama 
Fifd'nın 96 versiyonundan sonra 
düşüşe geçen oynanabil iriık özelliği 
yine de Actua Soccer'dan iyiydi. 
Fifa98, o yıl yapılmış olan Dünya 
Kupasının da gazıyla piyasaya 
sürüldü, Korktuğumuz başımıza 
gelmedi ve yeni grafik modellemeleri 
ve oynanabilîrlik eğrisiyle elimizde 


mükemmel bir oyun duruyordu. 
F futbolu seven ve Fifa'nın ne 
olduğunu ve olacağını anlayan 
herkes bu oyundan vazgeçmedi. 
Sorunsuz ve daha önce bir futbol 
oyununda görülmemiş kalitedeki 
MuJtiplayer desteği modem ile çok 
zevkli karşılaşmalar yapmamızı 
sağlıyordu. Fifa98'in üstün 
başarısından sonra daha önce 
olmadığı gibi, bir seri oyunun devamı 
büyük bir özlemle beklenmeye 
başladı. En sonunda tüm dünyada 
olduğu gibi Türkiye'de de 4 Kasım 
1998'de Fifa 99 piyasaya çıktı. 
Sadece kendimin bu oyunu nc kadar 
severek oynadığımı düşündüğümde 
(gün başma 3 maçtan hesaplasak 
110O'den fazla maç yaptım.) olayın 
boyutunu daha iyi anlıyorum. Bunun 
yanında EA Sports gene yapılmayanı 
yaptı ve son derece esnek bir Editıng 
olayı getirdi www.fifa99.net 
aracılığıyla tüm dünyada Fifa99 
oynayan elemanlar, edirledikleri tüm 
materyalleri buraya yoiayıp her kul¬ 
lanıcının kendi Fifa99'unu yapa¬ 
bilmesini sağladı. Bel ki bunu EA 
Sports daha önceden planlaınamıştı 
ama en azından bunun yapılabilmesi 
için bilmeden de olsa bize bir imkan 
sağlamıştı. 

Ve geldik millenyuma 

Sonunda bu Fifa serisinin son halkası 
piyasaya çıktı ve tüm geçirdiği evrel¬ 
erden sonra iyi yönleriyle kotu yön¬ 
leriyle yine en oynanabilir futbol 
oyunu olarak karşımızda. 

EA Sports'un yıllardan beri Fifa pro¬ 
jesinde izlediği yolu göz önüne 
aldığımızda 2000 yılında geldiği nok¬ 
tanın başarılı olup olmadığını 
tartışabiliriz Ancak tüm bu yıllar 
boyunca kendisi kadar iyi futbol 
oyunu yapan bir başka şirket daha 
çıkmadığına göre ister istemez Fifa 
serisinin tüm oyun la on m dönem¬ 
lerinin en iyileri olduklarını söyleye¬ 
biliriz 

Fifa 2000'nin Fifa 99'dan genel özel¬ 
likler babında pek de önemli 
farklılıkları yok. Her yıl olduğu gibi 
bu yıl da tum grafik sistemi makya- 
jlanmış. Oyunculara çeşitli mimikler 
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eklenmiş ve girdikleri durumlara göre 
yaptıkları hareketler artırılmış. Tüm 
bunlar Motion Capture ile 
yapıldığından çok başarılı görünüyor¬ 
lar. Oyunda yaptığınız sîzin kon¬ 
trolünüzde olan tüm hareketleri Andy 
Cole ve geri kafan sinematik görüntü¬ 
leri de eski Take That grubunun 
yumurta çocuklarından olan Robbie 
Williams / dan Capture edilmiş. 

Zaten oyun menüsündeki EA logo¬ 
suna tıkladığınızda kısa da olsa bu 
Capturing olayının evrelerini izliye- 
bilirsiniz. Bize yollanan Ea Sports 
Fifa2000 Press Ki t CDRom'u 
sayesinde bu olayın 
ne denli profesyonelce yapıldığını ve 
Electronic Arts'ın oyun olayına 
gerçekten bir sanat dalı gözü ile 
baktığını görebildik.Bu görüntüleri 
izleyen birinin EA'in haklı başarısına 
saygı duymaması imkansız. 

Geçen ay EA Sports'un çıkartığı bir 
başka futbol oyunu olan FA League 
Stars fiyaskosundan sonra açıkçası 
Fifa2000'in bize getirecekleri 
konusunda korkuya kapılmıştık. 
Çünkü FALS'da artık çok az oyunda 
gördüğümüz , ki bu oyunlarda satın 
alınmayacak kadar iğrenç 
olduklarından gördüğünüzü 

sanmıyorum,bitmap grafikler 

kullanılmış. Yani saha kenarına 
aksiyon getirsin diye konulan gazete¬ 


ci, top toplayıcı ve gibilerine yan açı 
ile baktığınızda karton gibi görülüy¬ 
orlar. Keza tüm oyuncu grafikleri de 
bir o kadar kötüydü Neyse kı Fifa 
2000 bizi fazla bekletmedi ve 
umduğumuzu bize verdi. 

Gerçi bu iki oyunun her türlü özel¬ 
liğinin ayrı insanlar tarafından 
yapılmış olduğu ortada. Fifa2000 / de 
daha önceleri yapılması çok kolay 
olan ama zannediyorum önemsen¬ 
meyen saha çizgileride unutulmamış 
ve cetvel ile çizilmiş izlenimi veren 
çizgiler yerine daha gerçekçileri kul¬ 
lanılmış Bunun yanında çim grafikleri 
de hiç olmadığı kadar iyi. Stadyum 
grafiklerine gelince, belki de oyunun 
grafik bağlamında en kotu bölümü 
burası, yarısı hareketli yarısı kaplama 
grafikler kullanılmış ve siz belir bir 
açıdan baktığınızda sanki tüm türbün 
hareketliymiş gibi görülüyor.Eh be 
kardeşim bu kadar didin, uğraş git 
azcık uğraşı isteyen bir olayda saçma 
sapan bir hileye başvur. 

Oyunun ses ve müzükleri mükemmel 
düzeyde. Capturing olayında da tuzu 
bulunan Robbie VVilliams'ın ve 
Apollo Four Fourty'nin seslendirdik¬ 
leri parçaların yamsıra, en azından 
benim tanımadığım ama gerçekten 
kaliteli şarkıların olduğu bir müzik 
olayı var. Bunun yanında ses efektleri 
çok iyi ama Commentary ve teza¬ 
hüratlar dışında ses efekt sisteminde 
pek de gözle görülür bir değişme yok. 
Buna rağmen son derece tatmin edici 
efektler var. En azından sizi oyun 
atmosferine tamamiyle bağlayacak 
düzeydeler. 


Çarparım ha! 


öğesini gerçekten zirveye taşıyor. 
Oyuncularının fizik güçlerini 
gösteren puanlara göre, oyuncular 
ikili mücadelelerde düşüp kalkıyor¬ 
lar. Ama bu düşüşler oyuna o kadar 
estetik ve Timing hesaplı geçirilmiş 
ki, oyun içindeki bu hareketler belli 
bir zaman sonra oyunun bir parçası 
gibi görülüyor ve fizik gücü düşük 
bazı oyuncuların özellikle defansta 
hata yapmalarına sebep oluyor. . 
Fifa2000'e eklenen bir başka yenilik 
ise Frfa99'da bolca bulunan çalım 
hareketlerinin aza indirgenmiş 
olması. 

Bunun nedeni Fifa99'un kesinlikle en 
büyük eksi puanı olan paslaşma 
eksikliğini gidermek. Frfa99'da hem 
oyun sahası küçük dizayn edilmişti 
hem de tüm paslar Cpu kontrolüne 
bağımlıydı. Ancak bu sefer tamamen 
olmasa da en azından kafanızdaki 
oyun planım uygulayabileceğiniz 
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Fifa 2000ün en önemli yeniliklerine 
gelince, belki de ilk söylenmesi 
gereken özellik oyuna eklenen fizik¬ 
sel etki-tepki modellemeleri. Bu özel¬ 
liğin oyunun gidişatına doğrudan bir 
etkisi yok ancak oyunun gerçekçilik 























c e le m e 



paslaşma yeteneği oyuna 
kazandırılmış.Bunun yanında 
büyüyen oyun sahası ara pasları ve 
kanatlara açılan uzun toplan daha 
rahat kullanabilmenizi sağlamış. 
Azaltılmış çalım hareketleri ve futbol¬ 
cu özelliklerine göre ele alındığında 
çabuk tükenen Fatigue topu alıp 10 
saniyede gol atma olayını pasifize 
etmiş. Gerçi Amateur'da 
oynadığınızda yine santradan gidip 
gol atabiliyorsunuz ama bu olayı 
oyunun realitesi olarak 

saymadığımdan yok farzediyorum. 
Çünkü oyunun tüm temel özellikleri 
asıl olarak World Class için dizayn 
edilmiş. Zaten bu her oyunda da az 
çok böyledîr. Oyunun ne olup 
olmadığını en zor modunda anlaya¬ 




bilirsiniz. Değişen tuş konfrigasy- 
onuna alışmanız biraz zaman ala¬ 
bilir. Gerçi bu değişiklikleri her maç¬ 
tan önce eskiden kadrolarının veril¬ 
diği bölüme benzer bir bölümde 
vermişler. Buradan rahatlıkla tüm 
değişiklikleri görebilirsiniz. 

Bu değişiklikler özellikle taktik örtüsü 
eskisinden daha zor bir bölüme 
taşınmış denebilir. Ama genel olarak 
artık klasîklekmiş Fifa klavye örtüsü 
hala yerinde. 

Oyundaki Practice seçeneğine 
gelince, daha önce gördükleri m izen 
pek bir farkı olmamasına rağmen son 
derece faydalı olduğunu söyleyebilir¬ 
im. Fifa serisi ile yeni tanışanlar bu 
bölümden faydalanmadan oyuna 
başlamaları saçmalık olur. 

Transfer olayına baktığımızda geçmiş 
yıllara artı olarak hiçbir yeni özellik 
eklenmemiş. Sadece bazı oyuncu¬ 
ların fiyatları gerçek futbol 
piyasasındaki fiyatlarına eşdeğer 
kılınmış. F.A Premîer Stars'ın transfer 
sistemi gerçekten çok iyiydi. 
Kazandığınız her maçta gösterdiğiniz 
performansa göre yıldız alıyordunuz 
ve bu yıldızların miktarı tutarınca 
transferler yapabiliyordunuz. Zaten 
bu oyununda tek güzel yanı bu 
bölümdü. Ama gel gör ki EA Sports o 
oyuna böyle bir sistem getirmiş 
koskaca Fifa2000'in transfer sistemini 
anlamsız bir alışveriş yapısıyla 
kurmuş. Her klubün reel durumuna 
paralel olarak bütçesi var. Bunun 
yanında kendi takımınızın futbolcu¬ 
larını da satıp para kazanabiliyor¬ 
sunuz. Ancak bundan başka hiçbir 
gelir kapınız yok. Zaten ana prob¬ 
lemde bu Season oynadığınızda 
yaklaşık 70 maç yapıyorsunuz ve bir 
menejerlik oyunu kadar olmasa da en 
azından bu oynadığınız maçlara 
bağlı olarak bir gelir sistemi kurula¬ 
bilirdi. Bu oyunu daha sürükleyici 
yapardı. 

Yenilikler bitmiyor 

Eğer Season bölümünü seçerseniz, 
bir yenilik daha dikkatinizi çekecek¬ 
tir. Bu da seçtiğiniz ülkenin ligini, 
kupasını ve seçtiğiniz takımın bu yıl 
bulunduğu Avrupa kupaları maçlarını 
birarada oynuyorsunuz. Buna ek 
olarak isterseniz bitirdiğiniz 
Season'dan sonra aynı takımla yeni 
sezona devam edebiliyorsunuz. Yine 
bu özellik de daha önce hiçbir oyun¬ 
da görülmemiş bir unsur. EA Sports 
Fifa2001'i hem menejerlik hem fut¬ 
bol oyunu olarak dizayn etse befki de 
çok zevkli ve yeni bir oyun biçimi 
yaratmış olurlar. Çünkü Fifa2000'i 
belli bir süre oynadıktan sonra taktik 
kontrol üzün yeterli düzeyde olma¬ 
masından dolayı bu eksikliği 



hissediyorsunuz. 

Daha önce de söylediğim gibi 
değişmiş oyun yapısıda "Q" tuşunun 
önemi çok büyük.Gerçi herkesin 
kendine göre bir oyun yapısı vardır 
ancak bu tuşu kullanarak tabii biraz 
da şahsi yaratıcılığınızla harika ara 
paslar verebiliyorsunuz Zaten bu tuş 
oyunu oynanımım kolaylaştırmak 
için düşünülmüş Cpu kontrollü pas 
tuşlarına alternatif olarak konulmuş. 
Siz topu nereye isterseniz oraya ata¬ 
biliyorsunuz. Bu yolla özellikle 
kanatlara ve göbekten ara paslarda 
kullanacağınız bir tuş. Birde Ronaldo 
varsa takımınızda siz topu ileri bir 
yere atın, o alır. 

Sonuç olarak benîm ilk bilgisayarımı 
aldığımdan bu yana oynadığım en iyi 
futbol oyunu Fifa2000. 

Affedilmeyecek hataları var ancak 
daha iyisi çıkmadığı sürece bu hata¬ 
lar dolayısıyla bu oyuna kötü 
dememiz haksızlık olur. 
Müziklerinden tutun, oyunun menü¬ 
lerine kadar kendine has bir kalitesi 
var. Eğer biraz futbol ile ilgiliyseniz, 
görünüşe göre Fifa2001'e kadar ala¬ 
bileceğiniz en iyi futbol oyunu bu. 
Alın,oynayın,oynatın. 


Ekim Erkurt 
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Soul Reaver 

Ve et etten, ke^lt kemikten ayrılırken, sadece bedenîm değil ruhum' 
da erirken, bir tek kelimeye, düşünebildiğim tek şeye sanki'iîâyatım^ 
sarılırmışcasma sarıldım! İntikam. 


Kam:m Li 


VJf 

4 I 


K 

> 






dik Her zaman tçîn önce Lord Kain 
evdm göçlrird| r onu bizim evrimimiz 
ilerdi Hangi karanlık tanrıfiı fi buna 
ft&km olduğunu bilmiyorum, ama ge¬ 
lişmemizde önümüze sunulan tek 
prrjsedürriü bu: Önce Kain, sonra 
biz... Ta a ki.. r M 


| |K.ıJn r in ^JünOşm^sinden" hu yana 

bin yıl geçti. Bâtt, Raziel ve kar 

defterim Meh hhıh p Rabab, Malek, 
Öumah ve Tu mİ. Havarileri olarak 
hep Kain'in yanında yer aldık. Nos- 
Koîh aıtık bizim olmuştu, mumların 
büyük ^unlügu ya tildürü|mü§ ya 
da ‘dönüştürülmüştü 11 . Hayatta kalan 
bir avuç insan, Sonsuzluk Şelaleleri- 
nin ardındaki bir şehirde, korku iç ire 
de yaşıyorlardı Daha doğrusu biz iz nı 
veriyorduk yaşamalarına, yem yetişen 
vampirler için ryi av malzemesi 
oluyorlar, eğilimleri için gerekiyorlar- 
rlı Aradan geçe» yüzlerce yıl içinde 
evrim geçirmeye başladık, bûyloee 
çok daha güçlü ve korkunç hale pd 


düş gihl £ü*tefen W an. Gerçekten 
yüzyıllarca yanmış mıydım, yoksa bu¬ 
raya düşeli sodaca bir saniye mf ol¬ 
muştu? Tek bildirim şelaleden aüb 
mamla, beni o düşüşten çekip çıkaran 
gücün sesin i duyduğum anın arasını 
dolduran tüm zamanı kaplayan atı," 

1 1 im nJ K.ıîn Haydarlun't|,ı y H ıkl £ ı -4 
af'* avdriu beri hı ılıman hır oyun 
PCSIı- he yen! çıktı Ama m - - ık j v •:■<- 
ut dikit- strateji, Fpd*. Ade^ıı tu re gah 
N ^M» r " oyun farı M»vmt ben bile li.isUt.-r 
uldurıı t Kh'lrk Mfjrt v br-n (Inel uyu 
tm şöyle İni b.ıknn linke 1 » aynı şeylr-H 

■ fı 11 n 1 1n, dtrffiek kı bı'lifte hır yamuk 
luk yok Hikayeni y, ı/ınrıı a m tına 
serptiğim İngin y uf kuın'ıu oynama 
-■t.is l ' fiiı Hı kıflrİM i.ır/i, oraya koş 
htifiiya zıpla. K-ıpjii.ıı ı .jç, lıilmecdrrı 

■ *ff Hotıiy.ı k irkir fıer-ey doğal, j ara 
h. imdim Uıtıürırlıu yıkup ■ ,ı« . I : yu 

■ lisrı.ı yt n 1 1 | . 4/ınr burnunu I -r.ı 

- ,ık yeril bifşeykr yok o ir tarla Ama, 

I |b g-ıı v ol U-ıııı t w ın iı Uivmynr, N ı,ılf 

Bir kere uyun k. im- iki dünyada y,\\ - 
yor. Ölıılrr buyuiu 'Sjv lr.il Rı. . Irrri 
v. LiijiMial di in ya Bıv dünyada yap, e 
bildiğinizi riığs-rinde yap.ımı.^tırsii« 
nu/; o yn/fJun ur /aman, İlandı I ıftyu- 
r.> ^njm-niz gerektir im i bMnıelheıte, 
/,:1ı'l| İliklice < ‘Jc-M û ! Jjliı Ifkjlj L1 . 1 I n I ■ ■ 
ynl k.ırnıaşanımı!! iMîıue kurulmuş. 
Norm. ı| dünyada Kesin, iiu/ hatl ıda 
belli 1 jJ.ıı ı bin. ıl.ır ve vajjfJrjr ölüler 
buyul utta aeOifllnLak ■■kHiu önkulu- 

V . . ilip uzu yı nJ,u. Baj UjyulU id ı 

'■ irrı.ıı Iramız ycriımj digt ı -h, yutUı j \v 
u j Eudivulumuz Avı n.ı ■ mradart ka 
/.indiğim* güçlen di* vjd-ı.-. Jjl-JJî İm 
huyuda ikurı lujfİLiiıabıjiiyciJŞüııuv. 

.VİM-i'la, öluli'i ljoyLJltirfr.il parııuıklıJ. |ı 
kapılardan iit^;L‘lıiliyt>r, normal fio 


Anf.ııı myi111 v.ır alış var ktıa 1 r rrı * A*.ı n hl 
v-vtn-'Aivrı lirflas İm 4 ivuriL_j al 

'-m oyn.iHirL Aııia oyuıırl, ıl,ı . im ka 

r.ıklt'f oLırı Kaz ini ile biırürıJcşip uyu- 
HpI knrtdini lazla kaııtırinaya Lalan 
I .ılkıııaym s.ıkn I im le La/ıkl.ı yaın 
pl ' 1 >iylerk<m ı'öm’ı.ıı-Âıt;. -■■ır/tLıL 
f/ti.ı mı?) ini ı ı. jj m an vı- un-ılya I ı 
rafırırlatı aLmisi ı II. ■■ inilti^- uiimji, 
l ıiır hırdı *.iyah Pdkill M/lıfı Sar,, lû 

jm vt- vık *] y.ıpruı un, lamam Vman 
dlyim ılı ı'ıüaı . vaıılış yapmayın h- 
f’■ 1 r v ıJi Karu. ^ünk ııu J*i/n .-Miırrii^ı 
un fîi'ı/H Aj lîurı oyunu oyaarııam,!/ 
fil. yapmayın. Al im lamdırır/n uıukay 

vı 1 ' i ılın , vkdıîiılarııu Jrır avuç pat'ay.ı 
salrflJ'. ili.«II LilkMİl 11II dv, “M |m ii1I/- 
dftşehllir 


Kanlı f tlcrinislt' 


•tü kİ KıTin'den ünce ban.ı kanaltar- 
kf uçma gücü bahşedilene karJar. Son¬ 
suz gururuna yediremedi Kain bun u 
gfçüladi kanatlitrrmj, çok aa çeki im, 
îns^n hûlimdfm dönüştüğümden l>t:rî 
hfssermedlgim kadar Ama Sonsuzluk 
Şelalesine auldığEmda çekeceğim acı- 
tarm yanında bunun bir hiç olduğunu 
biliyordum. 

Hiç düşünmederı. Kain'iri Irk hir em 
dyle İKirii atlı kardeşlerim. Düştüm, 
ılüftürn, yandım, eridim stınsuzâ ka¬ 
dar, Kelimelere sımayacak kadar hö¬ 
yük bir acj, ölümü sanki lallı, uzak bir 


kam 







incelem e 





Normal boyutta enerjiniz biterse ölü¬ 
ler boyutuna geçiyor ve ruhları yuta¬ 
rak güçleniyorsunuz. Ölüler boyutu¬ 
na istediğiniz an geçebilirsiniz, ama 
normale dönmek için mavi portalları 
bulmanız lazım Bu geçiş olayı çok 
güzel yapılmış. Mekanlar eğilip bükü¬ 
lüyor, alevler renk değişi iriyor. Etkile¬ 
yici. 

Normal boyutta sürekli olarak enerji 
kaybederken (Soul Reaver'ı bulana 
kadar tabii), ölüler boyutunda enerji¬ 
niz artıyor. Yani her başınız sıkıştığın¬ 
da ölüler boyutuna geçebilirsiniz 


Ruhsuzluğun uzla... 

"Bana seçme şansı verdi. Ölümlerle 
besleniyordu o, tabii Kaîn'in Nos- 


goth'daki herkesi ölümsüz vampirlere 
dönüştürmesi yüzünden artık kimse 
ölemiyordu. Tek besin kaynağı olan 
insan ruhundan yoksun kalan bu güç, 
kendine Elder diyordu, bana Kain'i ve 
onun mahluklarını yok etmem karşılı¬ 
ğında tekrar yaşama şansı verdi. Ne 
komik tarihin tuhaf tesadüflerden 
oluştuğu doğruymuş. Kaîn'in başına 
da aynı şeyler gelmemiş miydi binler¬ 
ce yıl önce?" 

Tabii bütün gününü bilgisayar başın¬ 
da geçirip hayal gücümüzü besleme¬ 
yi, kendisi gibi kıt beyinli, at gözlüklü 
olmayanları İpiriz İçmeyi" bir cğlcn- 
1 ce, hatta kutsal bir vazife olarak gören 
embesil gençlik güruhunun bir parça¬ 
sı olmaya tercih eden kana susamış 
iğrenç yaratıklarız ya, işte Soul Reaver 
bütün bu susuzluğu m uzu giderecek 
kadar vahşet içeriyor E naapsın çocu- 
utn, karşımızdakiler embesil kiralık 
askerler veya Tomb Raider'daki ma- 
-*5um maymunlar, kaplanlar değil ki 
normal yollardan ölsün, vimpir onlar 
Haliyle normal bir ölüm şekli yakış¬ 
mıyor kendilerine. Konvansiyonel 
yollardan dayak atarak sersemlettiği¬ 
niz düşmanlar, eğer işlerini bitirmez¬ 
seniz bir süre sonra kendilerine geli¬ 
yorlar. Bu "iş bitirme" olayı oyunun en 
alraktif yanı. Elinize aktığınız sivri uç¬ 
lu cihazları ve kazıkları kullanarak 
böğrünü deldiğiniz vimpîri buyuk bir 
zafer edasıyla havaya kaldırıp ölmesi¬ 
ni seyredebi J irs in iz Sersemleyen heri¬ 
fi alıp duvardaki kazıklara, yanan 
ateşlere, suya veya gün ışığına fırlata¬ 
bilirsiniz. Daha da olmazsa, ilerleyen 
bölümlerde alacağınız Soul Reaver'ı 
içine sokup parça parça o İmasını sey¬ 
redebilirsiniz. Gerçeklen de bu oyun 
bizim gibi kana susamış, Chat eden, 
metal dinleyen, kafa sallayan uz un 
saçlı, küpeli bilgisayar gençliğinin bü¬ 
tün ihtiyaçlarını fazlasıyla gideriyor, 
öyle değil mi sayın medya? 


Soul Fteayer’daki boyut değiştirme olayı çok güzel görünmesinin haricinde, 
belli yerlere ulaşmanız için gerekli. Gördüğünüz gibi, yukarıdaki kirişe 
ölüler boyutunda kolayca tırmanabilirken, normal boyutta bunu 
başaramıyorsunuz. 


"Küçük dağları ben 
yarattım " düşüncenizle ... 

Bölüm dizaynı çok iyi olan Soul Re¬ 
aver, bazen bir aksiyon oyunu için 
çok ağır olabilen bilmecelere sahip. 
Bunların birçoğu kutuları irip çekerek 
doğru şekillerde, doğru yerlere yerleş¬ 
tirmekten ibaret, ama bazıları çok ze¬ 
kice ve çözmesi de çok zevkli. Hele 
bir bölümde tavanı tutan kirişlerin al¬ 
tına, içinde alev olan kazanları getirip 
bütün tavanın aşağı çökmesini sağla¬ 
mak zorunda olduğunuz bir olay var- 
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d t ki, acaip güzel olmuştu ve çözdü¬ 
ğümde sevinçten çığlık bile atmıştım 
Zaten biz iğrenç uzun saçlı-metale e 
bilgisayar meraklısı gençlik hep böy- 
leyiz canım, hep birlikte metal dinle¬ 
yip saç uzattığımız ve böyle yapmak¬ 
la loptan satan İst olduğumuzu ulvi 
medyamıza karşı bizzat onaylamakla 
kalmıyor, bir de utanmadan durduk 
yere çığlık bile alabiliyoruz. Bak sen 
şimdi şu densiz dizlere! Birkaçımızı 
TaksinVdc sallandıracaksın, bak baka¬ 
lım bir daha yapıyor muyuz.?!!! 


Yazıırk! Güneş rşığı vampirlere pek yaramıyor anlaşılan, ama size dokunmuyor. 


E-u parçalardan beş tane bul* 

•• • zaman, normal boyut- 
yaşam süreniz artacaktın 


Sfclfiiftîffr# £|U*Î. 

KüflVAntiyımKl yullardan 
ûltüîrcTnedPffinrTİ 
mi|tlnı ym hu ek 
höK iıto nHül ûl-rUjm- 
bttads^mîrn pyirt «fik 
btr ilmek 


partalları bulmanız, ruh ve 
ililir sağlığınız açısından hayırlı 
□tacaknr. Yoksa kaldığınız yere 
1-1 dönebilmek için onca 
fnfy tekrar tabanvayla dolaş- 
ı‘ ... gerekebilir. 


Yanlııız, bunca güzelliğini saydık¬ 
tan sonra eksik yönlerini de belirt¬ 
mem gerektiğini düşünüyorum. 
Her şeyden önce, Legacy of Kain 
bir Playslalion uyarlaması. Grafik¬ 
leri PC için yeniden elden geçiril- 
se de, Playstation'daki bütün eksik 
yönleri aynen kalmış. Bunlardan 
birisi ses ve müzikleri Müziklerin 
birkaçı hariç (Raziel'in Sonsuzluk 
Şelalesine düşerken çalan müzik 
harika) çoğu sinir elli beni. Sesler 
de çok zayıf, yani PSX için iyi ola¬ 
bilir ama parayı bastırıp SB Live! 
almışsam, daha etkileyici ses ve 
müzikler duymak isterim ben. 


İkinci, ve daha büyük eksiklik ise 
Savc olayı. İnanın, şimdiye kadar 
hiçbir oyuna karşı böyle bir şey 
hissetmedim. Birisine aynı anda 
hem aşık olup hem de öldürmek is¬ 
tersiniz ya, tam anlamıyla öyle bir 
şey (kafanı fazla yorma medya, bu 
tür karmaşık hisler bizim gibi keçi sa¬ 
kallı, Pınk Floyd seven gençlere hasss- 
Lır, sen anlamazsın) Sözde istediğiniz 
zaman oyunu Save edebiliyorsunuz, 
ama oyuna her başladığınızda kendi¬ 
nizi oyunun en başında buluyorsu¬ 
nuz. En son kaldığınız yere ulaşmak 
için, oraya en yakın portalı açmış ol¬ 
manız, o portala ulaşmanız, oradan 
itibaren daha önce befki yirmi kez 
geçtiğiniz yollardan geçerek, aynı 
düşmanlarla dövüşüp aynı daracık 
platformlardan zıplayıp, düşüp, küfre¬ 
dip, tekrar aynı yere gelmek için de¬ 
belenmek zorundasınız. Yanı bu o ka¬ 
dar can sıkabiliyor kı sevgili okur, an¬ 
latamam sana. Bir keresinde karşıya 
geçmek için gereken atlama taşlarının 
üzerinden zıplamak için bir saatten 
fazla uğraştım. Bunun kafadan 5S da¬ 
kikası aşağıya 


Onca Para ve Gücünüzle 


"Kabul ettim. Nasıl edemezdim ki, vü¬ 
cudum yok olmuştu, ruhumun bile 
olup olmadığından emin değildim. 
Beni ayakta tutan kşskin bir intikam 
ateşinden başka bir şey değil artık. 
Ben bîr insan değilim, ama bir vampir 
de değilim, ne ölüyüm ne de canlı. 
Ben artık intikamın maddeleşmiş hali¬ 
yim. Ben, Reaver ofSoufs'um, Ruh¬ 
ların Toplayıcısı." a 
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her düştü¬ 
ğümde, düş¬ 
meden önce bulunduğum yere tekrar 
gelmek için uğraşmakla geçti. Bilemi¬ 
yorum, belki siz mazoşist olabilirsiniz 
(hatta uzun siyah saçlı, metal dinle¬ 
yen bir ucube de olabilirsiniz ki bu 
durumda medya ipinizi çekmekten 
büyük memnuniyet duyacaktır...) ama 
ben değilim (ben başka birşeyim, 
medyanın asla sevmeyeceği, kalıp dı¬ 
şı bir şey). Ama bu yüzden değil, bir 
işi yaparken tam yapmadıkları için bir 
puan düşürüyorum Legacy of Kain'in 
notundan. Madem güzel bir oyunu 
PCye çevirmeye niyet ettiniz, tam 
yapsanıza şu ısı he! 


eleme 





kaitu bir mmnîtît n tin hnrk& jjffl 0jj0ydti. ^m^ıîh'ttn «ur 
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mktigini nöyhuİi bitvücîl, nhimitadi-h^ti, ndutndtıiu tan ttwın- 
hk kumulumu tht Kaut itt hin t Satıl Ht'ttvtırdtia 

ittikfaînrJ h}It*t!iiit\ kemi daiiıh\ l ûnkı. Ve o amun\ kundirı/^/jjıu 
aıdacîı Kain, nmıîiıiruvmuı r ilrt ijhîügvmL Dukııimıtnı Mga. c-uın 
ölflmsözRtffrf jrçpnbfiyfh^arÖk 'CSMrfİk Öyfo kalay kalay tihmıyt 
d? ntyeti ytıkîu, y ibikti NusgntJh an tak Nig <■ I i^sj vffimi, mutlak 

yUf rmiimİij rirfıfc Inımn olmayım knırt, tundan çvk Ota bir şayn' d(nvâ$t.*n dfffOıt/ü- 

)iitı bk Miyim hakkı »tuıuldu. Vü huyatılU U'fta adîp N*ttgoih\ii} ^pjcujf .yOnfatfıın 1 gttfi 
ıUmtnhtlrw ixih vnrvmrktİ yu dn /»(jynffrj tafijtı mdüfi frldnğu nımr^r)r y,riçh-rlf No^gcıfft't/ mahvi}dfa 
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Kain m ilk ayunu ntım RJoorf 7 Dmbh >u ık^ım hurh*v lmrxi\n < divanım. Akr? iv uytuıym 
kraifiilkli? yımıtttjujyaaak hır Ua.vik 




OrtumSjırk j n Mritnu-'k bozacı bir >.i- 

rutıi. tıktı kurşmift. Di'Biücîikluffbjn urft't'i ^ıtJı^ 
rbu. tiUm üTîigımii â 61 ft|tj ImlîyİLi... 


Nd htMi’iyrjiı kt ^lııiflFY O cia ne'^’T Aüia. -om 

x r umurihtyumım ^sfiUii»’'" Ü yumurtayı hır 

kdpâfcriJ*niTi._ 


Ahu nlrlım, nrfct liirul'tntü tilu, <ukr?rlıı elli 
ftlöy nrnkmusıylıi mlııgturup kafeiiia., L ıtan 
"GM yutmuiayı ne «îur . r ırt^ı f 


Buru üuhy Burul ! Vüunı ynımıırtncfaıı mi mu 
çfdl'i kimilik İnsiz ünlHiu?k îüjlarami lısitıt- AH“ 
jfiiotsun.. 


.... Aslında Hiçbir 
Şeysiniz Siz! YIKILIN! 

Az önce sayılanların haricin¬ 
de Legacy of Kain harikulade 
bir oyun Atmosferi elle tutu¬ 
lacak düzeyde yoğun, oyun 
içi motoruyla hazırlanmış ara 
sahneler ve diyaloglar da at¬ 
mosferi katmerliyor Bununla 
tamamen aynı türde olan 
Tomb Raider'ı yazmış olsam, 
vallahi beş puandan fazla 
vermezdim inanın. Ama Le¬ 
gacy of Kain kendine yönelti¬ 
len her övgüyü hak ediyor 
Sakın kaçırmayın, ayıptır ya¬ 
hu! 

(Umarım bu yazı, birkaç 
manyağın sapkınlıklarının ar¬ 
kasına sığınarak gençlik düş¬ 
manlığı yapan ve halkımızın 
cahil kesiminin gözünde prim 
yapmayı maharet sayan bazı 
andavallılara kapak olur) 


Sinan Akkoİ 
Sakkol@level.com. tr 




Kain Soul Reaver’ı kafanızda kırdıktan sonra, 
hılrç^jzjmolyyor. Sadece enerjiniz full iken 
kullanabildiğiniz Soul Reaver’ın bitirici 
hareketi (şekilde görüldüğü gibi) dehşet şekil- 

d« güicl. 



Buralarda biryerde öldürdüğüm Boss ile ilgili 
ybi r kutu olması lazım. İşte o amcadan kazan- 
dığınız yetenek sayesinde belli duvarlara tır¬ 
manabiliyorsunuz. 
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Rainbow 6 ^ 

Rogue Spear 


pis idleri hallederken, elektronik ve 
l>omba uzmanlarına çalışmaları için 
uy^un ortamı sağlıyorlar ve tabii ki 
nişancılar da yeleri i uzaklıktan takım 
nrkâdaşlamıı koruyorlar. 1996 
yılında Tom Claııcy ve Virlus'un bir 
araya gelmesi sonucu oyun 
piyasasında sağlam bir yer edinecek 
olan Rainbovv Six ; in de temeli alılmış 
oldu. 

Eirst Pcrson Shooler tarzında oJan 
Rainbovv Six gerçekliğe yakınlığı ile 
oyun piyasasında haklı bir yer edin¬ 
mişti, Takım çalışması, grafikler, 
sesler ve tabii ki oyun içerisinde kul¬ 
lanılan tüm silahların gerçekte özel 
timleı tarafından 

kullanılıyor olması Ama 
Rainbovv Sixh kendi 
türendeki diğer oyun¬ 
la ran ayıran en büyük 
özelliği aslında 

Aclion/SfraLejı tarzını da 
oyunc uya sunması 
Bolüme banlamadan 
önce o bolümdeki görev 
ile ilgili bir brifing alıyor, 
tim üyeleri arasından 
görev için uygun nitelik¬ 
le (adam seçerken 
nişancılık, özgeçmiş gibi 
kril eri erin haricinde boy 
ve kiloyu da çoğu zaman 
göz önünde bulundur¬ 
manız gerekebiliyor) 
kişileri seçebiliyor, 
onların taşıyacakları 
silahları veya kul¬ 
lanacakları araçları 
belirleyebiliyor ve harita 


üzerinde plan yapabiliyorsunuz Eğer 
plan yapmakla uğraşmak istemiyor 
ve hemen harekete geçmek istiyor¬ 
sanız "I leadquarters PlaıVı kullan¬ 
abilirsiniz. Ama tüm işleri ben 
yaparım diyorsanız biraz uğraşmanız 
gerekçe ek 

Planlama içerisinde maksimum 8 
tane olan ve*“topiam dört gruba 
ayırabileceğiniz tim üyelerinin seçi¬ 
mi, kıyafet, silah, kullanabilecekleri 
araç seçimleri ve taslak üzerinde 
yapılacak çizimler bulunuyor. Plan 
içerisinde belirleyeceğiniz noktalarda 
diğer gruplar hareket etmek için sizin 
vereceğiniz komutu bekleyecek¬ 
lerdir Bu komutları kullanarak diğeı 
grupların sizi beklemesini, komutla 


harekete geçmesini, 
rehineleri dışarı çıkarmasını, ses veya 
d bombası atmasını sağlayabilirsiniz. 
Plan üzerinde belirlenen noktalar 
arasında grupların hareket hızlarını 
da belirleyebilirsiniz Yapılan plan¬ 
lara uymak da en az plan kadar zor. 
Zaten eğer diğer grupları kendi hal¬ 
lerine bırakacak olursanız, onlar bir 
şekilde kendilerini öldürtmenin yol¬ 
larını buluyorlar Bu nedenle tüm 
gruplan ayrı ayrı yönetmek biraz 
zaman kaybına neden olsa da çok 
daha sağlıklı Eğer hazır olan planı 
kullanat aksanız da silahları kontrol 
çimeniz de ses çıkaran silahlar yerine 
susluruculu olanları (SD) kullan¬ 
manız teröristlerin sizi lar- 
; kermesini zotlaşüracaklır. 
Rainbovv SıVin önceki 
versiyonlarındaki 20 tim 
övesi ne ek olarak bu 
bölümde yine çeşitli mil¬ 
letlerden 10 yeni karakter 
daha eklenmiş. Görev 
esnasında ölen karakterler 
için herhangi bir şey yap¬ 
mak mümkün değilken 
(henüz ölüyü diriltecek 
teknolojiye üslup değiller) 
eğer görevi haşarı ile 
bitirecek olursanız 

ya rai 1 1 a rı ku rta rabi I i rs i n i z 
Tabii kı yaralıların 
iyileşme sureleri farklı 
oluyor ve zamana bağlı 
olarak bir sonraki görevde 
kullanmanız mümkün 
olaınayabiliyor Eğer çok 
fazla tını üyesi kaybede¬ 
cek oluısanız onların yem 
hemçn Re ser ve elemanlar ekleniyor, 
Rogue Spear'da düştüğünüz yüksek¬ 
liğe bağlı olarak yaralanmanız ela 
mümkünken yaranın derecesine bağlı 
olarak karakterin hareket kabiliyeti 
düşüyor. Klavye, Mouse (nişan alma 
ve dönüşler) ve Joyslick kullanarak 
oynanabilen oyundaki belki de en 
büyük eksiklik zıplama luşunun 
bulunmaması Onun verine her türlü 
yüksekliğe tırmanmanız gerekiyor 
Oyundaki silahların nişangahı gibi 
kullanabilecekleri mesafeler ve etki 
leri de değişiklik gösteriyor, labii ki 
bu özellik oyunun gerçekçiliğinde 
çok büyük rol oynuyor İsterseniz 
daha (önceden bitirdiğiniz görevlen 


/ArRâfii2h duvara Yerin, asla koşmayın ve 
/ başınızı deysmlı apaq\da tutun. Heyecan t 
^ ' lüklerinize kadar hissedebileceğiniz, otur- 

: düyunuz sandalyeden z\p\ayab\\eceq\nvı 


O yun piyasasının inanılmaz 
bir hızla gelişmesi, 
bombelinde arlık kalıp 
haline gelmiş Oyun türlerinin içindeni 
Siyi ifan yeni lurler oluşmasına neden 
oldu. SpeC Ops, Swat, Rainbovv Six 
ve Eagle VValch, Delta Eorce derken 
bu Lüî oyunların fanatikleri oluştu. 
Tabii kî geçeri zaman içerisinde 
gerek oynanış, gerek görevler gerek 
görüntü konusunda çok büyük 
gelişmeler yaşandı Spec Ops'ta tek 
amaç yakıp yıkmakken Rainbovv Six 
ile beraber rehine kurtarma görevleri 
gündeme geldi Artık temel amaç 
sadece yakıp yıkmak,” öldürmek 
değil, artık tek amaç yaşamak. Bunun 
için çok dikkatli ve sessiz ofmalısınız, 


Ke 


eep Your Heads Down 


Bu oyun ile yeni tanışanlar için biraz 
bilgi vermekte fayda var. Rainbovv 
Six fikri ilk olarak yazar Tom 
Clancy'nin bir romanında oıtaya 
çıkmış. Ulüâlararai;ı bir anti terörist 
birliği olan Rainbovv S.x kendi dal¬ 
larında nsln olan kişilerden kurul¬ 
muştur, Saldırı timi önden gidip en 
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durumda yapmanız gereken tek şey 
yakaladığınızı aşağıya indirmek ve 
tabii ki bu sırada yaşamaya çalışmak. 
Oyun haritayı otomatik olarak terror- 
istler ile dolduracaktır Ama bu 
durumda bayağı dikkatli olmalısınız, 
heyecana kapılarak atacağınız bir el 
bombası ile kendi arkadaşlarınızı da 
öldürebilirsiniz. Multipayer modunda 
oynarken takım arkadaşlarınızla 
yazılı, sesli ve hareketlerle 
anlaşabilirsiniz. Özellikle sesli ve 
hareketlerle yapılan haberleşme oyu¬ 
nun heyecanını bir kat daha 
arttırıyor Single Player haritalarından 
farklı olan toplam 21 tane de 
Multiplayer haritası mevcut Rogue 
Spear aynı zamanda kişisel veya 
takım bazında Deathmatch'ler de 
yapabilmenizi sağlıyor. Bu karşılıklı 
çatışmalar için ise farklı oyun türleri 
(Avlanma, suikast, merkez koruma 
vs.) mevcut. Internet üzerinden ulus¬ 
lararası piyasayla çalışmak isteyenler 
için ise iki seçenek mevcut: MSN 
Gaming Zone ve Mplayer 
Rogue Spear yazılım desteği olan bir 
D3D Engine kullanıyor Rainbovv 
Six'e göre çok daha iyi grafiklere 
sahip olan Rogue Spear mimari 

arırbin rnk kn<;*=>li rGnil vo rlı ıwnrlnr ı/n 


Practice Missîon modunda baştan 
oynayabilir, Terrorist Hunt modunda 
aynı harita üzerine oyun tarafından 
yerleştirilen teröristleri öldürmeye 
çalışabilir (bu moddaki tek amaç 
terörist öldürmektir) veya Lone Wolf 
modunda tüm bölümü tek başına, tek 
bir tim üyesiyle bitirmeye 
çalışabilirsiniz. Bitirdiğiniz görevleri 
Replay modunda seyredebilir ve 
isterseniz kayıt bile edebilirsiniz. 

Bilgisayardan Sıkıldım Artık 
Diyenler İçin 

Rogue Spcarün Multiplayer konusun¬ 
daki en önemli özelliği tek kullanıcı 
görevlerini arkadaşlarınızla birlikte 
oynanabiliyor olması. Bilgisayarın 
yönettiği üç tane takım arkadaşı yer¬ 
ine, bir tane insan takım arkadaşı çok 
daha fazla yardımcı olacaktır» Eğer 
oldukça karmaşık olan görevlerden 
sıkıldıysanız ve biraz heyecan arıyor¬ 
sanız, daha önceden bitirmiş 
olduğunuz bölümleri Terrorist Hunt 
modunda oynayabilirsiniz. Bu 






daha detaylı. Ayrıca gerek kapalı 
gerek açık alanlar oldukça gerçekçi 
olarak hazırlanmış. Ayrıca duvarlarda 
oluşan mermi delikleri, kırılabilen 
camlar ve kapılar tabii ki sesleri ile 
beraber gerçek bir ortamda bulun¬ 
duğunuz hissini veriyor, Oyunun her 
noktasında olduğu gibi karakterlerde 
hareketleri, kıyafetleri ve suratları ile 
baştan aşağıya detaydan oluşuyorlar. 
Oyun içerisinde sık sık kullanılan el 
bombası, flashbang ve silahlar için de 
özel efektler kullanılmış. Görevlerin 
çok büyük bir kısmı Rusya'da geçtiği 
için özellikle kar ve yağmur efektleri 
üzerinde durulmuş ve çok da güzel 
yapılmış bence. Yağışlı ortamlarda 
görüş mesafesi ve hareketler 
kısıtlanıyor ve belki de en güzel özel¬ 
lik olan karda yürürken ayak izinin 
kalıyor olması Karda yürü ama iz 
bırakma demiş atalarımız 
Rogue Spear'deki ses efektleri Sound 
Blasterün EAX 3D API desteği 
sayesinde oldukça kaliteli. Çeşitli 
ortamlarda çıkan ayak sesleri, 
öksürükler ve en önemlisi hareketler 
ile seslerin birebir uyumu. Eski Türk 
filmlerinde olduğu gibi karakterler 
ağızları kapalıyken konuşamıyorlar. 

Move it, Move it!! 

Rainbow Six serisinin son bölümü 
olan Rogue Spear'de önceki bölüm¬ 
lerden farklı olarak Sniper desteği 
bulunuyor Özel nişancılar, silahlar 
ve görevler içerisindeki özel yerleri 
ile oldukça kullanışlı olan Sniper'lar 
aynı zamanda oyundaki heyecanı da 
yülseltiyor. Bunun haricinde CD 
içerisinde bulunan Mission Editor'ü 
kullanarak harita ve görevler (Terörist 
ve rehine sayısını değiştirebilirsiniz 
vs.) üzerinde değişiklik yapabilirsiniz. 
Rogue Spear grafik, ses ve oynan- 
abiIi r Iik açısında dört dörtlük bir 
oyun. Özellikle FPS'lerden hoşlanan- 
ların favorisi olan Rainbovv Six ile 
tanrşmadıysanrz, bence tanışmanın 
zamanı gelmiştir. 



[♦T» 
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PRINCE OF 
PERSIA 3D 


On yıl önce banlayan macera 1999’da devam ediyor. Kılıçları bileme 


sabit durduğunuz 
surece istediğiniz her yere bakabiliy¬ 
orsunuz; ama bu hem yeterince 
yavaş oluyor, hem de oyunun atmos- 


zamanı, çünkü prens en son ve en güzel masalıyla geri döndü 


P rens bundan tam on yıl önce 
doğdu. Daha mini mini bir 
yavruyken, kılıç tutmayı hen¬ 
deklerden atlamayı, kötü adamları 
öldürmeyi öğrendi. Büyüdü ve 
sarayın gururu oldu. Evlenme çağı 
geldiğinde kendine güzeller güzeli 
bir prenses seçti. Ama sultanın kötü 
veziri prensesi kaçırdı ve prensi 
hapsetti. Uzun uğraşlar ve savaşlar 
sonunda prens güzel prensesi kur¬ 
tardı Muhteşem bir düğün yapacak¬ 
lardı ki, kötülerin kötüsü hain vezir 
geri döndü ve tüm 
lanetli kudretiyle 
tekrar prense meydan 
okudu. Prens onurunu 
ve prensesini kurtarabilmek için en 
sinsi tuzaklardan geçmek, en güçlü 
adamları yenmek zorunda kaldı. Son 
savaşta veziri ait olduğu yere yol¬ 
ladıktan sonra tekrar prensesi kol¬ 
larına almayı başardı. Tüm kederler 
sona ermiş, ülkeye ve saraya mutlu¬ 
luk gelmişti. 40 gün 40 gece en 
görkemli şekilde düğün yapıldı. 
Prensle prenses hayatlarının son 
gününe kadar neşe içinde yaşayacak¬ 
lardı ki... 

Kötülük geri geldi ve prensle sujtanı 
arkadan vurdu. Prenses bir kere daha 
kaçırılmış ve prens bir kere daha en 
yüksek kulenin en karanlık zindanına 
atılmıştı. 


İyiliksever periyle cadaloz büyücü 
kadar gerçektir bu yazılar, herhangi 
bir efsane kadar doğrudur Bir savaş 
vardı. Eskiden. Çok, çok eskiden.(- 
J.S.) ^ 

* ••• 

En büyük masal kitapları der ki, bu 
savaş bitmek ister. İyilik gücünü 
cesaretinden alır, ve kutsallığıyla yok 
eder kötülüğü. Bu hep böyle 
olmuştur. Tarih yeniden yazılmak 
ister., ki yeni masallar başlayabilsin. 


Prens geri döndü . 

En son ve en güzel masalıyla 

"Niye kaçırılanlar hep prens¬ 
esler olur ki? 


Prim-e o; Lgrçjj evrendeki her bil 
gLsayar nyunaRmun bilgisa¬ 
yarına konuk olmuş tarihin 
en eski ve en güzel 
o y u n I 
b i r i d i 


bir deyişle kend 
zamanının ('89) en muhteşem 
animasyonlarına, grafiklerine, 
atmosferine sahip platform oyunudur. 
Ama bu oyunda Giana Sisters ya da 
Süper Frog'taki gibi ilerle -sıçradan 
öte silah kullanır, düşmanlarımızla 
savaşır, çok özel bir sürü tuzaktan 
seri bir şekilde kaçardık. Çıktığında 
yer yerinden oynamış İkincisinin 
yapılması uzun sürmemişti (aslında 4 
sene kadar sürmüştü!}. Devamı da 
aynı hayranlıkla karşılanınca, bu 
sefer de 6 sene kadar daha beklendi 
ve yine yaklaşık aynı senaryo ve oyun 
mantığıyla üçüncüsü yapıldı. 
Oynanış şeklinin aynı kalması 
haricinde grafikler abartılmış, 
muhteşem demolarla süslenmiş, etki¬ 
leyici müzikler eklenmiş ve en önem¬ 
lisi oyuna yeni bir boyut, 3. boyut 
getirilmiş. 

Hakikaten de daha önce PoP adım 
hiç duymamış olan varsa (ki bunun 
için yaklaşık 10 senedir Tibet'in en 
yüksek mağarasında yaşıyor olmanız 
gerekiyor), oyuna başladığında ne 
kadar da Tomb Raider'a benzediğini 
söyleyecektir Ama zaten bir sûru 
bulmacanın çözüldüğü ve aynı anda 
hız, heyecan ve atmosferin 
düşmediği bir oyunda Tomb Raider 
tarzı bir 3D oyun sisteminin 
kullanılması gerekliydi. İyi de 
yapmışlar bence, aferin Redorb'a. 3D 
dünyasına çok güzel dizayn edilmiş 


bölümler 


azandırmışlar 
zerine de bir dolu bulmaca ekle¬ 
mişler, aynı bir Adventure'da olması 
gerektiği gibi. Ayrıca oyundan 
soğumayasınız diye Action düzeyini 
de maksimumda tutmaya çalışmışlar. 
Bu yüzden her üç adımda bir yeni bir 
tuzağa ya da düşmana rastlamanız 
mümkün; bu da oyuna aralıksız 
hareket ve sürükleyicılık katıyor. Tüm 
bunları pürüzsüz ve etkileyici grafik¬ 
lerle bir arada bulmak tabii ki bir çok 
oyunseverın en büyük hayal- 
lerindendir. Hem müzik de ortama 
(ki bu da 1 2\ yy'ın egzotik Arabistan'ı 
oluyor! Oran jaJ m asın sakıj ^^j^' 
Per^iaUgJ^^^MO maksimum uyum 
içerisindeyken. Kısacası oyun için 
bayağı bir uğraşılmış. Ama dünyada¬ 
ki en muhteşem gülün bile bir sürü 
dikeni vardır Benim oyunda en 
şikayetçi olduğum nokta kesinlikle 
kamera açıları. Ya tamam, böyle bir 
oyunda sabit bir açı moronluk olur¬ 
du, ama bu kadar dinamik olmasına 
da gerek yoktu bence. Bazı önemli 
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ferini etkiliyor. Onun haricinde 
savaşmaya başladığınızda göre¬ 
ceksiniz ki kamera açısı oyundaki 
gibi çok oynak olmuyor (yandan 
görüyorsunuz) Neyse ki bu iyi 
düşünülmüş, yoksa saçma sapan bir 
şekilde nereye vurduğumuzu bile 
göremezdik. Savaş dedim de, oyunda 
savaş önemli bir yer tutuyor ve bu 
yüzden bir tane atak tuşu yok. Üç 
ayrı şekilde saldırabilir ve blok yapa¬ 
bilir; hatta konıbo bile kurup seri 
şekilde vurabilirsiniz. 

Prensler hiç peşinden 
koşulsun istemez mi 
sanıyorsunuz? 

13ir sürü olmalarına rağmen silahları 
genel olarak dörde ayrabiliriz: 

- The Sword: Prens abinin ilk göz 
ağrısı ve tarihin en eski silahlarından 
olan bu basit kılıcın ortalama bir 
menzili ve ortalama bir vuruş gücü 
var; ama hızlı sayılabilecek kadar 
çevik ve seri ikili vuruşlar yapa¬ 
bilirsiniz 

- The Staff: Katlanıp taşınabilen bu 2 
metre uzunluğundaki sopa kesinlikle 
kılıçtan daha kuvvetli ve daha uzak¬ 
taki bir adama jjgcirmenizı sağlaya¬ 
biliyor. Ama maoleî^flaıraz hantal 
ve kullanması yetenek istiyor Öte 
yandan her hangi bir atağa savunma 
yapıp aynı anda da vurabilme özel¬ 
liği de yok değil. 

- Double Blades: Bu silahlar çok 
keskin olup, Ijoı türlü gardiyanın 
başlıca kaini 1 Çnk kıs? menzilli 
olmasını rağmen inanılma- 1 hızı 
gücü bu açığını kapatma rami 
Ayrıca iki yöne birden aynı anda vur¬ 
ması gibi çok etkili özellikleri de 
vardır. 

- Bow and Arrovv . İşte oyunun en 
stratejik ve kullanması en zevkli 
silahı Silahı çektikten (space) sonra 
"aetion" tuşuna basılı tutarsanız 
ekranda minik bir ok çıkacak ve 
böylece islediğiniz yere doğrultup 
nişan alabileceksiniz. Ama esas 
önemli olan oyundaki çeşitli bul¬ 
macaları bu aletle çözecek olmanız. 

Oyunda bulacaklarınız sadece 
silahlar değil elbette. Bir dolu özel 
nesnenin yanında Prince serisinin 
büyük klasiklerinden her türlü iksir 
de boğazınıza amade olacaktır. 
Bırakın iyileştirmeyi, fazladan yaşam 
vermeyi; bu sefer yükseklerden 
düştüğünüzde ölmemenizi, hatta 
diğer gardiyanlar gibi gözükmenizi 
sağlayabilecek iksirler bile bulabile¬ 
ceksiniz 

Oyunda dünyanın dört bir tarafından 
getirilmiş ve özenle yerleştirilmiş 


envai çeşit tuzak bulacaksınız. Ben 
bunları tek tek size anlatarak oyunun 
süprızini kaçırmak istemem. Yoksa 
asla hiç bir şey yokmuş gibi kek kek 
masum bir odaya girip birden yerde¬ 
ki bloğun fırlayıp sizi saatte 200km. 
hızla tavandaki demir kazıklara 
geçirmesini izleyemezsiniz. Bırakın 
da binbir türlü ölüm türüyle 

BİRAZ DA 

Prensesler prens 

ggğS&îtfT™ 

Prensleri Koruma ve 

üstutism Vakit 

Yazı İşleri Müdürümün baskısı 
nedeniyle sadece ilk bölümün tam 
çözümünü verebiliyorum sevgili 
kuyucufao Ve, izninizle başlıyorum, 
lensin son masalına... 

Üçüncü kere de zindana atıldıktan 
sonra ayağa kalkın ve duvardaki 
bariz "ben itilmek için yapıldım, hadi 
ne duruyorsun itsene beni, it,it ! " 
diye bağıran bloğu itin ve dışarı 
çıkın,Yandaki odaya geçip (sağda) 
zombi gibi gözüken mahkumun 
oradan yukarı çıkın. Tavandaki 
yarıktan tekrar yukarı çıktıktan sonra 
dümdüz ilerleyip yerdeki mahkumla 
konuşun. Gelecekteki sağlığınız 
açısından size kılıç bulmanızı tavsiye 
edecektir. Siz de "he he" deyip (sanki 
biz bunu düşünemiyoduk, zaten 
kung fu yapmaktık dİ mi!) yan 
odadan yerdeki bölmeye basın. 
Birden odada mini bir şelale 
oluşacaktır. Eğer yukarı tırmanıp 
kanaldan ilerlerseniz gölete gire¬ 
ceksiniz. Biraz serin suların tadını 
çıkartıp kendi kendinizle yüzme 
yarışı falan yapın. Canınız 
sıkıldığında karaya çıkın ve bir kere 
yukarı tırmanarak hızla köprüden 
koşun. Sonra bir kaç kere daha yukarı 
tırmanın ve en nihayetinde kırmızılı 
bir koridora girin. İlerde kocaman bir 
hendek var ve burayı geçmenin tek 
yolu sıçrayıp son anda karşı tarafa 
tutunmak (koşun, sıçrayın, havada 
lf Shitt"e basılı tutun) Oradan da 
devam edip duvardaki küçük delik¬ 
ten eğilerek (z) geçin Mahkumla 
konuştuğunuzda size buradaki 

gardiyanların duyma özürlü 

■olduğunu ve arkalarından yürürseniz 
bir kütük gibi kör olacaklarını falan 
söyleyecektir Sağdan ilerleyip 

kalasların olduğu yere gelin. Yan 
taraftan hemen yukardaki tahtaya 
tırmanın ve karşıdaki bölüme 
sıçrayın. Sağ taraftaki bölmeden iksiri 
içince görünmez olacaksınız ve 
kordirun en sonundaki basamağa 

rahatlıkla basabileceksiniz. Hemen 
gerisin geriye koşun ve 
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bulunduğunuz mekanın tam ters 
ucundaki önünde dikenler bulunan 
ve az önce açtığınız kapıdan geçin. 
Arkanızdan kapı tekrar kapancaktır 
(bu sahneyi bi yerden hatırlıyorum 
sanki!..’). Önünüzdeki iki dikenin tam 
ortasından sakince geçin ve koridor¬ 
dan sapıp yan taraftan yürüyün. 
Dümdüz ilerleyip masanın önünden 
yukarı çıkın ve karşıya atlayarak aşağı 
inin. Önünüdeki bıçaklı ve soldaki 
muhafızlı odalara aldırmadan sağdan 
koşun ve yol ayrımına gelene kadar 
ilerleyin. Yol ayrımında sağdan 
devam edin (solda uyuyan bir 
muhafız var ve biraz yaklaşırsanız 
hemen uyanıyor; ayrıca inanın bana 
kung fu bi işe yaramıyo). Dümdüz 
ilerleyip yukarı çıkın Soldaki odada 
sandığı ittiğinizde bir healing 
(iyileştirme) iksiri bulacaksınız. 
Sağdakinde ise demirci bir mahkum 
yine kılıç geyiği yapacaktır size; 
bilmiyor ki zavallılar sız yılların pren¬ 
sisin^ nice kötü vezir deşmişsiniz, 
kılıçla kanka olmuşsunuz, aah ah 
Neysem, siz yolunuza devam edip 
makaranın yanından aşağı inin. 
Oradaki kolu bulun ve onu çekip 
önüzdeki kocaman kapıyı açın, iler¬ 
leyince kapı yine kapanacaktır ve siz 
de önünüzdeki tavana asılı kocaman 
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bölmeye çıkıp karşıdaki kapının 
üstüne atlamak zorunda kalacaksınız 
(atlayıp tutunarak tabii) Sonra bir 
daha karşıya atlayın ve ilerdeki kısma 
kocaman bir sıçrayış daha yapın 
(tutunarak). Bunu da başardıktan 
sonra hızla aşağı inip (ileri doğru 
sıçramanızı tavsiye ederim, en hızlısı 
o olur) muhafız size vuramadan yan¬ 
daki odaya girin ve bıçaklardan 
korunarak suyun olduğu yerden 
yukarı çıkın. Bir iki adım atınca bil¬ 
gisayar ne yapacağınızı şifreli bir 
şekilde size gösterecektir (aslında 
kabak gibi ortada). Sandığı kafasına 
attıktan sonra nihayet büyük özlemi¬ 
niz son buluyor ve yine eskisi gibi 
gerçek bir kılıca sahip oluyorsunuz. 
Size tavsiyem hemen kılıcınızı çekip 
şöyle artistik bir kaç hareket yap¬ 
manız ve kılıca alışmanız (W,A,D,S). 
Aslında kılıç animasyonları bayağı 
gaza getirici yapılmış, özellikle 
kılıcın havadaki izi oldukça başarılı. 
Neysem, siz az önceki animasyonda 
gördüğünüz açılan kapının olduğu 
yere gelin ve buradaki muhafızla ilk 
düellonuzu yapın. Onu geberttikten 
sonra açılan kapıdan geçin ve 
buradaki sandığı itip makarayla 
yukarı çekin. Sandığın altından çıkan 
şeyi lüplettikten sonra yola devam 
edin ve yukarı çıkıp tüm yollardan 
geri dönerek uyuyan muhafızın 
olduğu yere gelin (yolda karşınıza 
çıkan mızrak tutmasını yeni öğrenmiş 
çömezi söylemiyorum bile). 
Uykusunu sonsuzlaştırdıktan sonra 
kolu çekin. Şimdi, kapısını açtığınız 
bıçaklı odanın yanma gidin ve orada¬ 
ki muhafızı öldürüp yan taraftaki 
odadan sandığı alın. Nihayet bıçaklı 
odaya gidebiliriz (bıçaklardan 
eğilmeyi unutmayın). Oradaki 
işkence aletine sandığı koyup kolu 
çekin. Sandık unufak olduktan sonra 
çıkan bileziği alın ve sandığı 


aldığınız odadaki yüz heykelinin 
ağzına basın, Böylece bölümün son 
odasına ulaşmış oluyorsunuz Yukarı 
çıkıp bıyıklı pehlivanı da cehenneme 
yolladıktan sonra tam karşınızdaki 
kapıdan ikinci bölüme uzanın.... 

Aslında söylemeyecektim ama ikinci 
bölümde ilk bilmeniz gereken şey bir 
sürü engeli aşıp en yukarı çıkıp yayı 
aldığınızda tekrar en aşağı inip 
havuzun önünden karşıdaki Türk 
bayrağı gibi olan levhaya nişan 
almanız. Böylece köprüyü indirebile¬ 
ceksiniz, gerisi size kalmış.. 

Peki işte oyun hakkrndaki son yoru¬ 
mum Az da olsa action seviyor ve 
aynı anda da zekamı kullanayım diy¬ 
orsanız, alın. PoP hayranıysanız ve 
prens masalım bir kere daha mutlu 
sonla bitiricem diyorsanız, alın. 
Prensese aşıksanız ve o benim olacak 
diyorsanız, alın Ya da sadece adam 
gibi oyun oynamak istiyorsanız, afin 
• • • 

Son olarak... 

Gökten üç elma düşmüş.... 

İlki ve kırmızı olanı kraliçeye... 
İkincisi ve mor olanı prensese.. 
Sonuncusu ve mavi olanı da 
şövalyeye. 

Gökhan HabiboğIu& 
Batu Hergünsel 

valence@pmail.net& 
quedrus@mail. net 
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UN RE AL 


bu kadar basit yürümeyeceği en 
başından bellidir. 

Fena Sayılmaz 


Jtefvrn To Na-Pali 

Uzun zaman sonra nihayet Unreal ipin bir ek görev 
pakfcfl fakat ne kadar iyi? 


Unreal piyasaya çıktığında hemen 
her açıdan lum rakiplerim çok geril¬ 
erde bıraktıgeçen zamanda 
kanımca onu alîudecek bir yapım 
piyasaya sürülmedi, en azından 
grafik özellikleri açısından Tabii 
herşeyin hızla değiştiği ve geliştiği 
oyun piyasasında bu oldukça ilginç 
bir durum, takat çoğu firma Unreal 
için yazılmış oyun kodundan çok 
daha iyisini geliştirecek bütçe ve 
zamana sahip olmadığından bu pek 
tuhaf sayılmaz. Tabii işi oyun içeriği 
ve yaratıcılık açısından ele alırsak 
Half-Lit'e ve benzeri birkaç oyunun 
çok daha iyi olduğunu görürüz, ama 
grafikler, v-U m ve Özellikle çok geniş 
haritalan-Tİ -7^ irimi açısından Unreal 
hâlâ geçilememiştir bence. Eğer 
Unreal oynamış ve bu oyuna benim 
gibi aşık olmuşsanız işte size Digital 
Extremes tarafından hazırlanmış yeni 
bir ek görev aN sk i, üstelik esas yaratıcı 
firma Epic SflraTr-.dan onaylanmış bir 
yapım, yani kalitesi bir noktaya kadar 
güvence altına alınmış sayılır. Üstelik 
bu ek görevleri oynamak için orijinal 
Unreal diskine ihtiyacınız da olmaya¬ 
cak, Return To Na-Pali doğrudan 
kendi başına kuruluyor ve çalışıyor. 

Cehenneme Dönüş 

Unreal pek orijinal bir konuya sahip 
değildi doğrusu, bir hapishane gemisi 
haritalarda olmayan bir gezegene 
düşüyor, siz de canlı olarak kurtulan 
ve bir çıkış arayan bir mahkumu can¬ 



landırıyordunuz. Gezegen oldukça 
ilkel bir uygarlığa ev sahipliği 
yapıyordu, ancak bunun dışında bir 
de oldukça gelişmiş işgalci bir ırk 
mevcuttu. Skaarj adlı bu ırk geze¬ 
genin doğal kaynaklarını sömürüyor, 
yerlileri de köfe olarak kullanıyordu. 
Sonuçta siz fantastik mekanlardaki 
hayatta kaîma mücadelenizi 
başarıyla tamamlıyor, ancak Skaarj 
ana gemisini uçurduktan sonra 
bindiğiniz kaçış kapsülüyle geze¬ 
genin yörüngesine yerleşip yardım 
beklemekten başka bir şey 
yapamıyordunuz Son sahne asteroid 
kuşağında sürüklenen kapsülü gös¬ 
teriyor, ^^^oyun böylece 

tamamlanıyordu. İşte bu ek görev 
diski konuyu tam o noktadan alıyor 
ve devam ettiriyor. Siz yörüngedeki 
kapsülünüzde kurtarılmayı bek¬ 
lerken, bir savaş gemisi gelip sizi 
buluyor. Tabii geminin görevi çoktan 
ölmüş kabul edilen bir mahkumu ara¬ 
mak değil, aslında gizli bir operasyon 
söz konusu. Bu gezegene düşen tek 
geminin sizinki olmadığı ortada, 
Prometheus adlı bir araştırma gemisi 
de buraya düşmüştür. Üstelik gemi¬ 
nin veri bankası son derece önemli 
ve gizli bir araştırmanın bilgilerini 
barındırmaktadır, yani gelen savaş 
gemisi bunları bulmakla görevlidir. 
Sizin kimliğiniz ortaya çıktığında 
askerler iki seçenek sunarlar, ya 
tekrar aşağı inip gemiyi bulacaksınız, 
ya da uzay elbiseniz olmadan uzay 
yürüyüşü yapmayı deneyeceksiniz. 

Sizi göndermek 

istemelerinin sebebi 
aşağıyı bilmenizdir, üste¬ 
lik gezegenin yoğun 
manyetik alanı gemi 
radarlarının canına 
okuduğundan 
Prometheus'un tam 
düştüğü noktayı bulmak 
mümkün değildir. 

Çaresiz kabul edersiniz, 
vc ilkinden biraz daha 
iyi bir donanımla geze¬ 
gene inersiniz. Bu işi 
bitirince özgür olmanıza 
izin verilecektir, fakat 
her zaman ki gibi işlerin 


Bu yeni göy^Jiski orijinalinden çok 
daha farklı mekanlarda geçmiyor, 
yani Unreal oynamışsanız çok çok 
farklı seviye tasarımlarıyla 
karşılaşmayı beklemeyin. Yine geniş 
vadiler, derin madenler ve devasa 
gemi enkazlarına yer verilmiş, hatta 
bazı yerler ilk oyundaki bölgelere 
çok yakın. Tabii birkaç yeni düşman 
vsr f ama çok sıradışı birşeyle-c beUe - 
Jjievnk genel olarak eski tiplerden 
uiUunda bolca mevcut ve birnz daha 
zor ölüyorlar. Ayrıca 3 yeni silah 
mevcut, Assault Rifle, Rocket 
Launcher ve Grenade Launcher 
Assault Rifle oldukça iyi bir silah, 
ancak genel olarak yeni silahların 
hiçbiri orijinal değil Bunun dışında 
eski silahların ses ve etkileri de elden 
geçirilmiş, daha iyi bir hale getiril¬ 
mişler. Oyundaki en yeni ve iyi ciha¬ 
zlar ise kendini şap eden dalgıç tüpü 
ile inanılmaz dayanıklı olan el feneri. 
Bunlar sayesinde sualtı ve karanlık 
büyük problem olmaktan çıkıyor. 
Oyunun en sıkıcı yanı ise kısa olması, 
yani her orijinal oyundan 

daha çabuk bîfmeJidir diye bir kanun 
mu var? Neyse, ara sahneler oyun 
grafikleri kullanılarak yapılmış, ancak 
doğrusu pek çekici bir yanları yok, 
zaten sayıca azlar. Genel olarak bu 
görev diski çok iyi sayılmaz, 

orijinal oyunu oynadrysanız sizi 
kısa bir süre ekran başına oturtabilir. 
En hoşuma giden yanı burada orijinal 
değil de, geliştirilmiş yeni versiyon 
program kodunun kullanılmış olması, 
oyun belirgin biçimde eskisinden çok 
daha hızlı ve sorunsuz olarak 
çalışıyor. Kısacası alınıp oynanabilir, 
ama şahsi beklentilerimi karşılamak¬ 
tan uzak kaldığını da itiraf etmeliyim. 

M Berker Güngör 



Return 
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- in ce lem e 


Forte 2 T 


Charles Bukowski ve T om Clancy hayatımı kökünden değiştiren İki adamdır. 3u 
Çıdamların biri serserilik alemlerinin tanrısıyken, diğeri de yavaş yavaş oyun- 


Ueverlerlntanrısı haline gelmeye başlamıştı... 


Y ıllar önce, canımın ölümcül 
dm^de sıkıldığı, bir hafta 
içinde çalışmam gereken 
(dokuz final sınavına nasıl 
Ihazırlanacağımı düşünüp kafayı 
(yurken. hayatımı değiştiren iki kitap 
cık uyu vermişti m iki gün içinde. Biri 
İBukovvski'nin Kadınlar isimli 
(kitabıydı, diğeri ise Clancy'nin Op 
O dönem hiç bir der¬ 
işimi yetemedim, çünkü sınavlara 
(dört gün kala bir roman yazmaya 
|karar verip bilgisayarımın başına 
(geçmiştim. 

İBukovvski'nin sıradan bir günlük 
(kuşudur m a çayı bile sürükleyici bir 
(hikayeye 1 dönüştürüveren, sıradan 
(ama basit anlatımı ile Clancy'nin 
(detaylara gösterdiği özen sonucun- 
|da etkileyiciliği had sataya çıkmış, 
(heyecandan tırnak yedirten üslu- 
Iplarından o kadar etkilenmiştim ki, 
[bu iki adamın ayrı ayrı yaptığı şeyi 
[itfk bir romanda toplayabilmek için 
I kendimle yarışır olmuştum. Neyse, 
lo roman bası İdi Jte uzun süre çok 
(satanlar listesinde kaldıktan sonra 
[ikinci romanım için teklif almama 
Ineden oldu... Bunları düşündükçe, 
Ibu iki adama, Clancy'e ve 
(Bukovvskı'ye daima borçlu 
(olduğumu düşünmüşümdür. 

|Mükenımel üslupları île beni 
|kışkırtjp ders çalışmak yerine roman 
|yazmayı tercih etmeme neden 
(oldukları için, tabii ki... 


Amma hava yaptın be adam! 
Bue ne senin 

Ben, oyun programcılığı hayalimden 
vazgeçip romancı olmaya karar 
verdiğimde, Clancy de roman yaz¬ 
maktan sıkılıp oyun yapımcılığına 
soyunmaya karar vermişti. Kaderin 
bu garip cilvesi sonunda Red Storm 
Entartainment isimli şirket ortaya çıktı 
ki ilk oyunları, belki 
hatırlarsınız, Clancy'nin 
Red Storm Rising isimli 
romanını konu alan aynı 
isimli deniz altı 
simülasyonu idi. Ne 
yazık ki bu oyunu oyna¬ 
mak fırsatına eri-n-morİ 
im, ama bir süre 
Clancy usta bir oyun 
daha piyasaya sürdü ki, 
aylarca o oyunu oyna¬ 
maktan bıkmadığımız 
gibi, hâlâ yeni görev 
paketlerini beklediğimiz 
bu oyunun adı d.ı 
Rainbovv $ix idi -sen 
uyu dah a uy uu, Kufim? 




manları, propagandayı, istihbaratı, 
mayın ve siper gibi lojistik materyal¬ 
leri, hava desteği gibi artık olmaması 
düşünülemez hale gelen modern 
savaş taktiklerini bünyesinde bulun¬ 
durmakla övünen bir Real Time 
strateji. Yapım aşamasında Amerikan 
ordusundan emekli general Frederick 
Franks'in desteğini alan oyunun, 
gerçeğe yakınlığı bakımından 



atam heyecanlı gûrümiyur, Yu rıh* .ınLımayın, 
sadece öyle Bürünüyor 



Kava araçları çok önemli, ]yt kullanın. 
Crtüektighde hayat kurtarabil Irl&r. 


Bütün bunları anlatmamdaki amaç 
belki de uğradığım haya! kırıklığının 
boyutlarını sizlere yeterince iyi 
anlatabilmek çabasıdır, çünkü büyük 
umutlarla Install ettiğim Force 21ü 
oynadıkça, bu oyunun Red Storm 
Entertainment'tan yayınlandığına 
inanmak isteyesim gelmedi. 

Tanklar ve Knightlar 

Ortaçağın atlı-zırhlı ağır 
piyadeleri şövalyelerin 
modern savaş alanlarındaki 
denkleri olan Tankları 
yönetmeyi daima çok ilginç 
bulmuşumdur, Clancy'nin, 
ağırlıklı olarak tankların 
başrolünde olduğu bir savaş 
oyunu yayınlattığını 

duyduğumda, orijinal oyun 
görmüş kopya oyun 
mağduru gibi atlamıştım 
oyuna, ama gelin görün 
kiiir... 


Force 21, modern savaş 
alanlarındaki tüm enstrü¬ 


Rainbovv Six'ten aşağı kalmayacağı 
düşünülüyordu. 

Hikayeler 

2015 yılında, saldırgan Çin, 
Kazakistan'ı istila etmeye karar verir. 
Çin devlet başkanı halkının karşısına 
çıkıp der ki, "Çan Çin çun, çang tiki 
çung tiku çun çun çun!" (Ne anlama 
geldiğini bilmiyorum..) 

Üçüncü dünya savaşının çıkma 
tehlikesinin kapıyı çaldığı bu ortam¬ 
da, kapının açılıp açılmaması ise 
tamammen sizin oyunu nasıl 
oynadığınıza ve 30 görev boyunca 
elde ettiğiniz başarıya bağlı olacaktır. 
Ama emin olun, bu oyunu 30 görev 
boyunca oynamak istemeyeceksiniz. 

Gerçi kolay bir arabirime sahip olan 
oyunda, tanklardan helikopterlere, 
öncü birliklerden hava desteklerine 
kadar pek çok birliği komutanız 
altında bulacaksınız. Her Platoon'un 
dört beş birimden oluştuğu oyun 
düzeninde, oyuncunun 

komutasındaki beş altı Platoon'u 
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kolayca yönetebilmesi için çaba 
sarfedildiği açıkça görülebiliyor, 
çünkü tek yapmanız gereken, 
seçtiğiniz birliğe tıklayıp gideceği 
yere veya saldıracağı hedefe ikinci 
bir tık yapmanız. Ama bu kadarı da 
oisun arlık dii mi, bu gün hangi Real 
Time stratejide bu özellik yok ki... 

Oyunun tüm pozitif özelliklerini 
saydıktan sonra gelelim negatif yön¬ 
lere... Detaylı grafikler ve etkileyici 
görüntülerle savaş alanlarının 
ihtişamını bilgisayarınızda yaşamayı 
umut ederken karşınıza düşük 
poligonlu, detaylara yeterince özen 
gösterilmemiş tanklardan, paletli 
araçlardan oluşan bir ordu çıkı veriy¬ 
or. Sevgili Tom soruyorum sana 
nerde bu tankların sürücü 
pencereleri, giriş çıkış kapakları 
Askerler içeriye ışınlanıyor mu 
yoksa. Umarım bu hata benim 3D 
kartımın yetersizliğinden kay¬ 
naklanan bir durumdur, çünkü 
Clancy bizi onca bol detaylı romanla, 
detay görmeye al iştirmışken 
karşımıza böyle baştan savma grafik¬ 
lerle çıkmasına tahammül edemiy¬ 
oruz, Üstelik artık oyun teknolojisi bu 
ayrıntıları yakalayabilecek teknolo¬ 
jiye de sahip.. Kusura bakma Tom 
ama sen alıştırdın bir kere, şimdi 
kudurmuştan beteriz... 

Oynanış konusuna hiç gelmek 
istemiyorum. Çünkü ne diyeceğimi 
bilemiyorum. Tamam oyuna çok 
saldırdım, ama yine de kendini 
oynattıran birkaç ilginç görevi var. 
Oyun dizaynındaki berbat hatalar 
gözünüze batmaya başlayana kadar 
oynanması zevk verebilen bir yapım 
Force 21, ama savaş alanında en hay¬ 
ati unsurlardan bir olan pozisyon 
alma konusunda üç yaşındaki 
yeğenimin biie çok daha iyi bir pro¬ 
gramlama yapabileceğini söylersem 
sanırım kimse bu oyunun yüzüne bile 
bakmaz... 

Fimizde hır lunk bölüğü ddugühu^ 
düşürtün ve bfrtijü'EİJin ağaç kırdan, 
vı* Yıl lepHerılen ol ı.işar t korun-Tl h.r 
bölgenin içindeyken, açıklan gülen 
dii ş man tank far mı far ketti ğın i? i Lyal 
edin, hu durumda düşmanır. 

l ı a E i n I ■ Tçl er ar ısı o I mas ı fterek i rken, 
tank savaşının en önemli taktik¬ 


lerinden olan Lovv Hull 
pozisyonu almanın imkansız 
İması, yani bir tepenin 
ucundan sadece tankın nam¬ 
usunu çıkartıp düşmanın 
inden tankın gövdesini 
koruyarak ateş etme 
in bu oyunda işleme- 
öiğinj — görerek 

ıldırabilirsiniz. Çünkü oyun 
mükemmel gerçekçilik iddi¬ 
aları ile karşımıza çıkmıştı. 
M İl kem mel gerçekçilik? 

Binaların yakınında hareket ederken 
de tanklarınızı ehliyetli tank pilot¬ 
larının değil de, o gün yorgun olduğu 
için işe gelmeyip gizlice orta okula 
giden çocuğunu işe gönderen 
üçkağıtçı tank pilotlarına sahip 
olduğunuzu düşünüp çıldırabiliyor¬ 
sunuz, çünkü tanklar köşelerden 
dönemiyor, birkaç tane tanka aynı 
anda bir yere gilme emri 
verdiğinizde, hayatlarında hiç birlikte 
bîr yere gitmemişler gibi birbirlerine 
girip kilitleniyorlar. Bu olumsuzluk¬ 
ların, çatışmanın en ateşli anında da 
tekrar ettiğini düşünürseniz, oyundan 
neden Ölümüne sıkıldığımı anlar, 
bana hak verirsiniz sanırım. 

Rogue Spear geliyor neyse 

(Geldi dıyom sam. akü.ıı kime 




T?RT!!5a 


arat 


dünyası ile yatıp kalkan sevgili Tom 
(Clancy) bu yazıdan sonra eminim 
GA'daki birkaç eski dostunu peşime 
takacaktır, hiç şüphe etmiyorum... 

Ama şunu da belirtmeden yazıyı 
bitirmek istemiyorum. Red Storm bir 
kötü oyunla gözden düşecek bir 
şirket değil. Gelmesini beklediğimiz 
Rogue Spear biie aylarca oynanabile¬ 
cek yeni bir bağımlılık olabilir. 
Clancy gibi, yüksek yaratıcı kapasit¬ 
eye sahip bir sanatçının başında 
bulunduğu bir şirketten daima 
şaşırtıcı sıi prizi er beklemek hiç de 
abartı olmayacaktır. (Püff. Sanırım 
paçayı yırttık. .) 

Neyse lafı uzatmadan son noktayı 
koyacağım, çünkü bu oyunu oyna¬ 
mak beni fazlasıyla kastı, yazısını 
da fazla uzatmak 

istemiyorum..Uzak durun. O 

kadar. 

Cem Şana 


İli 
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tiufu* Ldt’htvüTtyln 
.■tirtjiklen soıira 
Açıkçası Şok 
fu bir dûülerrMfir- 
L 1 jk oy urum 
ıhâ anlaşılma/ hir 
fkJuğtımj u j "bir 

ınw kıkıbılirhinı?" 
i ulvi biler ek* den?- 

S JİİMtl* "Vrlhİfl 
Nublewfjri(i 
vnlta geçme- 
jf|ifdıj>ı yuni- 
ıktası. Bir kere 
ît etmek ■çok 
îçif* M tuşuna 

ıif^ket dıi/lt- 
e İşaretleyip 


Homevrorld 


eai Time Stratejilerin geleceğine hop geldiniz 


D üne 2-Yfcfi İtli yana Üeaİ llniı? 
Si fat ejî te te yeni Bir şıllık 
.net i rme çalış fa 1 1 gene İlikle 
baş*inüı/hklj sonuçlandı (krlfcı ytız, 
belki de daha fazla KTK, Düne _3‘nir> 
yeni bir oyun rUründen uy- 
dalanmak iç m çabafadi m^alcstJ 
yo/rle rlöksenjıırl.ırı fa/Lif* bunu 
bıişafarrıddı. (jt?ûyft ı durmp di? KT9 
turunun ortaya çıktığı huş vık* şov fa 
bir bakıyorum bu, gurçuktun ayftilr 
maya değer. K.im niı^ıu/ /iinoına 
rahmet ok l 1 1 ti l a k k.-dılerfa çok ftz 
oyun çıktı bu lUrdım Bunların 
ırasında I r ı • ı güre f^rımmunri & 

Conpuur (birincisi). Sarcratr vn 
herkdi$fn anlamsız l'nı biçimde 
Edemezden geldiği Nark fteign 
İl. 11 i l 11 1 1 1 1 1 :ıi'-; 1 / oyun < 'lil 1 futu hır 
k iliteduy.dk Titfarr bunların haricinde 
brt^rinyı yısk.itayan oyunlar da olmadı 
( legl f, Tut ,ıJ Arın inil nrı o ıırceretfa sge 
400'e yakın farkjı birü^orefmemzc 
\y.\n verçrok ve mübgmmel ^oyrK|k 
yf - li-fimı un kend^HMeMİL ıifı^ 

'mm myıyafaa«M£ı 
karmaşa- te s jyaşjkr 1 119 1 1 

y üzıi ndfn kUWsOrrHk -e 11 jfwı.j u. 
VVarzonejaöiî « 

r.erçekr-jpi.i^:- 

ve bir sonrjt>MffuLm ı 'tkidAlan biı^nj 
ba|n n y ı yak a I Stk, jjî5( 

. -L ut lî' jytık 1 


CİHsefaîım ıkt yiı I kadar fonce Kü^c 
E nlotl .1 - n n u*n I B m h az 1 rl a maya 

başfaHtfaru eh I yurdumu Hunrevvnrld 
Men dr- Hırdı.- çığır a çara k 
radı bili delikliklere üihip gibiydi, 
hır r r ^fp, sav&ş ortam r sadece biri m - 


k-fin gidl'lklerl açısından TtjJeğıl 
gerçekten de üç boyutlu çünkü safau? 
a fanın ız uzay m U kendili i 4 ,u;aJj 0 L 
Konu ve aijjfioslerln d fa tutulu r\& 
duztfytfa yoğun i yit* iterek ve n ytif^yp\ 
hırı otu rr lük I d n kt >! 1 11 kfa n faıj 1 ar ! 1 p.- y. 

Jü/nvm uEUjhılmu^ bir kuseşlnr.lf^Li 

^terç eklen yâşaıfthn için m£İt:rid'-h ^ 
bt i ÛA i d l< K , = L ■ uun Li. 

^HMH&l un h kufav bb 

£ûtUW^j |lıî|J At.'birim JRç 
i'ik ıa ’l! nR^fçrlJı^tlnn'i'firZEv^lft jh* F 
j t ■ I iı. Bun İz 1 d.ılu ? 

' dtiymuşu ıb r, : ü ..; 
kimiz 11 ün t- l? n unu v?paij^^MBjyCwj 
k un uyu u. mu. 6 Et J u. ; \t^>WBjySW t * 
MMHkk-ri vt- "yirlik 1 
d u fan maya b t > jj ,-j j f \ 

•tıkmakta ofan ıfaj jJanrrti^fflPı.ıkİjn j 
çil a man ı-nk. V'ı^zt 1 1 hl ay-fcare tjlkem- 
İzl 1 Itırı İJbfEti koftfeinda. 1 
riihüyet tam surumım' kopvast geWt 
d t 1 bek IfH'I İğimize değip cfaftmT'dtfLiı^ 
v.'hıldiL Pejcl bt'kfayiyimize 
a İ U dt-ğdim^ Size çftyİt cevap 
, .vjp * 1 1 ■ ■ :-I.t lı' Ü fe \ I rsi Pt'i i£ .ı vo 

jnku iler'far rçin ne vupiıysa. 
-mmii'vvfjıJd rln K^al Time 
VTiejil^rdc aym jeyi yapacak. 
.TBEımm ^fatabUdim mî? 

^ 'pak bir ftepnfjte. çıik çok u/.tk bir 
l r a J a k side bâ#J ı you H ı h new<j rlef 
f ıfaşadıkfarı ^eze^nin bfr kâşc^ntivkp 
■ çölde İCtğO yıllık ı^L.înışe sahip duy 

bir u/ay urmidnrn uıik.ı/ı bul.. 

1 Hlj gcacyn fa^pLi nleri, âŞrîJv» bul- 
duklarınSa çıv s l ama ^errrmin 
■ı: t -rb'7-ifa^ ijj| hu' kara l.işin 
ı/^tj ıtdı-jykelgprduk-> ı 
J Bezelenin i-m^ , 

esaü iii t. in f'eJujîurün îsmida 

Bunun LM^Tne yft/ı^nn çapımda hrr 


u faŞa fn 1 1 meler 1 n i sağl avar a ktı r . Dev 
boyutta bir ana ^cmf yapdır. ve mfly- 
onJ.jırj insan L^ugenit uvkuyu 
yatırılıp yüklenir. 4000 yıldır 
üzerinde yandıkları Khamk'm kalan 
*iun değeri ı kaynakları da bu ana 
umrnnîn yapınır için harcanmış ir. Ve 
I Mi yi İlik bir çaJfşmanın sonunda ana 
| gemi la mam] anin hıper uzay alfaydı 

i^, ııiulorl.ıi'inıra ilk rJern=mt^f yapılarak 

IL vt* İMfian 1 1 o Uı r ı ur^ı ı M iîğar.j' ya 1 1 1 ığru 

sûru*, ek ulan uzun yukııluk baş fay a- 
HSJk caktu 

j # . lı fîllırJ lıu vokuluk arjsmda sizi 
ı^ı h.ıl btfakauakîarrru îflrtnediyür 

^m... ı u(MX>k v.ırı 1 1ıvınsunlj/ ŞJ/t 

i. Kflfcfa k Bı hafiserfetı her krrri<e r 

i* HrMura wj dümvNînîzi çok t'prıa 

O* f | i: l!l " islen m* "kîe<l ı Bunünh! l )ir- 
n püp* i i ak^fıı ı I illa girmem i ^ nebu* 

v ^tettrjndjn u; ti ı.uiken si/: ne fabl 
fcp^^Vtfhl jkyl vfi n hekledt^jrî du lıile- 
y fiSjMTuZsîfUZ. Ama n »tursa okun, artık 
ıf ^Ehnrakfa djfttenn*zsin1z-_ Tek kLntu- 
Z~ j tuşunuz, afflfc luyalmt/ın yegane 

rî ' ■ ı ıJifirîGi ulan 1 u^ıra. 


Bu HivejjjjL'nlıiıjjnkrnled. ^vnıfvr l/ul- 
duklarında dr sİ uma gerrfmm 
■=:erk*'7,rfbe>’^ hu kain l.^m 
- imi kel İme vı ^Pı'düfa- 

Je rindi .■ knjABeitegcrılh I.tnITf' 

1 İÇİ Ilır . 

1|R‘ 4k ■ lı■ li-.fî^P 

'-akv r hilBB^.ıi. kabul «<mUmP 
esas .► ı E dMEıı gezegenin ismida 
Bunun dJRrm ue/ı^n çapında hir 

'.al'^iTM Kn^fai.-, gemiden uFde ı?dJfan 
reknuİLiffİL-r hlpoı uzav nkıı nalını 
keşT'ernuîfa-rin:. hu^lva- ^ılak^Jrım 
u/ak k^fnEerine ^aniyefaj 1 İçinde 


I M-'l"'İı- h4:fl^ 

kulpy, BŞr^rJı .Tnlı 
hnsiıkraiıSpM çif? 
nı lıu ile RÖlrriıidnJ/ 


ur av a ilpJki>fŞpiıİS jH Lkif ü J^yutfa 
bıirAuf ı-iri^R^ü;ÜMllFre ItabiIi 

tutup ilerluveLtiÎMifa iSfah-rfll lîflif- 
Iemtiırz yeterli. Caupfaı™^e başlı 

ua 
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dîye akıl oynattır.ıcak kadar da bas M 
hir teknik, Örnekle .ıçrklayayım. T f> 
gemiden oluşan sakhrı tifonuzla, 10 
gemiden oluşan düşmana saldırırken 
(. J ML tuşuna basılı tutup düşmanları 
kare İçine alırsanız: borun düşman 
araçları, gemileriniz lamımdan eşle 
bir şekflde paylaşılıyor ye hepsine 
ayın anda ateş açryııHar, Bir, şimdi ve 
kadar birçok RTS'de her düşmanın 
üzerine tek Tek 1 ıklayarak beyin tray 
ması geçirenler için müthiş ber buluş, 
Aynra, saldın ve savunma taktikleri 
arasında geçiş, değişik uçuş formasy¬ 
onları aracındaki seçimler de müthiş 
knlar kılınmış ve gerçekten işe 
yarıyorlar, c Uefans.il yaklaşıma 
ayörla d ıgınfz bir grup geminiz 
düşmana İlk güç işte mümkün 
olduğunca mermi sıkacak, güvenli 
bir mesafeye kadar açılacak ve ggjff 
dönüp ikinci sortiye gireceklerdir. 
Saldın mocfonda İ£e lek geçişte 
mü m kim obn bütün hedeflere ateş ! 
açacaklar. 

Üretimde yaşayacağınız en büyük 
güzellik ise. farklı birimlerin ta¬ 
birinden bağrmsız 'olarak aynı anda’ 
üretilebilmeleri. B öylece tek bir 
Sçouî yapmak için knskgca 
□eşloryer'in yapımının bitmesini 
beklemek zorunda kalmıyorsunuz 
Tabii üretimi kısıtlayan en büyük 
etken kaynakların yetersizliği özel 
hkle ilk birkaç bölüm boyunca 
düşmanın nasıl bîr güce sahip 
olduğunu ve ne yapacağım anlayana 
kadar ürettiğiniz büyük miktardaki 
gemiler peynir ekmek gibi har- 
. ra nacaktır. Bu bölümde topfadJğsrıız 
kaynakların hir sonraki bölümde de 
elinizde kaldığrnı düşünürsek,, hangi 
gemiden ne kadar yapmak gerektiğini 
1yı İlilmek Homewcdd'de başarıya 
u]aşmanın en büyük sırrı. 


uğraşmam, bir kenara tırla tır ataıınç 
. ama sevdiğim ve vaktimi verdiğim bir 
oyunun da mükemmel olması m ısier- 
ırn. Iştü hu yüzden I 1onrıewörld'dc 
Kördüğüm birkaç müthiş dizayn 
aksaklığından süs eimek İstiyorum, 
Peşin peşin soyI iyeyim, az sonra 
okuyacaklarım/ ne kadar acımasız 
olsa da bu oyunun kötü olduğu 
anlamına kesinlikle gelmiyor. 
Öncelikle, oyunda yönetebil ereğiniz 
iki Urüı ırk var. Külhanlar ve 
Ta i edan [^r olmak özem bu iki ırkın 
senaryoları arasında zerre katlar fark 
vok.’ Yani, Kusfran'fan da. 

, T ii 1 1 dan r lar ı d a oynaş an ı / senaryo 
gelişimi, bölüm içinde gerçekEeşen 
sürprizler birbirinin tam.ımnn aynısı. 
Sadece iki ırkın da gemilerinin bir 
birFnden fark!, görünüşte ve güçle 
olması» sebebiyle belli stratejik 
farklılıklar on plana çıkıyor ama 
oyunu bir ırkla bitirdikten sonra arta 
senaryoyu tekrar oynamak istemeye¬ 
cek diliz. Zaten kısa sürede Uiketderi 
bir oyunda hu büyük hir yanlış 
bence. 

Oyunda toplam 16 bölüm var. Bu 
yazıyı yazdığım sırada ben onuncu 
bölüme gelmiştim ve bîr 
Su 11 i r No va 1 dan k \. rtu İman m yu I İd rint 
arryordunı. Ama bu nokraya 
ulaşmam açıkçası, çok da fazla 
zamanımı almadı. Ur» fazla [2 saatlik 
bir oynanıştan sonra 10 bökmıü 
arkamda hımklıgrnu ve oyunun çok 
yakında biteceğini fafkettlm, takdir 
edersiniz ki bu ıJ;ı oldukça tanımı 
sıktı Üstelik zaten lek senaryoİLt ve 
kısa bir uyunun bazı bölümlerinin 
saçma sapan amaçlar fişinde 
koşarak harcanması hc İyice maralı¬ 
mı bozdu (kikiniz, tek "yaptrjgmı/m 
ana geminin üzerine gelen meteorları 
patlatmak olduğu bölüm]. Çok kötü 
çoook. 

Vv üçüncü büyük hata. Oyunda 
araştırma ve ticaret gibi hır RTS'nfn 
derinliğini büyük ölçüde arttıracak 
kapasitede yaklaşımlar v.tr. Ama 
maalesef [büyük bîr maalesef] bunlar 
tamamen bîr makyaj olmaktan öteye 
gidemiyor. Birçok daha sığ ve kötü 
olan! strateji oyun uda araştırma ve 
ticaret oyunda büyük mİ oynamasına 


rağmen, nedense bu öğeler 
Hompvvorld glhi kesinlikle mu kem¬ 
ril el olmasını um id emiğim bir oyun¬ 
da, olsa da olur, olmasa da 
mantığıyla kullanılmış* Araştırma var, 
ama mesela herhangi blf gemi 
upgradelnden Icragai edip 
İsliğin \z yönde \y lf araşEmna strale- 
Iisr belirlemek şansına sahip 
değilsiniz. Her bolümde Research 
Departmanınız size çıkıp ‘hak şimdi, 
süper bir olay gelişindik, hemen 
araştırmak istiyoruz" diyor, sı z de 
Research menüsünde |E ıyı araştırın 
diyorsunuz". Ne bir araştırma hiyer¬ 
arşisi var. ne rjp "acaba bunu 
araştırmanla değerr-k mf gibi bir 
düşünce Avrrca, brr şeyi araştırmak 
îç iri herhangi bir harcama da 
yapmiyonunuz, birkaç dakika lieklry- 
ursunuz o kadar. Ticaret olayr ise 
tamamen bîr hezimet. İki üç holümde 
bir karşınıza çıkar Benlusları gemisi 
sfze sâdece bir "sayıyla I" seçenek 
Htmıp, "sana uzayın derinliklerinden 
şöyle şöyle hır tcknpfop getirdik, 
istersen alma 11 diyorlar. Gerçekten de. 
yiyorsa almayın çLınküsenaryo gereği 
her Teknolpifik gelişme kırıntısına 
muhtaçsınız, Yani, uzun >-■ 
lafın kısası, araştırma vef 
ticaret öğeleri ı 
stratejik değerine 
kadar bir şey katmış 


zerre 


Hofnvıs flrkt'ü bu 
kadar kötüledim, 

ilffîtî.,. 


'..Diyemiyoruz Tabii Elimiz 
Mahkum, Gideceğiz 


Bir oyunu gerçeklen sevip 
sevmediğimi» o oyundaki en inen 
hataları bile bulup ortaya çitarim ara¬ 
dan aniay abı lirsiniz Bir oyunu 
se\-me m i şşem ■ z a t*n bu n u n 1 a 
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gü/ümden bir dımla yas goldi. 
I E.ill I İle'da bor krişevr diı'nınerlen 
ıinrt- d Linini ıLı kr v dükünde in. 
Yarım >aatTik Ylıen vs ftodatör 

silislinizi vL?lir t | | ^ T d IU ı ^ ^1 

gelişimli, m Hı ki ıt'svipi kJ'c 1^ İse hu 

duvgulaort birçoğunu ... 

vaşad'fu. K.uşırrJ/ıl.ıki udum ne 
olduğunu hilınuntiMiin gelirıJlğl 
merak o gutün go/egCTmıbd ' 


r tabu, bir de otayın aması var. 
Yukarı di savdığım mü duş hal «ilan 
rö ıı ı lez d en ge ful j i I irse ni /. o yun 
mûkenırfleL Yapay zeka müthiş 
Corçi vajîay ./t*ka kendini büyük 
ölçüde SkkrTTifrh mudunda dyuvMkeu 
gösteriyor, çünkü Senary *ln iıetM-y 
biı film gibi d^tjfiiuMüfeündnM -az 
belli brr şevi yap,ma kadar. bilgisayar 
da bufcîivur beklenen harekeli 
vaf >f rğmı/rfa I se .oda sena ry o gr? ı vğ i 
□zerrine düşen r mFü ı.ıvnuyor" / 
(bunu dil uyurum külü yönlpri I ı.sE-r- 
FÎUf kav detti Fü. Ama oyunda bir • 
strateji OVunuhdari boklunindiğim 
düzeyde zevk aldım. Bir kere Öyle gj 
bir atmosfer var kı„ dimağınız ^ 
durur. Bîr oyunun oyuncuya J? 
gerçek duyguları ya şal ma sı çok J 
zordur MJescta, banFtarıum'd > 
bur uk kızın olum sahnesin F e. 


itibaıîvlu şfındioı- kadri! güldüğünüz 

ln'ıltîn gum i tenden daha çuk lav>k 
"An.ı t.iumr sıtan ua Nedenini 
arı Livanı. ıdrrıı ama Hnmrıvofld'İlıı 
ımruujvl.ı riıry^ıısdl hnğ sağFayalnT- 
d iği l,u Fişin, ısı/ bir gorçek Bunu da 
oyun h m ı grafik moturuvl.ı akılFroı 
hazırlanmış lilmler ve müzikler 
sağlıyor. Û/oflikle müziklere? ıflkka 
lini/i çekice m. Ana gemi kuı ulum 
iskelesi ruleti ayrıl ılığı sırada çakın 
Mûiüon'urıu unumlım/. müziğinden, 
ilk saldırıya uğradığını/ rluyduğıırîn/ 
Arap Itrmatı müziğe katili herş-cy 
mükemmel. Sesler h#*İkj ; grafiklere 
im‘ teli kelime edemem Kim a ta11 
IiIuvll v 1 -muinken dr. lek bu JM ıvı 
koni.itc.il ederknn do gralik defayı 
herkesi hjvreiü dü<ürer ek kadjı 
sağlan ■ YnFmz grafik-teııte anlaşılmaz 
lifi huğ k-ü\ ki. o d.ı övünün hîıdoıt 
Soüwafo moda dönmesi, Ama bunu 
eksi olarak Savcın mı bilemiyor um 
çünkü oyumun Ljr.il ık tın «tu m o k.rdaı 
iyi ki, m. un Mm: ılır Sufhv,ıre imdim 
da oynadığım* arıladığımda, 
Mfiıtisva >■ .Kasındaki lek l.ııkuı genu 
ri. ilikleriııiıı hafifçe ipikstdionmo'ıt 
olduğunu m'utlum Kufilikle müthiş. 
Ve Ureı manın isler ınamnıavm 
Hoı ut»vvorld ı MB ekran karlı ekin bit 
J'eniiıfııı J M ı de hile t,aiıyıvnr l.ıhiı 
ıl.ıfıa lıı/Jı olur si iyi olur ama l>u 
bat fa oyun fmıgrarunlaıırı gerçeklen 
isi imlikleri m ie ne kadar ntı/ bir 
çalışma çıka dahil rr eklerin i vo yeteri f 
■ nıhına sahip olduklarında oyunun 
kül Eli ııiı ıra al gelişi ın-hdeı eklorııu 
lıjiulam. 


uykudaki milyonlarca İnsanınızı r illin 
hır askerî operasyon çerçeveşiııtta 
y oku tt iğin i gûrdüğü mdu. gere ok 
.mi, ımciıi ın-fiii I bul ki de îaiidaıV kırkı 
hiç oynamamın sebebi dır budun, 
ttev biı uzuv gemisi ana gemimirı 
karşısında peydahlandığında ise 
korkunun la kendisini yaşar!İni. Vı- 
Kuslıandıınn ana gemisi de 
hülmrıF^lını Flıı gemi şfjldl ve sc- 


Un ha dt?v,ım edebilirim, çünkü 
F-lumnworlld bakkmd.ıkı rn ime 
deuy için bir s^ıyfp yazı va/abıterok 
kıîifar doluyum. Ama ytırim kısıllı. 
mıiıirı m omınıu/tMl ay vazmayı 
ptanlfldriıtTi Srugıj PF.tyec < .lmcC ı- H ıT m 
oyundan bir.u- ilaha İyJıspdfF?ilirim, 

ama 4nırkın ı'.ıııif .arım Relit 

I Morla İnmeni E kJim-worfd efk (^)f+ J v 
p >akol Wr\ İı .a /1 rl a m ,ıMa rneşg ı.ı Iı lor Bı ı 
hani knsmed» çünkü. 
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NBA Drive 2000 





nizami olsa ben bu potaya 
Zor basa rem I” 


irim 


' * NBA «fsı sıog 

DR/VE 

- 


B ir zamanlar Ülker'de Pete 
VVilliams diye bir adam vardı 
Bu herif özellikle Orhun'dan 
aldığı asistlerle basketbol sahalarında 
yapılabilecek tüm ^naymunfukb^ 
yapardı. O 

Türkiye'nin en başarılı takımı olan 


Efes Pilsen'i tutarken, ben sırf bu 
adamları izlemek zevkli diye Ülker- 
spor taraftarı olmuştum, O zamanlar 
NBA Live 96 oyununda falan Ülker- 
spor, Efes Pilsen fantezileri yapardık. 
Zevkli ancak zor olurdu, çünkü 
Abdul el Tahaf isimli brr şahsı Harun 
Erdenay diye hayal edip 
onun oynadrğı gibi oynat- 
çalışmak hayli yetenek 
bir işti. Eh bir ileri 
adam Avıyj^helenni 
kaps ayji'L oy nanabilir ~ 
bi r 

apma^a,^ bu — tür 
solaklıkların vukuu bulması 
ımlmazdı (Buna daha 
sonra değineceğim). 

Elimizde yine bir NBA ligi 
içerikli oyun var. NBA özel 
bir yapılanma olduğu için, 
veren herkes tüm isim 
alabiliyor. Bu yüz- 
m NBA takrm, şahıs, 
saha vs. gerçeği gibi oyuna 
tarifmiş. Geçen ay incele- 
rosoft Football 2000'de 
tüm takımların isim kuî- 
Fifa'nın resmi enter- 
bir yapılanma olmasından 
tefece Ea Sports'a satılmış ve 
m süre içinde sadece onların 
larına sunulmuştur. Bundan 


ıtasyor 

dolayı 

belirli 1 ^ 

kullan 


mayı 


Bu I. • 


kuı' n 


NBA ı 


neden 


Ken 


r i kıı 


dolay ir ı ki, Microsoft'un futbol oyu¬ 
nunda Çerç-F'ğt' uygun olan sadece 
reklam panolarıdır. Neyse ki oyun 
çok kü i değildi de kendisini kurtar- 
;iirriı, 

rnrJan NBA Drive 2000 olayı 
or ve en azından sadece 
popülaritesini taşıması 
Jü bile ilgi çekmeyi başarıyor, 
icn 1 yrl önce piyasaya 
ah NBA Live 99'a artı olarak 
|pek bir özellik sahibi 
olmayan', hatta eksikleri olan 
bir oyun. Grafik ve oynanım 
sistemi farklı olmasına 
rağmen, tıpkı MS Football 
2000 ile Fifa99 arasındaki 
çcşilli benzerlikler gibi bu 
iki NBA arasında da 
yaşılacak benzerlikler var. 

EA Sports'un NBA Live 
2000'de * uygulayacağını 

duyurduğu çeşitli özellikleri 
tatbik etmiş 
ve NBA Live 2000'e rakip 
"‘maya çalışacağının sinyal¬ 
lerini vermiş. Tabii daha o 



oyunun 99 versiyonu ile kaplamaya¬ 
cak durumdayken bunu nasıl becere¬ 
cek göreceğiz. 


Be\\\ rmek, karpuz atış, 
buk alış ve eley hup! 

Oyunun grafikleri açısından MS 
Football 2000'i oynayanlar pek 
yabancılık çekmeyecekler. Çünkü 
grafik motorları neredeyse aynı. 
Oyuncuların hareket yapıları, gölgel¬ 
er, ışıklar vb. hemen dikkat çekiyor. 
Ancak Motion Capture özelliği kul¬ 
lanılmamış olduğu için, oyuncuların 
hareketlerinde gözle görülür kaz- 
gıal ıklar var. 

Gerçi Motion Capture ile yapılmış 
NBA Live'i görmesek belki göze bat¬ 
mayacaklar, ancak şu haliyle zaten 
rakip olacak düzeyde değiller. 
Bundan başka, grafiklerin aydınlık 
olması ve objelerin aralarındaki 
mesafeleri dar tutmaları sayesinde, 
sıcak bir atmosfer yaratmayı 
başarmışlar. NBA Live 99'da bu 
olaya dikkat edilmemiş ve oynayanın 
sanki sadece 10 adam ve 1 top île 
etkileşimi varmış gibi bir durum 
yaratılmıştı. Bu yüzden de oyun bir 
süre sonra monotonlaşıyordu. 

Oyun stratejileri bölümü şu zamana 
kadar yapılmış en iyilerden. Şöyle ki 
oyuncular oyun içinde sizin 
kurduğunuz tüm oyun planlarına 
birebir uyuyorlar. Pick and Roll, Five 
Out gibi-birçok oyun taktiğini uygu¬ 
layabiliyorsunuz. Eğer sadece Arcade 
oynayarak zaman geçirmek istemiy¬ 
orsanız ve biraz da basketboldan 
anlıyorsanız, stratejiler bölümüne 
mutlaka bir göz atın. Bu işe bir ken¬ 
dinizi kaptırdınız mı maç öncesi ve 
Time Out'larda iyiden iyiye taktik 
olayına giriyorsunuz. Benim kendi 
adıma NBA Drive 2000'de en tutarlı 
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m ve beğendiğim bolum bu 

oldu. 

Oyun içi oynan ima baktığımızda, 
şutların isabet oranlarının daha önce 
ayarladığımı; zorluk derecesine guıe 
değiştiğini görüyoruz. Ancak daha 
önceki oyunlatın aksine, bu sefer 
sadece sizin değil, rakibinizin de sut 
isabet oranları sizinle hemen hemen 
aynı oranda düşüyor. Mesela en zor 
modcla oynadığmı/da, adamınız 
islerse oyunun en iyi şutbrü olsun, 
tamamen boş olmadıkça ve şut 
zamanlamasına tnmanıpılj riayet 
etmediği sürece pek az şut sokabiliy¬ 
or. Bu da oyun ıçı gerçekçiliği adına 
hoş bir olay. 

Seslere gelince, fipkı MS Ün futbol 
oyununda da olduğu gibi müzikleri 
fena savılmaz Ancak oyunu belli bir 
zaman oynadıktan sonra müzikler az 
olduğu için size sıkıntı vermeye 
başlıyor t A Spor ts' un oyunlarında 
kullandıkları müzikleri düşünürsek 
i Fa t Boy Sİ im, Junkic XL, Blur, 
ATB MS Football 2000 müzik 
yönünden hayli zayıf. Oyunun ses 
efektleri ve maç yorumlan güzel 
denebilecek düzeyde Oyı 
yorumcusu size oyunun 
gerekli yerlerinde o a 
yaşanması olfSi duygu la 
yeterli düzeyde aksettirebiliy- 
or Heı ne kadar oyunun bu 
özelliği yeterince iyi değilse 
de, en azından göze batmay¬ 
acak kadar iyi KimijJuamt 
lar_ beğenmese de, en 
azından oyunun atmosferine 
girmenizi sağlıyor, 


ve oyun içi hareket kombinasy¬ 
onları göz önüne alındığında 
rum az çok böyle. 

ilk tafta mutlaka Practicc 
I ayına girmelisiniz, çünkü 
mm biçimi a/ çok NBA I ive 
ay nâkli olsa da, tıpkı MS 
International Football'dakr gibi 
lece farklı görünsün diye 
içtirilmiş özellikler mevcut. 


Daha ön re de bahsettiğim, ta 

Sports'un NBA Uve 2000'de uygu¬ 
layacağını duyurduğu birçok özelliği 
Microsoft bu oyuna tatbik etmiş 
Mesela eskisinden daha aktif Practice 
n»odunda sokak basketbolü tarzında 
maçlar yapabiliyorsunuz ki, bu da 
hayli eğlenceli oluyor, I Icrhalde 
2000 serisi oyunu olarak EAÜn 
arkasında kalmak istememişler 
Ancak bu tip Özellikleri taklit etmek 
sadece NBA Livc serisinin gölgesinde 
kal ucalarını sağlamış, Bu Practicc 
bölümünde NBA 99'un aksine 
paslaşabilme yeteneğinizi de 
geliştirme şansınız olduğu için, bu tıp 
Oyun stilini tanımayan oyunc ular için 
hayli yaradı bir bölüm. 


Güzel aslında, beğendim 


MS NBA Drive 2000'i belki de ayak¬ 
ta tutan en önemli unsur oynanabilir- 
liklir. Şöyle ki 14 tuşla oynanan NBA 
Livc: 99'a bir oyuncunun alışma 
ciöuuJüf ît) mat ise. NBA 
Ortalama ’f 
an oyurtciı 


Pivol, Drive gibi oyun içi taktik tuşları 
gibi sıkça Kullanacağınız tuşları 
tanımalısınız. Trading olayı 
neredeyse NBA Live ile aynı biçimde 
tasarlanmış, adam veriyorsun, adam 
alıyorsun, yeni bir şey yok 
Mîc rosoft'un yapılmamışı yapmak 
gibi bir alışkanlığı olduğu için, seri 
başlangıcı olarak çıkarttığı iki oyun¬ 
dan da içerik bakımından yenilikler 
beklerdim. Örneğin MS International 
Football 200091e sadece Güney 
Amerika liglerini işleyebilirdi. 
Böylelikle direkt federasyon ile 
anlaşacağından, oyuncu isimleri de 
gerçek oiur ve dalıa kaliteli ve oynan¬ 
abilir bir oyun çıkartmış olurlardı. 
Avrupa liglerinin işlendiği bir oyun 
yapmayı akıl etseler, artık sıkıcı 
olmaya başlayan NBA ligine hem bir 
bîr alternatif getirmiş olurlardı hem 
de NBA'den daha nitelikli bir lig 
serisinin kapısını açmış olurlardı 
Tahttın ediyorum, Avrupa'da gelişen 
buıkelhotu yine ilk Fa SpcırW fark 
edecek ve Avrupa bSBpÜhi ligleri 
oyunu yapacak. Bundan sonra diğer 
progranu ı şirketler uyanacak ve 
Avrupa Ligi içerikli oyunlar çıkacak 
|j£^'ın teknoloji ve fikir geliştirme 
ekibi gerçekten çok iyi. Bu bakımdan 
LA hep bir adım önele 
Bu bağlamda geçen ay incelediğim 
NBA Drive 2000 ile aynı teknolojinin 
kullanılmış olduğu MS Football 2000 
gibi, bu oyun da yetersiz. Şöyle ki, 
adamlar oturup yem fikirler üretmek-" 
tense, zaten var olan fikirlerin 
üzerinde' çalışıp onlara makyaj yap¬ 
makla uğraşmışlar Belki bu yolla seri 
olarak devam edeceği bel i i olan bu 
oyunlarla belli bir başarı elde ede¬ 
bilirler, ama kesinlikle oyuncuların 
ilk tercihi olamazlar. 

NBA Live 2000 elinize geçene kadar 
sizi oyalayabilecek ve fazla bir yeni- 
iik ihtiva etmeyen, güzel bir oyun. 

Stalker 
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SEVEN KİNGDOMS 2 




The Frythan Wars 


den üzerinde yaşadıkları topraklarda 
Frythan denilen, hiçbir yaşam 
biçimine saygısı olmayan tuhaf 
yaratıklar peydahlanır ve bütün 
krallıkların başına bela olurlar. Bütün 
insanları öldürür, öldürmediklerini de 
köle ederler. Ve oyunumuzun 
konusu da buradan çıkar, bu pis/adi 
yaratıklara karşı birleşmeyi akıl ede- 
meyecek kadar denyo olan insanlar, 
hem birbirlerini yemeye devam eder¬ 
ler hem de Frythan'larla savaşırlar. 
Olay bundan ibarettir, çok da ilginç 
değildir kanımca. 

Oyunda yönetebileceğiniz on iki 
farklı insan krallığı, altı tane de 
Frythan ırkı var. Şimdi "OHA! On 
sekiz farklı ırk!" derken ağzınızdan 
akan salyaları hemen silin, çünkü 
ırklar arasında çok büyük farklar yok. 
Her krallık için üç ünite var zaten (bir 
köylü, bir asker, bir tane de özel 
savaş ünitesi). Her krallığın 
binalarının grafikleri birbirinden 
farklı, ama işlevleri tamamen aynı. 
Sadece her ırka özgü özel savaş 
ünitesi binası ve o ırkm tanrısını 
çağırmak için kullandığı Seat of 
Povver'lar birbirinden farklı. Aynı şey 
Fraythan'lar için de geçerli, altı 
Fryhtan ırkının arasındaki tek farklılık 
grafikleri, ayrıca bir kısmı vahşi hay¬ 
vanlan yetiştirip kendi amaçları 
doğrultusunda kullanabiliyorlar. Esas 
farklılık insanlar ve Frythan'ların 
arasındaki oynanış biçimi. İnsanlar 
diğer krallıklarla diplomatik, 
ekonomik ve askeri anlaşmalar yapıp 
maden çıkartır ve bu madenlerle 
çanak-çömlek yapıp satarlar. Ayrıca 


Siz Age of Empires 2'yi bekleye durun, neredeyse AoE 1 kadar güzel 


bir başka oyun gözlerinizin önünden kayıp gidiyor. Neredeyse onun 


kadar, ama asla onun kadar değil. Neden? Nedenleri bu yazıda. 


Frythan, Frythan... O ne be? 


Tabii oyunumuzun birde konusu var, 
ama oyunun akışında çok büyük 
önem arz etmiyor. ■ Efendim, şimdi 
kendi halinde birbirlerini yemekle 
meşgul olan birçok krallık vardır 
dünyada (Çinliler, Japonlar, 
Moğollar,Vikingler vs.) Bunlar birbir¬ 
lerini dürümlemekle meşgulken, bir¬ 


r 


şuna yazmadık herhalde: 

Trevor Chan'ın ortaçağ zamanlarında 
geçen şirin mi şirin, küçük bir Real 
Time stratejisi vardı bir yıl kadar 
önce. Seven Kingdoms isimli bu oyun 
yabancı basın tarafından yere göğe 
sığdırılamazken, tarafımdan bir 
kenara atılıp i Igrlen i I memişti. 
Sebepleri tartışılır, belki grafiklerin 
fazla VVarcraft özentisi olduğunu 
düşünmem, belki kainatın en salak ve 
başarısız firması l-Magic tarafından 
piyasaya sürülmüş olması (iflas edip 
kapandıklarında ne kadar sevindim 
bilemezsiniz), belki de öğle 
yemeğinde yediklerimin midemi 
bozmuş olmasıydı oyundan ilk 
görüşte nefret etmemin sebebi. Eğer 
siz de benim gibi bu oyunu 
atladıysanız, işte size fırsat 
mahiyetinde Seven Kingdoms 2. 

The Frythan Wars, tamamen ilk oyu¬ 
nun mantığının üzerine kurulmuş. İJk 
oyunla arasında ne gibi farklılıklar 


olduğunu öğrenme çabalarım 
sırasında, ilk oyunu bağrına basıp 
oynamış olan sevgili anti-feminist 
yazarımız Cem "Abi, ilk oyunia 
oynanış olarak tek farkı casusların 
askerî binalara sızmak için de kul¬ 
lanılabilmesi benim gördüğüm 
kadarıynan; bu arada, kahrolsun 
baskıcı kadın zihniyeti!" dedi ve hızla 
kaçtı. Hiç merak etmeyin, eninde 
sonunda geri dönecek. Evet oynanış 
olarak çok az farklılık var, ama ilk 
oyundaki bütün eksiklikler düzeltil¬ 
miş. Başarılı olmak için sadece 
askeriyeye bağımlı değilsiniz; ekono¬ 
mi, casusluk ve diplomasi yoluyla da 
düşmanlarınızı dize getirebilirsiniz. 
Yani birçok oyunda bulunmayan bir 
denge unsuru mevcut. Hatta bu yön¬ 
den Age of Empires'ı kat kat aşıyor 
diyebilirim, çünkü AoE'de teknolojik 
ve diplomatik bütün atraksiyonlar 
düşmandan bir şekilde daha üstün 
hale gelmekte kullanılan araçlardı, 
sonuçta bütün askerleri toplayıp 
"Allah Allah" nidalarıyla dalmak 
gerekiyordu. Seven Kingdoms 2'de 
ise bütün bir krallığı ekonomik yön¬ 
den ezip sonra da o krallığı alabilir, 
düşmanın kalbine yolladığınız askeri 
casusun güvenilen bir komutan olup 
bir kalenin başına geçtiğini pis pis 
sırıtarak görebilir ve kaleyi içindeki 
bütün bir orduyla birlikte kendi 
tarafınıza geçirebilirsiniz. Seven 
Kingdoms 2, şimdiye kadar hiçbir 
Real Time stratejide görmediğim 
kadar çeşitli yollar sunuyor başarıya 
doğru. 
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halkı mutlu etmek ve isyanlarla 
uğraşmak zorundadırlar. 

Frythan'larm tek sorunu ise olabil¬ 
diğince fazla insan kasabasını köle 
etmek, edemediklerini yok etmek ve 
sürekli olarak etrafa kötü kötü bak¬ 
maktır. Yani oynanışları insanlardan 
daha basittir, ama kolay kolay kim¬ 
seyle anlaşma yapamadıkları için şu 
fani dünyada bir tek dostları yoktur, 
kendilerinden gayrı. 

Campaign seçeneğinde Frythan 
olarak oynama şansınız yok, sadece 
on iki krallıktan birini seçebiliyor¬ 
sunuz Bir harita üzerindeki bölgeleri 
parça parça ele geçiriyorsunuz ve bu 
harita üzerinde size verilen görevler 
her oynadığınızda farklı oluyor. 
Buradaki amaç iki oyunun birbirinin 
aynısı olmaması, ama nedense bu 
görevler srk sık kendini tekrarlıyor. 
Single Player senaryolardan birisini 
oynamak isterseniz, Frythan olma 
şansına sahipsiniz, üstelik bu senary¬ 
olar Campaign'den çok daha zevkli 
ve çeşitli görevler içeriyor. Ama bana 
sorarsanız önce Tutorial görevlerini 
oynayın, bu alıştırma görevleri oyu¬ 
nun bütün özelliklerini size adım 
adım öğretecek şekilde 

hazırlanmışlar ve çok başarılı olduk¬ 
larım söyleyebilirim. 

Denge kurmak çok önemlidir, 
çekirge... 

Askeri, ekonomik ve diplomatik 
dengeyi kurmak başarının tek 
anahtarı. Oyuna ilk başladığınızda 
haritada bazı kasabalar göreceksiniz. 
Beyaz renkli bu bağımsız kasabaları 
krallığınıza katmanız gerekiyor. 
Bunun için bir askerinizi kasabanın 
yakınlarına getirip bir kale (Fort) inşa 
edin ve Leadership özelliği yüksek bir 
komutanı buraya gönderin. Her 
kalede bir komutan olması çok 
önemli, böylece kaledeki askerler de 
zamanla eğitilirler, ayrıca komutanı 
olmayan kalelere bağlı kasabaların 
size olan bağımlılığı düşer (Loyalty) 
(bir askeri komutan yapmak için, sağ 
alttaki menüden yıldız işaretini 
seçin). Kale ile kasaba arasındaki par¬ 
layan çizgiyi gördünüz mü? İşte bu 
ilişki çizgisidir; birbiriyle ilgisi olan 
binalar arasında çıkar; insan, 
malzeme ve hammadde akışı bu 
çizgiler üzerinden olur. Kale ile kasa¬ 
ba arasındaki bu çizgi kalenin kasaba 
üzerinde etkili olacak yakınlıkta 
olduğunu gösterir. Şimdi beklemeniz 
lazım, kasabanın direnci (Resrstance), 
komutanınızın liderlik özelliğine 
bağlı olarak düşecektir. Direnç 30'un 
altına indiğinde kasaba sîzin yöneti¬ 
minize girer. Direnci düşürmenin 
diğer yolları ise kasabaya para 
yardımı yapmak ya da saldırmaktır, 
ama İkincisi sîzin şöhretinizi kötü 
yönde etkiler (Reputation). Kasaba 


sizin olduktan sonra, bir köylüyü alıp 
(Hire) yakınlardaki bir maden 
yatağının üzerine (haritada siyah 
nokta olarak gösterilirler) maden 
(Mine) kurun Madenle ilişkili olacak 
kadar yakına bir fabrika (Factory), 
fabrikada üretilen eşyaların satılması 
için ise bir pazar yeri (Market) kurun. 
Bu üç bina (maden-fabrika-pazar 
yeri) hem birbirleriyle hem de kasaba 
ile ilişkili olmalıdır. Böylece 
ekonomik gücünüzün ilk tuğlasını 
yerine koyduk. Gelelim diğer 
binalara: 

• Camp: Kalenin küçüğüdür. Bir mik¬ 
tar askerinizi buraya yerleştirerek, 
krallığınızın ileri uç noktalarında 
güvenliği sağlayabilirsiniz, ama 
bence kale varken bunu kurmanız 
gereksiz. Kaleye Upgrade edilebilir. 

• Inn: Han. Çok önemlidir, çünkü 
buraya normalden çok daha güçlü 
olan çeşitli ırklardan asker, sivil ve 
casuslar gelecektir. Bunları iyi kul¬ 
lanırsanız savaşın akışını lehinize 
çevirebilirsiniz. 

• Tovver of Science: Bilimsel 
araştırmalarınız için gerekir. 
Araştırmalar ileri saldırı ve savunma 
taktikleri, ileri casusluk ve suikast 
teknikleri ve savaş araçları gibi askeri 
ağırfıkfıdır. Bunları çabuk bitirmeniz 
sizin yararınıza olacaktır, çünkü bir 
sonraki göreve devredilirler. 

• War Factory: Mancınık, top, 
Porcupine (piyade rendesi de 
denebilir) gibi savaş araçlarını bu fab¬ 
rikada yaparsınız. 

• Özel Savaş Ünitesi Binası: Her ırka 
göre değişen ve ırkın özel askerinin 
üretildiği bina. Mesela Japonların 
özel birimi Nînja, Ninja Dojo da 
üretildiği yerdir. 

• Seat of Power: Her krallığın zor 
durumlarda çağırabildiği bir tanrısı 
vardır. Hepsinin güçleri farklıdır, 
mesela Japonların tanrısı belli bir 
bölge içindeki binalara sızmış olan 
casusları ortaya çıkartır ve öldürür 
(Eh, oyunu Japonlarla oynadığımı 
anladınız herhalde). 

Bunlar insanların yapabildiği 
binalardı, Frythan'larm binalarını 
anlatmaya ve taktik vermeye gerek 
görmüyorum, tek yanıkları insanları 
köle edîp asker üretmek ve saldırı 
büyüleri araştırmak zaten. Şimdi 
insanlar için çeşitli taktikler vereyim 
ki rahat edin, e mi? 

Ekonomi 

• Ekonomi puanını yükseltmek için 
her pazarda üç tür eşyadan da bulun¬ 
masına çalışın. 

• Eğer maden çıkartamıyorsanız, 
maden çıkartan bir krallıkla dostluk 
kurup madenin yakınlarına bir kasa¬ 
ba kurun ve karavanları kullanıp 
onun pazar yerinden sizin fab¬ 
rikalarınıza hammadde getirin. 



SK2 r de casustan tyi kulanmâk Lmın. Resimde ttöfdüğüroftz gıU; 
biigsayar benim casusumu komutan yapm** Arlık kaleyi 
eslediğim. saman içindekilerle brrllkte ele ueçHebılınm. 



Oyuna başlamadan iiuc.uk veya buyuk r?ına modeli arasında sperm 
yafHbiliyorsunu*. Anu gütduğûmrf gibi büyük binaları seçmek hiç 
pratik değil, çıinkû dört bina bir ekı^m kaplıyor 1 


• Bir pazar yerinden diğerine madde 
transfer etmek için karavanları kul¬ 
lanacaksınız. Bir karavan yapmak 
için Market'ın üzerine tıklayın, Hire 
Caravan ' deyin. Sağda karavanın 
resminin altındaki boş yerdeki New 
seçeneğini seçip gitmesini istediğiniz 
pazar yerinin üzerine tıklayın. Eğer 
gidilecek mesafe çoksa, Clone 
Caravan seçeneği ile aynı güzergaha 
sahip başka karavanlar da oluştura¬ 
bilirsiniz. 

•Emin olun oyundaki ekonomik 
görevler, düşmanı savaşarak yenm¬ 
eniz gereken görevlerden çok daha 


Teknoloji 

* Teknoloji için verilebilecek tek tak¬ 
tik, diğer göreve geçmeden bütün 
araştırmaları bitirmeniz. Böylece bir 
sonraki görevde rahat edersiniz. 

• Bazen kasabalarınızda özel güçleri 
bulunan eşyalar çıkacaktır. Bunları 
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Greater Being'ler savaşıyor! Havada 
süzülüp karizma yapmanın haricinde bu 
tipler oldukça etkililer. Zamanında kuh 
lanmak cok önemli 


il it mmı afifli? 


ine eleme 


ait olduğu ırkın (Japon, Çinli 1 
kasaba ve kalelerine girebilir. I 
yüzden hanlardan çıkan cası 
ları iyi değerlendirin. 

• Düşman kasabaların 
bağlılığını azaltmak için, ön 
birkaç tane sivil casus gönder 
Sleep modundayken halk 
arasına karışıp güvenleri 
kazanan casuslarınız, Agitc 
moduna çevirdiğinizde ha 
galeyana getirerek düşmana ol 
bağlılıklarını düşürecek 
kasabayı ele geçirmeni 
yardımcı olacaklardır 

• Casus olduğunu anladığın 
asker ve köylüleri X'e (Disbar 
tıklayarak infaz edebilirsiniz 

• Casuslarınızı kendi kasaba ve 
kalelerinize de sokabilirsiniz. Bövle 
yaptığınızda antî-casus görevi 
yapacak ve düşman casuslarını bula¬ 
caklar. 

Diplomasi 

• Her zaman için sizden güçlü olan¬ 
la iyi ilişkiler içinde bulunun, tabii ki 
dereyi geçene kadar 

• Siz güçlendikçe diğer krallıklardan 
ticari ortaklık ve müttefiklik önerileri 
gelecektir Cevap verirken iyi 
düşünün 

’* Çok güçlendiğinizde diğer 
krallıkları satın alabilirsiniz Ama 
unutmayın ki satın alınmayı kabul 
eden bir krallığın, ya askeri ya da 
ekonomik büyük soıunları vardır ve 
bunları da size devrediyordun 
Güneşli güzel bir gün, kufağımda 
Dead Can Dance... 

Gerçeklen do şu güzel Pazar gününü 
evde geçirmek hiç içime sinmiyor, o 
yüzden yazımı bitirir bitirmez şu 
duvarların arasından sıyrılıp kaçıcam. 
Ama önce Seven Kıngdoms 2'nin 
genel özelliklerine bakalım 
Görsellik; Grafik olarak ilk oyunun 
çok ötesinde Yüksek çözünürlüklü 
izometrik grafikler, özellikle 1024'e 
768'de oynarsanız çok çok güzel 
gözüküyor. Ama askerlerin ve özel¬ 
likle Frythan'lann animasyonları 
biraz baştan savılmış gibi geldi bana 
Ayrıca haritalar da aşırı derecede tek 
düze. Hep aynı biçimde ve büyük¬ 
lükte olan haritada ilgi çekecek hiçbir 
şey yok. Dümdüz, yükselti olmayan 
bu haritalar bir süre sonra can 
sıkmaya başlıyor. Binaların patlama 
efektleri de birbirinin aynısı ve çok 
kalitesiz 

■ İşitsellik: Birimlerin sesleri çok 
gıcık, özellikle saldırırken çıkan kılıç 
sesleri. Askerlerin verdiği tepkiler de 
oldukça kısıtlı, Japon askerlerin 
"1 lai! vc "Hai! Shogun!"dan başka 
bir şey söylemeyi bilmediklerine 
kanaat ettim bu oyun yüzünden 
Ayrıca, insan askerlerinin ölürken 
çıkardığı ses neden Starcraft'takı 


Marinc'îcrin ölüm sesinin aynısı, onu 
da anlamış değilim (hırhızlar!) Ama 
müziklerine lafım yok, hafif ortaçağ 
müziği karışmış, kafa dinlendiren 
melodiler çok hoşuma gitti. Geri 
kalan seslere de lafım yok, mükem¬ 
mel değiller ama işlerini yapıyorlar. 
Oynanabilite: Yapay zeka bazen çok 
iyi, bazen vasat davranabiliyor. Çoğu 
kez en güvendiğim komutanın mütte¬ 
fik olduğum krallığın casusu 
olduğunu anladığımda dumura 
uğradım Hiç beklemediğiniz anda 
bilgisayar arkanızdan olmadık 
fırıldaklar çevirebiliyor Ama, özellik¬ 
le Frythan'lara karşı oynarken fark 
ettiğim bir şey var: flk ve genellikle en 
ağır saldırıyı karşılayabilirseniz, bil¬ 
gisayar tekrar toparlanamıyor. Belki 
yakında çıkacak bir yama dosyası ile 
bunu düzeltirler, ama oyunun 
sürekliliği açısından tehlikeli bir 
durum açıkçası Oyunu oynamayı 
öğrenmek çok kolay, alıştırma görev¬ 
leri çok iyi hazırlanmış. Bir kere 
oynanışı kaptınız mı, uzun süre 
başından kalkamıyorsunuz. 

Atmosfer: Evet, uzun süre başından 
kalkamıyorsunuz, ama en fazla bir 
hafta sonra sıkıyor Çünkü bariz bir 
atmosfer eksikliği var. Zaten dinamik 
görevli, oyuncuya serbestlik sağlayan 
oyunların ortak özelliğidir atmosfer 
eksikliği Bunu uzun süre fark 
etmeyebilirsiniz, ama eninde sonun¬ 
da sıkacaktır. Çünkü bir Starcraft 
değil bu oyun. Seven Kingdoms 2, 
güzel grafikleri ve eğlenceli oynanışı 
ile sizi cn az on gün idare edecektir. 
Eninde sonunda sıkılacaksınız, ama o 
zamana kadar da çok eğleneceksiniz. 
Bu oyuna dokuz vermeyi düşünüyor¬ 
dum, ama dünkü toplantımızda çok 
fazla oyunun dokuz puan almaya 
başladığına karar verdik. O yüzden 
benden temiz bir sekiz alıyor, ama 
Lcvcl Hit'i de İnak ediyor. En azından 
Age of Empircs 2 gelinceye kadar 
alınıp oynanacak bir oyun 

Sinan Akkol 
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en güçlü asker ve komutanlarınıza 
verin ki bir işe yarasınlar. 

Askeri 

• Şöhretiniz arttıkça, çeşitli krallıklar¬ 
dan kahramanlar (Hero) size 
katılacaktır. Bunları iyi kullanın, çok 
güçlüdürler ve özellikleri de iyidir. 
Kahramanlara hemen kale yaptırıp n 
kalenin başına komutan yapın, 
kahramanların emrindeki askerler 
çok daha çabuk gelişeceklerdir. Aynı 
şekilde hanlardan çıkan askerleri de 
iyi kullanın 

• Kahramanlarınızı ve diğer güçlü 
askerlerinizi bir sonraki göreve 
geçirmek isterseniz, kahraman 
figürünün sağındaki R harfine tıkla¬ 
yarak Royal Flag'i yukarıya kaldırın 
Bu şekilde istediğiniz asker ve kahra¬ 
manlarınızı bir sonraki görevlere 
taşıyabilirsiniz. 

• Kasabalarınızı çok dağınık tut¬ 
manız, savunmanızı da 

zorlaştıracaktır. Bu yüzden, çok 
dağınık olduğunuz görevlerde butun 
kasabaları boşaltıp madenlere yakın 
ve iyi korunan iki-üç kasabaya 
taşıyın. 

Casusluk 

• Birçok stratejinin aksine, SK2'de 
casusluk büyük önem taşıyor. 
Ekonominizi oturttuktan sonra ilk 
işiniz iki tane Espionage College 
kurup birisinde askeri, diğerinde sivil 
casuslar eğitmek olsun. Spying özel¬ 
liği 50'yi geçmeden hiçbirini 
düşmanın üzerine göndermeyin. 

• Askeri casuslarınızı iyi kullanın vc 
bütün düşman kalelerine en az bir 
tane casus gönderin. Bunun için, 
casus figürünün sağından düşman 

rengini seçin. Böyle yaptığınızda, 
casusunuzun üzerindeki kontrolü 
kaybedeceksiniz ve düşmanın 
tarafına geçtiği düşmanınıza 
duyurulacak. Bundan sonra 
casusunuz tıpkı karşı tarafın 
adamıymış gibi düşmanınız 
tarafından kullanılacak, şanslıysanız 
komutan yapılır. 

• Şunu unutmayın, bir casus sadece 
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HARD TRUCK 
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pahalı, ama ileride gerekli olacak, 
başlangıçta şart değil. 

- Süper Tires: Gıcırından sağlam 
lastikler Düzenli olarak her iki ya da 
üç yarışta bir değiştirin, yarışı epey 
etkiliyor. 

- Adjustable Driving Seat: Yüksekliği 
ayarlanabilir sürücü koltuğu (8ve 9 
tuşları). Bu kadar kel alaka ve gerek¬ 
siz bir şeyi oyuna koymak bence 
hakaret ama hadi neyse.. 

Bunları almak için yanına gelip "+" 
tuşuna basmalısınız. Aynı şey yeni tır 
ve yük alırken de geçerli. Evet, işte bir 
yenilik daha. Oyunda 5 pist var ve 
bunlardan son üç tanesine yükle 
giriyorsunuz. Gidip ağırlığına ve 
kapladığı hacme göre Goods 
bölümünden kesenize uygun 
yüklenin. Yarış sonunda getir¬ 
diğiniz her sağlam ürün için 
ekstradan para 

kazanacaksınız. İlk pist 
normal hız yarışı, İkin¬ 
cisi ise birsürü engelin 
olduğu zamana karşı 
yarış (yağmurlu pistler 
daha zordur, ama daha 
çok para kazanırsınız). Yarışı bitir¬ 
diğinizde F2'yle sonucu görürsünüz. 
F3 ise lirinizin o anki hasar duru¬ 
munu verir, Batksapce'e basarak 
istediğiniz zaman tamir edebilirsiniz 
(tabii kı para karşılığı) 

Grafikleri güzel (gerçi bir kaç ufak 
bug var ama); eğer biraz sabırlı 
davranırsanız, gerçekten zevk ala¬ 
bileceğiniz bir atmosfere sahip. 
Tavsiye edilir 
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atmosferi olduğunu gördüm. Yani 
anahtarı çevirince düdüğünüz o 
muhteşem ses, kornanın kalın kalın 
inlemesi, direksiyonun genişliği, hiç 
bir araba ya da motosiklette bula¬ 
mayacağınız diğer tüm ayrıntılar 
garip bir şekilde tır kullanmayı çekici 
yapıyormuş meğerse. Aslında hepsin¬ 
den ilginci, bu taşıtlarla hız yapmaya 
çalışmak, diğer fırları sollamak, spin 
atmaktan kurtulmak, çeşitli 
manevralar yapmak falan. Hızlı ve 
çevik bir arabayla bunları yapmak 
basittir. Ama tonlarca ağırlığa sahip 
bir araçla yapmak çok daha zevkli ve 
çılgıncadır. Öyle değil mı? 

Oyuna başladığınızda karşınıza gelen 
menüden (korkmayın sadece bu 
menü pencere içinde, oyunu Full- 
sereen oynuyorsunuz (w in NT 
sahiplari hariç); tabir bunu önce 
ayarlamanız lazım) Options'a gelirs¬ 
eniz, oyun türünü (Arcade/Simulator; 
Simulator da tüm fizik kuralları 
geçeriidır ve oyun çok daha zor ve 
gerçekçidir, tabii ki bunu 


seçmelisiniz 1 ) , rakip sayısını (maksi¬ 
mum zevk için maksimum tır), 
oynayacağınız tuşları (bence 
üzerinde oynamayın, iyi 
hazırlanmış), ekran türünü 
(tartışmasız Full-screen) ve çözünür¬ 
lüğü ayarlayabilirsiniz (166mmx ve 
aşağısrndakıler lütfen normali seçsin). 
İsim girip oyuna başladığınızda, ken¬ 
dinizi oyunun merkezinde bula¬ 
caksınız. Burası daha önce hiç bir 
oyunda görmediğim şekilde tasar¬ 
lanmış; diğerleri gibi Mouse'la tuşlara 
basarak araba, pist falan seçmiyor¬ 
sunuz Onun yerine sahip olduğunuz 
ilk tırın içindesiniz ve onu kullanarak 
otopark gibi büyük bir binanın içinde 


Pir kamyon simulasyonu 


mu? Olabilir mi demeyin. 


saatte 200 km hrzın verdiği 


heyecanı 3 tonluk bir devi 


kontrol etmeye çalışmanın 


da verebileceğini görmek 


için Hard Truck’ı deneyin. 


Değişmeyen tok şey değişimdir. 
Formula arabaları, Nascar pistleri, iki 
tekerlekliler derken; yarış dünyasında 
değişiklik arar hale gelmiştik. Buka 
Entertainınent da böyle düşünmüş 
olmalı ki koskocaman tırları 
yarıştırdığımız bir oyun yapmış. 
Aslında ilk bakışta, saate 100 km'ye 
bile ulaşamayan bu hantal araçları 
yarıştırmanın ne zevki olabilir ki 
demiştim. Ama 
radan aslında bu t 
dünyasının 
kendine özgü 


çeşitli yerlere gel¬ 
erek seçimler 
yapıyorsunuz 
ki, bir 
yeni tırlar 
rken, diğer bir 
adan o anki 
aracınıza ek parçalar takıyorsunuz. 
Tabii tüm bunlar parayla oluyor ki, 
tahmin edersiniz ki, bu parayı rulet 
oynayarak falan kazanmıyorsunuz, 
iyi para kazanmak için adam gibi 
yarışıp yarışı ön sıralarda bitirmek 
lazım. Başlarda 30 bin dolarınız var. 
Gidip hemen yeni bir taşıt almak yer¬ 
ine, Önce elinizdekini biraz donatın 
Alabileceğiniz parçalar çok fazla 
değil, ama yeterli: 


FENA BİR OYUN 
DEĞİLDİR! 


- Forced Engine: Daha kuvvetli ve 
etkili bir motor. İlk almanız gereken 
nesne. 

- Non-Skid System: Kaymalarınızı ve 
spin atmanızı engeller Kesinlikle 
öncelikli. 

- Air Suspension: Yüklerinizin daha 
az hasar görmesini sağlar Başlarda 
almanıza gerek yok. 

- Ventilated Disk Brake: Daha 
dayanıklı, daha güvenilir frenler 
Sonraki planda. 

- Navigation System: Bunu alınca 
"tab" tuşunu kullnarak haritayı aça¬ 
bilir hale getiriyorsunuz. Biraz 
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PANZER GENERAL 
3D ASSAULT 


amaç, düşünecek zaman bulmak, 
böylece her taktiğin artılarım ve eksi¬ 
lerini iyice gözden geçirebilmektir, 
çünkü savaş alanında bir defa harekat 
başladı mı yanlışları düzeltecek pek 
zaman bulunmaz, özellikle de mod¬ 
ern savaş koşullarında. İşte temelini 
bu denli profesyonel bir yaklaşımdan 
alan ciddi oyunculara yönelik 
yapımlardır savaş oyunları. Haliyle 
meraklıları da genelde kültür ve 
eğitim seviyesi yüksek, yaşça ileri 
oyunculardır. O yüzden genel oyun 
pazarındaki payı da oldukça 
düşüktür bu tarz oyunların. Bu tür 
oyunların içinde şu ana dek en 
yaygın tanınmış olanları Amerikan İç 
Savaşı'nı konu alan bazı seriler ve bir 
de SSJ yapımı General serileridir. 
Nitekim Panzer General 3D bu 
serinin üçüncü ve son oyunudur, 
ancak adındaki Panzer sizi 
yanıltmasın, sadece tanklar yok bu 
oyunda, çok daha fazlası mevcut. 

King Tiger Nedir, Bilir 
Misiniz? 

Öncelikle sistem ihtiyaçlarına bir göz 
atalım, Panzer 3D eski sistemlerde 
pek çalışmıyor. İşin doğrusu 
çalışması için en azından bir Pil sınıfı 
işlemci gerekli, eski bir P-200 MMX 
ile çalıştırmayı denediğimde hata 
mesajı verip masaüstüne döndü, 
ancak bir PII-350 ile düzgün çalıştı. 
Fakat zaten gereken minimum 
işlemci PII-233 olarak belirtilmiş 
Bunun dışında, en az 64 MB hafızaya 
ve 8 MB hafıza kapasiteli bir grafik 
hızlandırıcı ekran kartına ihtiyacınız 
olacaktır, belli başlı tüm grafik kart¬ 
larına oyunda destek verilmiş, ancak 
sürücülerin her zamanki gibi doğru 
düzgün kurulmuş olması gerekiyor. 
Eğer grafiklerde boşluklar, siyahlıklar 
ya da benzer bozulmalar görüyor¬ 
sanız, o zaman ekran kartınızın 


Gerçek generaller, gerçek silahlar, gerçek ölüm... 


yaklaşık 20 bin Sterlin ödüyordu, 
büyük ama ödenmesi imkansız bir 
para değil. Bugün ise ortalama bir 
avcı jetinin maliyeti yaklaşık 20 mily¬ 
on dolar, tabii pilot eğitimi gibi diğer 
masrafları saymıyorum. O gariban 
Spitfire'dan bugünün F serisi 
canavarlarına gelmemizi sağlayan 
teknolojik patlamayı İkinci Büyük 
Savaşı'nu borçluyuz, çünkü o tarz bir 
yıkımı bîr daha yaşamak istemeyen 
dünya ülkeleri çareyi hep daha üstün 
silahlar geliştirmekte, böylece karşı 
tarafın gözünü korkutmakta buldular. 
Ama şimdi öyle bir noktaya gelindi 
ki, tüm o nükleer ve konvansiyonel 
guç oturduğu yerde paslanmaktan 
başka bir işe yaramıyor, çünkü aklı 
başında hiç kimse bunları kullanarak 
3. bir savaş yapmayı ve kazanmayı 
düşünemez Bu defa savaş patlarsa 
ne ateşkes olacak, ne de zafer kutla¬ 
maları Sağ kalmayı başarabilen bin¬ 
leri olsa bile ekonomik ve doğal 
açıdan sıfırı tüketmiş çıplak bir geze¬ 
genin üzerinde yaşamak zorunda 
kalacaklar Tabii sağ kalan birileri 
olursa.., 


Maksat Oyun Olsun... 


SSI eski bir oyun şirketidir, genellikle 
strateji türü oyunlar yapar. Ancak 
strateji deyince hemen bir durup bak¬ 
mak lazım, burada Conımand & 
Conquer tarzı RT5 yapımlardan bah¬ 
setmiyoruz. Doğru, çoğu insan RTS 
türü oyunları oynamayı tercih ediyor, 
bunun sebebi bu türün genelde 
oldukça basit bir yapıya sahip olması, 
ayrıca bolca da hareket içermesidir. 
Fakat SSI bu tarz oyun yapmaz, 
üzerinde SSI adı taşıyan bir CD 
görürseniz bunun çok daha ciddi ve 
detaylı bir oyun olduğunu anlarsınız. 
Tabii bu tarza strateji demek pek 
doğru değil aslında, esasen 
"VVargames", yani "savaş oyunları" 
denmesi daha doğrudur. Çıkış nok¬ 
tasını da genelde subayların 
masaüstünde minik maketler kulla¬ 
narak stratejilerini geliştirmek ya da 
gözden geçirmek için yaptıkları 
uygulamalar oluşturur. Bu tür oyunlar 
herşeyden önce dönüşümlü olarak 
oynanırlar, tıpkı satranç gibi. Bundaki 


İ kinci Dünya Savaşı hakktnda ne 
biliyorsunuz? Basit savaş filmleri 
seyretmekten bahsetmiyorum 
tabu, hani şu Hollywood yapımı 
geyik kahramanlık öyküleri anlatan 
türden filmleri rneseia. Savaşta iki 
temel gerçek vardır kim ne martaval 
okursa okusun, ölüm ve yıkım, bun¬ 
dan ötesi de palavradır insanoğlu 
için. Ve belki yeni nesiller sabah kah¬ 
valtısında ne tıkındıklarını bile 
hatırlamıyor olabilirler ama, çok 
değil sadece 60 yıl önce şu sıralarda 
bilinen tarihin en büyük, en korkunç, 
en mekanize savaşı başlamak üzerey¬ 
di. Öyle bir savaş ki tüm geleceği 
değiştirdi, en savaşçı milletler bile 
asla bîr daha bu tür bir yıkımı göze 
alamadılar Neden mi? Basit, savaş 
başladığında İngiliz Kraliyet Hava 
Kuvvetleri bir S p itti re avcı uçağı için 
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sürücülerini güncellemeniz şiddetle 
tavsiye olunur, tabii bu sadece bu 
oyuna has değil, genel bir kural 
Oyun mouse ve klavye kullanılarak 
oynanıyor, ayrıca geniş bir 
Multiplayer desteğine de sahip, tabir 
gerekli bağlantıya sahip olmanız 
şartıyla. Bugüne dek yapılmış olan 
tüm diğer "General" oyunlarıyla 
kıyaslandığında bu sistem ihtiyaçları 
biıaz aharlı gibi görünebilir, ancak 
Panzer 30 özellikle grafik açısından 
öncekilerden ç(& daha gelişmiş bir 
yapıya sahip Birazdan buna da 
değineceğiz tabii, ama önce oyun 
tarzını biraz inceleyelim, 

Hava Desteği Olmazsa... 

Önceki "General" ve benzeri oyunları 
takip edenler bu tarzın genel yapısına 
aşinadır tabii ki, öncelikle elinizdeki 
güçlcıi iyi tanımanız ve nasıl konum¬ 
landıracağınız çok önemlidir Her 
birlik ona atayacağınız komutanın 
özelliklerinden büyük oranda etk¬ 
ilenir. Mesela ileri seviyede bir 
komutanı olan avcı filonuz nispeten 
güçlü ancak zayıf bir komutana sahip 
olan düşman filosunun rahatlıkla 
canına okuyabilir Komutanlarınızı 
ve emirleri altındaki bölükleri 
savaştan önceki karargâh ekranında 
ayarlıyorsunuz. Bu arada ihtiyacınıza 
uygun yeni birlikler oluşturabilir ya 
da eldeki komutanlarınızı terfi ettire¬ 
bilirsiniz. Oyunda farklı zorluk 
seviyelerine sahip toplam sekiz adet 
seferberlik senaryosu bulunmakta, 
bunlardan dördü nispeten kısa sürüy¬ 
or ancak diğer dördü uzun ve geniş 
senaryolara sahipler. Alman, Fransız, 
Ingiliz vc Amerikan tarafında oyna¬ 
mak mümkün, senaryolar İkinci 
Dunva Savaşı esnasında geçen olay¬ 
ları temel alarak hazırlanmışlar, tabii 
olayların geçtiği cephelerde buna 
uygun olarak değişiyor, mesela 


Mareşal RommeKin senaryosu 
Kuzey Afrika çöllerinde geçiyor. 
Bunun dışında, ayrıca tek 
şına ya da Net üzerinde 
ay n ay ab ileceğin iz birçok görev 


mevcut, bu şekilde İkinci Dünya 
Savaşı'nın önemli bir kısmı ele 
alınmış oluyor. 


Silahların Dansı... 


Savaş alanı genelde karmaşanın 
hüküm sürdüğü bir yerdir, çok farklı 
sınıftan birçok birlik adeta ölümle 
dans edercesine işlerini yapmaya 
çalışırlar. Genel olarak zafere giden 
yolun bu karmaşaya hiikmede- 
bilmekten geçtiğini söyleyebiliriz, 
birimler arasındaki dayanışmayı 
doğru koordine edebilen kumandan 
askerlerinin daha azının ölmesini 
başarabilir, buna da kısaca zafer 
denir. Her sınıf savaşta farklı bir 
göreve sahiptir, tek başına bir tek 
sınıfa ağırlık vermek genelde aptalca 
bir fikirdir Topçu ve hava desteği 
olmadan tanklarınızı savaşa sürers¬ 
eniz, onları çok hızlı bir biçimde hur¬ 
daya dönüştürürsünüz. Şehir sokak¬ 
larına iyice siper almış bir grup 
piyadeyi temizlemek için ağır sınıf 
tanklardan çok daha fazlası gerekir. 
Ayrıca düşmanı baskı ateşi altına alıp 
ilerlemesini ya da durup ikmal yap¬ 
masını önlemek, yüksek noktaları 
tutarak ateş üstünlüğü sağlamak, keşif 
kolları çıkarıp düşmanın yerini önce¬ 
den tespit etmek ve daha birçok ben¬ 
zer şeyi düzgün yapmak zorunda 
kalacağınız bir oyun bu C&C tarzı 
tank saldırıları gerçek hayatta pek işe 
yaramaz, yarasaydı Sovyetler uzun 
zaman önce herşeyi göze alıp 
Avrupa'yı tamamen işgal eder¬ 
lerdi. Neyse, sanırım ne demek 
istediğimi anlatabildim, her 
hareketinizi iyice düşünüp öyle 
yapmalısınız. Burada 

dönüşümlü oyun yapısının sebe¬ 
bini daha iyi anlayacaksınız, 
lünkü size gereken zamanı 
sazandı rıyor. 


Toz, Duman, Küller... 


Panzer 3D yapısal olarak öncekiler¬ 
den çok farklı sayılmaz, bu türe 
alışıksanız işi çabucak kapacaksınız. 
Ancak ne var kı grafik açıdan tam bir 
yenilik sayılır. İki boyutlu bir harita 
üzerindeki Bitmap birliklerden 
bıkmış olanlar bunu sevecekler, 
harita 3 boyutlu tasar- 
ş vc kamera açılarını iste¬ 
ğiniz gibi değiştirmeniz 
mümkün oluyor. Bununla 
kalmıyor tabii, birimlerin 
tasarımları da 3 boyutlu 
ırlanmış, her birimin pek 
farklı animasyonu mevcut. 
Mesela avcı uçakları dönerek 
hedeflerinin üzerine dalıyor, 
tanklar ve kamyonlar çölde 
tozu dumana katarak ilerliyor¬ 
lar. Ayrıca hasar alan birimlerin duru¬ 
mu görsel olarak da belirleniyor, 
dumanlar tüten bir tank 
gördüğünüzde birliğin durumunun 
iyi olmadığını listeyi incelemeden 
anlamak mümkün oluyor Etraf 
alışılmış tarzda karelere bölünmüş 
değil, aksine seçilen birimin hareket 
puanı ve yapabilecekleri o an beliren 
farklı renklerdeki şeffaf karelerin hari¬ 
ta üzerine yansıtılmasıyla 
vurgulanıyor İlk başta bu durum 
biraz kafa karıştırabiliyor, ancak kısa 
sürede alışmak mümkün. Fakat özel¬ 
likle hava birimlerini hareket 
ettirirken ve şehirlere yerleşmiş birlik¬ 
lere bakarken biraz zorluk çek- 
ilebiIiyor, çünkü grafikler 3 boyutlu¬ 
luk yüzünden biraz karışabiliyor 
Yine de oynanabil iri ikten pek fazla 
bir eksilme olmuyor. Neyse, sonuç 
olarak Panzer 3D bu türün 
meraklılarına tavsiye edeceğim bir 
oyun, fakat RTS sevenlerin bu oyuna 
ısınması çok zor olacaktır, çünkü 
gereğinden fazla gerçekçi bulabilir¬ 
ler. 


War Lord 
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MAN of W AR H 

Tek gözü eksik kaptanlar tarafından yönetilen korsan gemilerinin okyanuslarda cirit attğı dönem¬ 
lerde, bir kaptan olma deneyimini yaşayabailmek için orta halli bir bilgisayara ihtiyacınız olacak... 



Cuttuhroats isimli oyunun ortalıkta 
dolaştığı bu günlerde pek çok eski 
oyuncunun aklında hep bir isim 
dönüp duruyor . Pirates! 


PIR ATEŞ 

1980'lerin son yıllarında, dönemin 
bilgisayar dergilerinden birinde 
açıklamasını görüp, hayatım boyunca 
hayalini kurduğum maceranın yada 
eğlencenin bîr bilgisayarın içinde 
olabileceği şüphesiyle soluğu bilgisa¬ 
yarcıda almış ve en tazesinden bir 
Commodore64 makinesi ile 
bildiğimiz teyp kasetlerine kaydedil¬ 
miş versiyonundan bir Pirates oyunu 
edinmiştim... Oyunun alçak kaset 
versiyonunda asla kara savaşı 
yapamıyor olduğum gerçeğini sineye 
çekerken deniz savaşlarndaki tadı 
uzun süre başka hiç bir oyundan ala¬ 
madım. Bilmeyenler için söylemek 
gerek ki, o günler için çok geniş 
sayılabilecek bir oyun haritası 
üzerinde, Tiddes Of War oyunun- 
dakine benzer deniz savaşlarından 
bahsediyoruz şu anda.. Ama oyun 
elbette ki, sadece deniz 
savaşlarından ibaret değildi, 
Diplomasi, hazine avcılığı, ticaret, 
kaçırılan kızkardeşînizi bulmak gibi 
adventure tadında maceralar ve 
düşman kalelerini eîegeçirmek 
amacıyla yapılan taktik savaşlar ile 
bu oyun, o zamanki oyun severler 
için, değişik lezzetlerin tadına bak¬ 
mak isteyen bir yemekseverin önüne 
serilmiş açık büfe gibiydi.. (Tahmin 
ettiğinz üzere yazıyı aç karnına 
yazıyorum., Nişanlım, son on yılda 



t 


fazadan bir kilo aldığımı hesaplayıp 
yemeklerime yasak 

koydu...Kadınlar!) 

Pirates iie ilgili önemli açıklamaları 
cuttuhroats oyununun incelemesine 
bırakmak istiyorum ancak bu oyu¬ 
nun unutulmaz deniz savaşlarının 
pek çoğumuzun içinde bıraktığı, 
yelkenli gemi kaptanlığı manyaklığını 
had safhada azdıracak bir oyun var 
şu anda elimizde: Man of War II 
Strategy First tarafindan geliştirilen 
Man of War 2 yi kısaca tanımlamak 
gerekirse, 18.yüzyılda bir deniz 
komutanı olarak emrinizeki yelkenli 
gemilerle, size verilen görevleri 
başarmaya çalıştığınız bir 3D starteji 
olduğunu söyleyebiliriz. Ama oyu¬ 
nun vurucu ve ilginç tarafı, tram 
anlamıyla bir kaptanın bakış 
açısından oynanışa izin veriyor 
olması. 


Güvertede Kadın 
Uğursuzluktur . 

Man of War 2'de yönettiğiniz gemi¬ 
nin güvertesinde mouse veya ok 
tuşları yardımı ile dolaşabilir ve 
denizi kendi gözlerinizle taraya¬ 
bilirsiniz. Henüz radarların ve telsiz¬ 
lerin icat olmadığı bu çağda zaten 
düşmanızı bulabilmek için elinizdeki 
tek yol güvertede deli danalar gibi bir 
o yana bir bu yana koşup durmak 
olacaktır. Ancak emin olun bu 
koşuşturmaca oyunun temposunun 
devamlı yüksek kalmasının neden¬ 
lerinden biri... İskele tarafından 
yaklaştığınız düşman gemilerini, 
toplarınızdan çıkacak güllelerle 



buluşturacağınız sırada sancak 
tarafından beliren iki koca düşman 
fırketyni bir anda bütün stratejinizin 
değişmesine neden olacaktır. 2 
boyutlu bîr haritadan da dost ve 
düşman gemilerinin hareketlerini 
izleyebildiğiniz oyunda gemilerinize 
emir verebilir ve savaşın gelişimini 
izleyebilirsiniz. 

Man Of War 2, ilk oyuna göre gözle 
görülür biçimde gelişmiş grafikleri ve 
sesleri ile dikkat çekiyor. Artık gemi¬ 
lerin üzerinde daha fazla ayrıntıyı 
seçebiliyor, vurulan gemilerin üzer- 
inedeki hasarı gözleyebiliyorsunuz. 

T.C.M.E.B LEVEL Özel Gemi 
Ehliyeti Kursuna Hoşgeldiniz 

Oyunu açar açmaz 

farkedebileceğiniz gibi bu oyunda 
başarılı olmak için iki önemli şartı 
gerçekleştirmeniz gerekecektir. 
Birincisi, sizden daha hızlı düşünen 
bir bilgisayara karşı, çok iyi stratejiler 
geliştirmelisiniz. İkincisi ise, yönet¬ 
tiğiniz gemiyi çok iyi kullan- 
bilmelisiniz. Çünkü, öyle anlar gele¬ 
cek ki, düşmanın üç sıra üst üste 
dizilmiş topları ateşlendiğinde sizi 
ancak çok hızlı ve doğru bir manevra 
batmaktan kurtarabilecektir. 

Bu gerçeği göz önüne alarak şunları 
aklnızda tutmanızda yarar vardır. Sol 
altındaki çıpa resmi düşmanı bor- 
dolamamza yarar... Onun yanındaki 
yelken resimleri yelkenleri açıp kapa¬ 
manızı sağlar. Bu buttonu rüzgarın 
geliş açısına göre değişik şekillerde 
kullanarak geminize çarpışmalarda, 
hız ve manevra bakımından üstünlük 
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sağlayabilirsiniz. 

Orta panelin üstündeki ok tuşları 
geminin dönüş yönü ve dönüş hızını 
belirleyebilirsiniz, son derece kul¬ 
lanışlı ve gerklî bir alettir, pek çok 
kez hayat kurtardığı veya düşmanın 
hayatını sona erdirdiği görülmüştür. 
Orta panelin sağındaki büyük bütton 
ise, İnsan gücünüzü hangi iş için 
seferber ettiğinizi gösterir. Topların 
acele dolması gerekirken bütün 
adamlarınızı yelkenleri indirmeye 
gönderirsiniz, uzun süre ateş aça¬ 
mazsınız, aklınızda bulunsun. 

LEVEL ATİCİLİK KURSU 

Direksiyon hakimiyetini 

kazandıysanız biraz da ateş etmeye 
göz atmak isteyebilirsiniz. Orta pan¬ 
eldeki sağlı soolu top resimleri iskele 
ve sancak kısımlarınddaki toplan 
ifade eder. Altlarındaki kırmızı çizgi 
tam dolduğunda ateşe hazır demek¬ 
tir Ortadaki gemi resmi ile 
ise hedef geminin neresine 
ateş açacağınız belirlenir. 

Şimid burası biraz karışık 
ama anlaşı(anlayacak gibi 
ddeğil. Yalnız, aklınızda 
olsun, hurda yanlış karar¬ 
lar alırsanız, ateş 
açtığınızda düşman gemi¬ 
nin tayfalarının size 
kahkatılarla cevap 

verdiğini duyabilirsiniz, 
siniriniz bozulmasın. 


Her topun yanında minik bir buttonla 
hangi tip mermi kullanacağını belir¬ 
lemelisiniz. Bu gülleler , normal, 
büyük, çift ve zincirli gülleler olabilir 
Aralarımdaki fark şudur. Normal 
gülle bildiğimiz top güllesidir. Her 
hedefe karşı kullanılabilir. Çift gülle 
ise iki küçük güllenin aynı anda 
ateşlenmesi demektir ki daha çok 
hedef gemideki insan kaybını mak¬ 
simize etmek için kullanılır Büyük 
gülle, geminin gövdesinde büyük 
gedikler açmak için kulanıfır ama 
menzili kısadır. Düşman gemisine 
iyice yaklaşmanız tavsiye edilir. 
Zincirli gülleler ise geminin 
gövdesinde fazla bir tahribat yapa¬ 
mayacak kaddar küçük olsa da 
yelkenlere hedef aldığınzda bir kaç 
isabetle en hzlı gemileri bile kaplum¬ 
bağa hızında ilerlemek zorunda 
bıraktırır ki bunun anlamı artık büyük 
gülleleri yüklemenizin zamanı 




Hasarfar hasıımr, uıııdukfa patlayım 
gemiler, ölen An irciter. yıkılan 
kuleleri. 

-Karakter ekranı ı|dukç.± ho^. 


Gölgelere ve ııptzmp bir bdkın. 
Harika. 




gelmiştir demektir... 




Bravo! Brövenizi Aldınız 

Bu hızlandırılmış kursumuz 
sayesinde artık direksiyona geçip 
sağa sola ateş etme ehliyetine sahip 
olddunuz. Ancak unutmayın savaş 
alanında tek değilsiniz 

Düşmanlarınız kadar dost birliklerde 
etrafınızda dolaşıyor olacak. Ateş 
ettiğiniz yere dikkat edin ve bu 
alışılmamış sıradışı oyun ile biraz 
pratik yaptıktan sonra gerçekten oyn- 
maya başlayın. 

Man of War 2, 18. Yüzyıl deniz 
savaşlarını olanca hcycanyla bilgisa¬ 
yar ekranlarına taşıyabilen başardı bir 
yapım. Tür olarak ise hem sımülasy- 
onun hem de stratejinin çok başarılı 
bir karışımı olarak nitelenebilir. 

Hala oynamadıysamz kaçırmamnızı 
tavsiye ediyorum. Gerçi yukarıda 
bahsettiğim, yelkenleri vurduktan 
sonra yakına gidip büyük güllelerle 
işi bitirme taktiğinde düşman 
gemisinin pixellerıni sayabilmeniz 
veya güvertede hiç adam 
göremeyrşiniz oyunun eksi yanları 
ama bu kadarcık kusur kadının biri¬ 
cik kızında bile olurmuş şeklindeki 
atasözümüzü, nadide bayan okuyu¬ 
cularımızın tepkisini çekmemek için 
sarfetmiyor ve size gülü seven dike¬ 
nine katlanır şeklinde başka bir 
atasözü ile durumu anlatmayı yeğliy¬ 
orum.. (Nasıl kıvırdım ama sevgili 
Yazı İşleri Müdürüm!) (Göreceğiz - 
YIM) 

Yeni bir sayfada görüşeceğimizi 
umuyorum arkadaşlar. 

Korkmadan çevirin sayfayı, ben- , 
den fazla uzak kalmayacaksınız.. 
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oyununu tam anlamıyla kopya etmiş 
bulunan Cutthroats isimli oyun 
ekranıma düştüğünde aklımda 
beliren ilk düşünceler bunlar oldu.... 
1635 ile 1700 yılları arasında, Orta 
Amerika'da (bugünkü ismiyle bermu¬ 
da şeytan üçgeni denilen mekanda) 
bir korsanı canlandırdığınız eski 
Pirates! oyunu ne ise, bu gün 
karşımızda bulunan oyun da tam 
anlamıyla odur.. 

Emrinizdeki tek bir gemiyle, 
Karayiplerde basit bir korsan olarak 
başladığınız kariyeriniz boyunca 
CUTTHROATS sizi pek çok ilginç 
süprizle karşı karşıya bırakacaktır. 

Eski oyunda olduğu gibi yeni oyunda 
da zorluk düzeyi bellirlenmesi oyu¬ 
nun başındaki tarih aralığı seçiminde 
belli oluyor. Seçtiğiniz tarihe göre 
denizlerdeki güç dengeleri değişik 
devletlerin lehine değişmiş olacaktır. 
Himayesi altında korsanlık yaptığınız 
devletin güçlü olduğu bir döneme 
oyuna başlamak, 6.000.000 milkare 
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CUTTHROATS 

Tenor on tho high soas 


Oyun oynamak kavramını derinlemesine eşmek istiyorum bu yazıda 
çünkü bilgisayar oyunlarım hobi edinmiş pek çok insanın yıllardır 
merak ettiği bir sorunun cevabı ile karşı karşıyayız belki de.. 


T ext Adventure denilen bir şey 
vardı uzun yıllar önce... Bu 
oyun türü bildiğimiz adven- 
ture'den biraz farklıydı çünkü oyun 
ekranı genellikle siyah bir back- 
ground ve beyaz yazılardan 
oluşuyordu. Oyuncu bilgisayara bir 
komut giriyordu (yazarak) ve bilgisa¬ 
yar bu komuta göre bir karşılık veriy¬ 
ordu. Örneğin, "yürü" komutunu 
duyan bilgisayar bir adım daha atıyor 
ve oyuncuyu uyarıyordu: "Şimdi bir 
odadasın... içerisi karanlık, hava 
soğuk, üşüdüğünü hissediyorsun ve 
merakla etrafına bakınıyorsun. Tabii 
hala bu minnacık yazıları inatla oku¬ 
maya devam ettiğin için kendini bir 
de salak hissediyorsun.." 

Bu şekilde sürüp giden Text adven- 
tureler, grafik adventureların ortaya 
çıkması ile unutuldu ancak uzun 
yıllar text adventure'ları unutamayıp, 
"ah nerde o eski text adventureların 
tadı!" diye iç geçiren, azınlıkta bir 
fanatik grubu oluştu (gözün çıkmasın 
emi MAC :))) Bu fanatikler neredeyse 
her fırsatta eski ve kendini kanıtlamış 
bir oyunun (mesela bir text adven- 
ture'ın) en son teknoloji ile üretilmiş 
görsel bir şaheser olabilen herhangi 
bir adventure'dan bile daha heye¬ 
canlı ve oynanabilir olduğunu iddia 
ettiler. Ve tartışma bugüne kadar 
geldi.. 


Dinozorlar 

Bilgisayar oyun dünyasının hızla 
geliştiği ve devamlı kendini aşan 
eserler yarattığı bir dönemde 
yaşadığımızı göz önüne alırsak, text 
versus Graphic adventure'lar tarzı bir 
tartışmanın başlangıcına sebep olmak 
istemiyorum ama hiç düşündüğünüz 
oluyor mu, yıllar önce hit olmuş, 
insanları peşinen sürüklemiş bir oyun 
yıllar sonra, neredeyse hiç 
değişmeden karşımıza çıksa, artık 
almış başını gitmiş olan yeni nesil 
oyunların yanında, o eski göz 
ağrımızı oynamaya tenezzül eder 
miyiz veya oynamaktan zevk alır 
mıyız? 

Korsanlar 

İşte neredeyse 15 yıl önce piyasaya 
çıkan bir oyun olan Pirates, nerdeyse 
hiç değiştirilmeden bu gün tekrar 
oyunumuza çıksa, yıllar önce oyna¬ 
mak için günlerimizi, haftalarımızı 
harcadığımız bu oyunu tekrar aynı 
motivasyonla oynar mıyız? Oynarsak 
aynı tadı alabilir miyiz? 

Sid Meier'in efsanevi klasiği Pirates! 








































genişliğindeki haritada sizi avla¬ 
mak için devriye gezen daha « , 1 
düşman gemisiyle karşılaşmanız 
demektir. 

Oyuna başladığınızda farkede- 
bileceğiniz gibi grafikler gerçekten 
kötü! En az 10 sene öncesine aitmiş 
gibi duran grafikler, oyuncuyu oyun¬ 
dan soğutmak için yeterli olsa da 
Pirates'in hatırına oyunu oynamaya 
devam etmenizi tavsiye ederim. 
CUTTHROATS, genel olarak bir 
strateji oyunu olarak tanımlanabilse 
de içindeki bazı Öğeler ona adven- 
ture tadı, bazı öğeler de FRP tadı 
katıyor gibi görünüyor. Haritaya 
yayılmış 70'den fazla dinamik, 
yaşayan şehirin devamlı değişen 
ihtiyaçları ve ihtiyaçlarının şiddetine 
göre devamlı değişen fiyat listeeri 
bulunmaktadır. Bunun anlamı bir 
şehirden ucuza aldığınız bir malı 
başka bir şehirde pahallıya satarak 
savaşa fazla bulaşmayan barışçı bir 
oyun oynamanızın mümkün 
olmasıdır. Veya daha güçlü gemiler 
alıp daha büyük savaşlara girebilm¬ 
eniz için daha çok para 
kazanmanızın her zaman mümkün 
olabilmesidir. 

Savaşlar 

Aslında bir RTS olan CUTTHROATS. 
Pirates'in oyun dünyasına armağan 
ettiği yelkenli taktik gemi savaşlarını 
tekrar tecrübe edebilmemizi 
sağlamaktadır. Ancak savaşa 
başlamadan önce yapılması gereken 
hazırlıkları yanaştığınız limandan 
tamamlamayı unutmamalısınız. 
Gemiyi daha hızlı yönetebilmek için 
birkaç denizci, askerlerinizi 
yönetmesi için bir subay, atış 
gücünüzü arttıracak bir kaç yeni top 
ve bolca yeni cephane ile yolculuk 
sırasnnda adamlarınızın açlıktan 
ölmememesi için yeterince yiyecek 
almanız gereken ilk şeyler olmalıdır. 
Tüm hazırlıklar tamam olduğunda 
belki şehirdeki valiye de bir uğrayıp 
çıkarlarınıza uygun bir iki atraksiy¬ 
ona girip giremeyeceğinizi de öğren¬ 
mek isteyebilirsiniz ama size söylüy¬ 
orum macera arayanlar için fırsat 
denizlerde olacaktır. 

Denize açıldıktan sonra düşman fla¬ 
ması taşıyan ve yüzen her şeye 
saldırmakta artık serbestsiniz. Savaşı 
kazanıp gemileri yağmalayabilir ve 
kendi filonuza katabilirsiniz. 

Su Fobisi 

Aranızda kuduz olduğu için su görm¬ 
eye dayanamayanlar için de bu 
oyunda yeterli materyal olduğunu 
sanıyorum. Adamlarınızı en yakın 
düşman şehrinin yakınına indirin ve 


kaleye doğru koşmaya başlayın, emin 
olun aradığınız macerayı orada, 
sağınızdan solunuzdan geçen 
kurşunların arasında bulacaksınız. 
Gelelim itiraflara, yıllar önce, büyük 
beğeniyle oynadığım Pirates'ı tekrar 
oynamak ne yazık ki beni çılgınca 
heyecanlandırmadı. Evet, hoş bir 
deneyimdi ama Jagged Alliance'ı, X- 
COM3'ü tatmış biri olarak, 
CUTTHROATS'daki sonu gelmez 
Real Time savaşlar beni biraz hayal 
kırıklığına uğrattı.. 

Hayal kırıklığımdaki birinci nedenin 
grafiklerde umduğum gelişmenin 
"geliştirilememiş' 1 olmasıydı. İtiraf 
edelim, oyunlardaki teknoloji oynan¬ 
abilirimi artırmasaydı bugün hala 
Text Adventure'lar delice oynanıyor 
olurdu.. CUTTHROATS'da yaşlı bir 
kahraman gibi elindeki eski silahla 
bayram alanına çıkıp havaya ateş 
etmekten başka bir iş 
yapmıyormuşuz gibi geldi bana ne 
yazık ki... Ama herhalde ben de 
biraz eşşeklık olmalı ki oyunu hala 
silmedim ve devasa haritanın bir yer¬ 
lerinde saklı hâzinelerin peşinden 
koşan bir korsanı oynamaya şehirden 
şehire ticaret yapmaya devam ediyo¬ 
rum. Dolayısı ile yine başladığımız 
yere döndük. Evet oyun bir hayal 
kırıklığına neden oldu ama niye hala 
oynamaya devam ediyorum? 

Denizlerden Uzaya 

Bir eleştirmen olarak, bir yapıtı 
eleştirirken, yapıcı olmaya çalışırım. 
Dolayısı ile, oyunun kötü grafikleri 
için yapımcının kulağını çekerken 
macera dolu denizlerde serbestçe 
ticaret yapmak ve zamanın poli¬ 
tikasında rol oynamak isteyen oyun¬ 
cuların aradıklarını bulabileceklerini 
de söylemem gerektiğini düşünüyo¬ 
rum. Yıllar önce bende derin izler 
bırakmış bir oyunun "aynısı" olduğu 
için objektif olamadımsa hepinizden 
özür dilerim ama en azından oyun 
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dünyasının nerden nereye 
geldiğini gerçek anlamda 
ilk Real Time Stratejinin 
neye benzediğini merak 
edenlerin görmesi gereken 
bir oyun olan CUT¬ 
THROATS. Çok şükür ki bu 
sıralar tek alternatif duru¬ 
munda değil. Ortaçağ deni¬ 
zlerinde ticaret ve savaş 
yapmaktan yorulduysanız 
önümüzdeki ay eleştirisini 
okuyabileceğiniz X:Beyond 
the Frontier oyununu bipj 
deneyin derim. C.urf 
THROATS ile aynı konuvl 
uzay çağında tşlcytm 
X:BtF'ye, yine Pirates kadar 
eski ve efsanevi bir oyunun, 
Elite'ın son versiyonu diye¬ 
biliriz... Neyse, önümüzdeki 
ay göreceğiz.... Heyecanla 
beklemeye devam ediniz. 
Ve köyleri yağmalamarken 
içinizdeki (KIRT - HAŞ1RT - 
CAAAARTÜ!) ( Sansürü 




yardık galiba...:}) (sen öyle 


san :)))))) —BLX) 


Cem Şancı 
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Driver 


Çocuklar, bunu evde denemeyin... 



A merikan macera filmlerinde 
hep görürsünüz ya, çete soy¬ 
guna ya da hesap kesmeye 
giderken kocaman Amerikan ara¬ 
balarına doluşur. Direksiyonda da 
aşırı serinkanlı bir tip oturur her 
zaman, hani ne yaptığını iyi bilen, 
arada bir sigarasından derin bir nefes 
çekip kısık gözlerle etrafı süzen. İşte 
aslında tüm takip sahnelerinin kilit 
adamıdır o sürücü arkadaş, olayı o 
götürür. İyi sürücü az bulunan bir 



cevherdir, herkes iyi kötü silah kul¬ 
lanabilir, kavga edebilir, ama hızlı 
araç kullanmak apayrı bir konudur. 
Kurşun yağmuru altında dört bir yan¬ 
dan sıkıştıran araçlardan sıyrılmak ve 
polis sirenlerine aldırmadan paçanızı 
kurtarmaya çalışmak kolay değildir 
doğrusu İşte uzun süredir reklamı 
yapılan, methini çok duyduğunuz ve 
belki de sabırsızlıkla beklediğiniz 
Driver böyle bir elemanı konu alıyor. 
Adamımız aslında bir polis, fakat 
uzun süre sürücülük eğitimi almış, işi 
suçlu kovalamak olan bir polis. Bir 
gün bölüm şefi bunu çağırıyor ve 
gizli bir göreve gönderiyor, kılık 
değiştirip çetelerin içine sızması 
lazım, ancak tabii bundan pek fazla 
kimsenin haberi olmayacak. Yani 
okkanın altına gitme ihtimali yüksek 
bir iş, öyle ya, sonuçta diğer polisler 
sizin kim olduğunuzu nereden bilsin? 
Velhası11 kelâm, konu '70'li yıllarda 
bolca çekilen, dizi filmlerde görmeye 
alıştığımız türden bir senaryoya 
dayalı, ancak tabii çağrışım yaptıran 
tek şey o değil. 

San Francisco Sokakları ... 



Öncelikle hemen şunu söylemeliyim 
ki, bu oyunu adam gibi 
çalıştırabilmek için çok güçlü bir sis¬ 
teme ihtiyacınız olacak. Burada bol 
hafıza, hızlı işlemci ve yüksek kapa¬ 
siteli bir 3D grafik kartından 
bahsediyoruz, mesela en azından bir 
TNT işlemcili ekran kartınız olmalı. 
Aksi takdirde oyunu çalıştırabilmek 
için grafik ve ses özelliklerini alabil¬ 
diğine kısmanız gerekecek ki, bu da 
oyunu kelimenin tam anlamıyla 
öldürmek demektir. Çünkü Driver 
öncelikle görsel zenginlik ve efekt 
bolluğu üzerine kurulmuş bir oyun, 
ancak tabii bu gerisi boş demek değil. 
Güçlü sistem istemesinin bir diğer 
sebebi de oyunun son derece geniş 
haritalara sahip olması, sonuçta koca 
şehirlerin sokaklarını insana dar ede¬ 
cek türden bir sürat söz konusu bura¬ 
da Bunun da ötesinde, şehirlerin 
bomboş ve cansız olmadığını hatırla¬ 
malısınız, çevrede yayalar ve diğer 
araçlardan bolca var, üstelik bazen 
olaylar tam akşam iş çıkışı gibi kala¬ 
balık saatlerde geçiyor. İşlemcinizin 
etraftaki her aracı, yayayı, polisi ve 
çöp bidonunu yönetmek zorunda 
olduğunu hatırlarsanız, zavallı tran- 
sistörlerinize karşı acıma duygusuyla 
dolmanız kaçınılmazdır. Yavaş bir 
sistemle sadece grafik kalitesinin ve 
görüntü hızının düşeceğim sanıyor¬ 
sanız çok yanılıyorsunuz demektir. 
Çünkü aynı zamanda sizin araca 
kumanda etme imkanınız da azalıyor 
ve sonuçta oynanabilirlik son derece 
düşüyor. Otomobilinize doğru 
düzgün kumanda edemiyorsunuz, 
ancak bilgisayar kontrolündeki diğer 
araçlar aynı problemi paylaşmıyor, 
onlar sadece grafik olarak yavaşlıyor¬ 
lar, sonuçta polisten kaçamaz ve 
diğer tipleri kovalayamaz hale geliy¬ 
or, klavyeyi yemek için büyük bir 
istekle doluyorsunuz. Uzun lafın 
kısası, iyi bir sisteminiz yoksa bu 
oyundan nefret etmeniz çok kolay, 
otomobil manyağı olsanız bile. 


Aynasızlar! Gazla foe! 

Şimdi, öncelikle kafalardaki bazı 
soruları cevaplayalım, böylece oyu¬ 
nun türü hakkında belirsizlik 
kalmasın. Birincisi, bu oyun kesinlik¬ 
le Need For Speed tarzı bir yarış 
oyunu değil, bir sürü hoş ve pahalı 
spor otomobil ya da birinci vara¬ 
cağınız bir bitiş noktası yok ortalıkta. 
İkincisi, bu oyun Grand ThefL Auto 
tarzı bir oyun hiç değil, (tabii benim 
alternatif olarak GTA'yı önermem 
senin bu söylediğinle öyle bir 
çelişiyor ki, sorma gitsin - BLX) 
devamlı araba değiştirmek ya da 
etrafta yaya dolaşmak gibi seçenek¬ 
leriniz yok. Üçüncüsü de bu oyunda 
kullanacağınız ve karşılaşacağınız 
araçlar genellikle yüzde 100 katıksız 
Amerikan otomobilleri. Şimdi bu ne 
alaka diyebilirsiniz tabii, fakat olayın 
özü aslında şu; '60 ve '70'li yılların 
Amerikan arabaları, meraklılarının 
yakından bildiği gibi, çevik ve hızlı 
Avrupa malı spor otomobillere hiç 
benzemezler. Bunlar ağır gövdeli, 
büyük motorlu benzin düşmanlarıdır. 
Düzlükte hızlanmaları belki iyidir 
ama, iş viraj almaya gelince durum 
biraz karışır, hele de daracık ara 
sokaklarda bir düzine aynasızla "elim 
sende" oynuyorsanız. Bu arada 
hemen belirteyim ki, en kolay 
seviyede oynarken bile polis araçları 
oldukça zorluyorlar insanı, doğruca 
üzerinize sürüyor, aracınıza hasar 
vererek sizi durdurmaya çalışıyorlar. 
Bu yüzden aracınıza kumanda 
ederken farklı kamera açılarını kul¬ 
lanmak, ayrıca bir gözünüzü devamlı 
dikiz aynasında tutmak çok önemli. 
Tıpkı polisiye dizilerde olduğu gibi, 
arabanın arkasını savurarak viraj 
dönmek, bir 180 yapıp ters yönde 
devam etmek ya da aniden karşınıza 
çıkan yarım düzine araç arasından 
hızla slalom yaparak geçebilmek çok 
önemli. Bunları doğru düzgün yapa- 
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olacak. Eğitim görevleri drşırıda 
oyunda bir de "yol oyunları 11 kısmı 
mevcut Burada olayınız farklı oyun 
türlerinden birini seçerek işi başarıyla 
bitirmek. Mesela bir görevde koval¬ 
adığınız arabayı çarpıp yoldan çıkar¬ 
manız gerekirken, bir diğerinde 
kuyruğunuza takılan ve sayıları her 
an artan polis arabalarını ekmeniz 
gerekiyor. Aynı görevi farklı 


madan esas oyuna girmenin bi* 
anlamı yok, zaten ilk göreviniz biı 
yeraltı garajında biraz gösteri' 
yaparak yan koltukta oturan! 
"işveren" şahsı etkilemek ve kendi¬ 
nizi "işe" kabul ettirmek Peki bü| 
numaraları nasıl öğreneceksiniz^' 
İşte geldik zurnanın zırt dediği i 
yere. 



Asfalt Oyunları ... 


Oyun oldukça geniş bir "Training" 
bölümü içeriyor, burada çok farklı 
zemin ve çevre şartlarına sahip 
pistlerde pratik yapma imkanınız ola¬ 
cak. Öncelikle eğitim bölümüne 
girdiğinizde, size o parkuru nasıl geç¬ 
meniz gerektiğini gösteren bir demo 
ile karşılaşıyorsunuz. Demo bitince, 
eğer isterseniz bunu kendiniz de 
deneyebiliyor ya da bir sonraki 
parkura geçebiliyorsunuz. Eğer 
parkuru denemeye karar verirseniz, 
pistte sizden başka bir de hayalet 
araba olduğunu göreceksiniz, bunun 
amacı size takip etmeniz gereken 
yolu göstermek, bir nevi öğretmen 
yani. Aynı hayalet araba kapalı 
pistlerde yapacağınız zamana karşı 
denemelerde de karşınıza çıkacak, 
ancak bu defa sizin bir önceki turda 
yaptığınızı tekrarlayarak 

hatalarınızdan öğrenmenize yardımcı 


şehirlerde oynayabileceğiniz gibi, her 
defasında olayların gelişimi bir mik¬ 
tar değişiklik gösterdiğinden bu iş çok 
çabuk hale gelmiyor. 

Karşılaşacağınız görev tipleri esas 
oyunda başa çıkmak zorunda kala¬ 
cağınız durumlarla büyük paralellik 
gösterecek şekilde seçilmiş, zaten 
buradaki amaç sizi konuya 

ısındırmak Aslında burası alıştırma 
yapmak için basit eğitim görev¬ 
lerinden çok daha iyi ve zevkli 
bence. Hazır olduğunuzu 

düşündüğünüzde ise, "Undercover" 
seçeneğinden fasulyenin faydaları 
kısmına geçebilir ve esas oğlan 

rolünde suç ortamına sızma 
çalışmalarına başlayabilirsiniz. 


Severim VS Sesini ... 

Drivcr aslında bir araba simülasyonu 
gibi görünse de, bunun tam olarak 
doğru olmadığını kısa sürede anlıyor 




insan. Öncelikle hasar modellemesi 
görsel olarak fena değil, ancak bu 
durum sürüşü pek fazla etkilemiyor. 
Ekranda bulunan hasar göstergesi 
dibe vurduğunda aracınız tamamen 
dağılmış olarak kabul ediliyor ve hapı 
yutuyorsunuz. Tabii aynı durum 
düşman araçlar için de geçerli, ama 
bire karşı on olduğunuz durumlarda 
onlara kritik bir hasar vermek soz 
konusu olmadığı için, çareyi taban¬ 
ları yağlamakta buluyorsunuz 
Aslında bu durum beni biraz üzdü, 
mesela dar bir sokakta birden frenleri 
kazıklayıp kuyruğumdaki polis 
aracının motorunu eline vermek gibi 
klasik bir numarayı yapamadım, 
aslında çok faydalı bir olaydır hani. 
Neyse, işte bu yüzden oyun Sim'den 
ziyade Arcade türüne daha yakın. 
Ayrıca oyunda kullanılan fizik Engine 
bana biraz abartılı geldi; tüm o 
savrulmalar, uçuşlar ve diğer artistik 
hareketler gerçek hayattan ziyade 
Hollywood filmlerine yakışacak 
abartıda tasarlanmış. Fakat zaten 
Drrver bundan daha farklı bir oyun 
olma iddiasında değil, özellikle 
müzikleri duyduğunuzda ne demek 
istediğimi anlayacaksınız. Ses efekt¬ 
leri de fena sayılmaz, ancak bence 
V8 motor sesleri pek olmamış, 
Mustang'den ziyade Honda 
kullanıyormuşum gibi geldi bana, 
tabii küçük bir detay. Sonuç olarak 
eğer yıllar önce TRT'de San Francisco 
Sokakları adlı diziyi seyretmiş, hep o 
tarz maceralar yaşamayı hayal 
etmişseniz bu oyun sizi epey sara¬ 
caktır. Tabii oyun birçok bölgede 
geçiyor ama, o dik yokuşlu bol tepeli 
şehrin sokaklarında köşe kapmaca 
oynamak ayrı bir zevk. Daha ne diye¬ 
bilirim ki, sistemine ve sürücülük 
yeteneğine güvenenler bu oyunu 
kaçırmasın, pek benzeri olan bir 
yapım değil çünkü. 

Mad Dog 


Dr i 
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görmedik, yapay zekada devrim 
yapacağı söylenip de yapay İşeyin 
özürlü çıkan RTSleı mİ.. Ama 
dağıtımcı firmanın adı COD olurca 
sen efe kapağa böyîc- iddialı Ma/ 
yazanın- idin gavurunun kültü remde 
vok kt alçakgönüllülük 

a u/e y^roiiMİ *K pİhi öldü... 

su. ülasytmu 


far almaya başlar, tabii 
şirkete seçtikleri addan Ötürü pro 
ikramcının ağzı, kulağıyla, burnu 
gözüyle yer değiştirmiştir ama olsun 
dur bu durum karşısındakinin 
dehşetin m iki kat artmasını 
sağlamışür Oyunu yapan Terminal 
KcaFlty (ne. diye hu firma Kutuda 
yazdığına fiore gerçekliğin patenti 
otsa onların olurmuş da bilmem 
neymiş. Tabii tabii, biz Frıtdhnkindoü 
yirmi kat hızlı çalışan CFU L lar mı 


büyük bir zevkten yoksun bırşd 
Peki ortalıkta avlanarak rtrijek, saat 
allı yönündün gelen haydut fsfa 
yoksa biz naşı! eğleneceğiz? Yanıtı 
kolay; köküne kadar yenikçi bir 
oyun olacak ki uçağı düz uçura- 
blSnu-k bile başlı başına bir zafer duy¬ 
gusu versin. FlyJ t la böyle bir sim 
zaten. Oyunda E^ey değişik uçakla 
New York; San FranşJacö, 

~"- Los Angeloi, Chicago, 

Dallas gibi Amerikanın 
önen i i koni kiri tize rinde 
kuş misali büzülme 
^3 olanağına sahipsiniz fe 

| | Çemişkezek tatünılu 
ı j çrTijjyı İm k fı^nü yord lj nuz 
herhalde. Yit şekilleri 
askeri uydu İsıdan alınan 
tetofjralîara göre çizilmiş. 
Uçakta dan dürdü 
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r : lori ve kokpitferr 6ym.a 
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niki/jpilmiş: KökpIttekJ b,n 
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Simaryü ^r. Ruhlar geneldi* çıradan 
kalk şuraya İn gibi görevler, ama 
Jçlur.nde Dünya Ticaret Merkezi 
gökdeleninden kalkıp Manita itan 
adasına İHmÖniz İstenen New 
York*ı,ifi k.ıçış ’ğJbi ya:.mu olanl^ 
da yok değil. 

Sakin ol seni indİrceğİz. 

Şimdi yerini söyle pisli göre 
biliyor musun? 


atmosferini arttırıyor, Büylece her 
uçağrn uçuş biçiminin yanı sıra pan¬ 
eline alışmak için de çaba harcayarak 
oyundaki gerçekçiliği daha derinden 
hissedebilirsiniz. Aslında kontroller 
bana öyle korkulacak denli zor 
gelmedi ama önceden Fazla sim 
oynamamış biri nasıl düşünür 
bilemiyorum. Hu für uyun farın en zor 
yanı iniştir. Belki size manyakça 
gelebilir ama iniş, benim de bir her 
hangi bir sim vizyonda en ıız rJog 
lîghî kadar zevk aldığım kısımdır. 
İnebilmek İçin öncelikle piste 
fneceğlnlz doğrultuyu tam tuttu r- 
m.îbıru/. Yaklaşma açınızda ufak bîr 

^{ifiu bili- v.-ırs.r dönüp yen-den 

denenini Yeni bir duft^jim >vij)madârı 
Atice, doğru yöne dı.ırtebllrru-k için 
YMÎedj zamanınız fili itası bakımthdıiın 
pi^Je aranızdaki uzaklığı biraz 
açmalısınız İniş doğru Fl un iz/ ddğıu 
n!iîı Julü hızım/j da dlkkaı ilmeniz 
üen-’.lvvjf. Dik hır İni ş deneme,i 
sohundâ patça 1 arıiirz:i hava alanı 
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AlmpMer 


Ar.ıtErrnnBit:.^1r 


Fly! oldukça gerçekçi grafikl 
sahip. Yalnız bunun karşılığınd 
sizden oldukça iyi bir kon 


sağladım. Aslında sesli de çok yavaş 
sayılmazdı ama huyum kurusun 
grafik hızı konusunda mükem- 
meliyetçiyimdir. Sonuçta oldukça 
güzel bir oyun. Grafiklerde görbil- 
diğim tek zayıflık yer şekillerinin 
alçaktan uçarken yeterince ayrıntılı 
görünmemesi. Gerçi daha iyi örnek¬ 
ler var ama sanırım günümüz 
teknolojisinden de çok fazlasını 
bekleyemeyiz aslında. Bir de 
dönüşler sırasında dış kamera 
açılarından bakarken kanatçıkların 
hareket ettiğini göremiyorsunuz. 
Hani gerçekliğin patenti sizdeydi 
nooldu? 


Tam Karşınızdayım. Hani 
nerde? . KABOOOM 


Türkiye piyasasının bu oyuna fazla 
ilgi göstermeyeceğini biliyorum ama 
yine de şunu söyleyeyim kı türünün 
en iyi örneklerinden biri. Yalnız 
alacağınız zevk göstereceğiniz çaba 
ile orantılı. Kasıp kendinizi 
kaptırırsanız gerçek bir uçağı 
uçurup indirmenin heyecanının 
en azından nasıl bir şey ola¬ 
bileceğini hissedebilirsiniz 


çevresinden toplamak zorunda 
kalırlar. En iyisi piste aşağı yukarı 20 
derecelik bir açıdan yaklaşmaktır Bu 
arada biraz da yavaşlamaksınız. Ama 
çok yavaşlarsanız bu kez de 
parçalarınızı hava alanından değil de 
daha gerideki bir bölgeden toplaya¬ 
bilirler. Onun için kademeli olarak ve 
iniş zamanında bile hızın birazını 
koruyacak biçimde yavaşlamak 
gereklidir Tekerlekler yere 
değmeden önce burun hafifçe 
kaldırılarak önce arka tekerlerin pis¬ 
tle buluşması sağlanır. Son aşama ise 
frenleri açmak ve motoru sustur¬ 
maktır. 


figürasyon bekliyor. Eğer zayıf bir 3D 
hızlandırıcınız varsa (16 MB'ın 
altında) 640-480'de kabul edilebilir 
bir performans yakalay- 
bilirsiniz ki bazı oyunlar 
bunu bile başaramıyorlar 
Aslında Fiyi'in hızı hiç 
kötü değil, sorun kokpit pa 
ellerinin 1024-768'd 
kaplamaların 32 bit renk 
derinliğinde olması gerektiği 
gibi görünecek biçimde 
hazırlanmış olmaları. 640- 
480'de ekran, panelin 


Evet görüyorum . Biz seni 
niye göremiyoruz o 
zaman I 


dörtte birini kaplıyor ve siz görüntüyü 
mouse ile kaydırmak zorunda 
kalıyorsunuz. 16 bitte ise bulutlar 
aralarına girdiğinizde kusmuk gibi 
görünüyorlar Ben 8 MB Savage 3D 
grafik kartı ile optimum performansı 
640-480 32 bitte elde ettim ve sesleri 
kapatarak oldukça hız kazancı 
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Re- Volt 

Arabanım pili bitiyor olm! 

-Banana,,, 



A mıga'nın popüler olduğu 
dönemlerde belkide en zevk 
alarak oynadığımız oyun 
Micro Machines'di.Bu oyunda 
tamamiyle gerçek ortamlarda küçük 
oyuncak arabanız ile yarışlar 
yapardınız. Bazen bir bilardo 
masasında bazen dağınık bir ele¬ 
manın çalışma masasında 
yarışırdınız Tabii o zamana kadar 
hiç bu kadar gerçek yaşamla 
bağdaşık ortamların oyun 
Background'u olarak kullanılmadığı 
bilen bizler aslında hiç de karmaşık 




Oyundaki gerçek fizik kanunları müthiş! Hangi tekerinizin yağa girdiğine göre 
savruluşunuz değişebiliyor 


olmayan bu oyunla saatlerimizi 
geçirirdik. Hele birde 3-4 kışiysek 
bağıra çağıra 5-6 saat sadece bu 
oyunu oynardık.Hiçbir artı atraksiy¬ 
onu olmayan bu araba yarışının 
oyuncuya tek sunduğu; Her zaman 
başarılı bir oyunda olması gerektiğini 
söylediğimiz, oynanabilirlrk ve bir 
orijinal fikir unsurlarını sonuna kadar 
muhteva eden bir oyundu. 

Yıllar geçti karşımıza bazen oynan¬ 
abilirim unsurunun iyi olduğu ancak 
yaratıcılık ve orijinal unsurların 
içinde bulunduğu oyunlar veya tam 
tersi tipte oyunlar geldi.Burdan 
konuyu bağlama bölümüne 
geldiğimde;Re-Volt 
bu başarılı olan oyunlar kate¬ 
gorisinin bir ürünü. Tamamen yeni ve 
bu şekilde hiç kullanılmamış uzaktan 
kumandalı araba simulasyonu ve 
gerçekten çok ileri düzeyde bir 
oynanabilirim oranına sahip bir 
oyun. 

Wild Metal Country'den bu yana 
gördüğüm en iyi fizik modellemeler- 
ine sahip bu oyunda sîzin yarattığınız 
her türlü etkiye karşı gerçeye en 
yakın düzeyde, görülebilir çeşitli tep¬ 
kimeler tasarlanmış. En kolayından 
bir örnek vermek gerekirse arabaların 
antenleri o kadar gerçekçi hareket 
ediyor ki kendinizi bir pencereden 
uzaktan kumandalı araba yarışı izliy¬ 
ormuş gibi hissediyorsunuz.Bunun 
yanında yağ birikintilerine 
girdiğinizde arabanızın verdiği tepki¬ 
lerin inandırıcı I ığıda daha önce 
görmediğim kadar iyi. Hangi tek¬ 
eriniz yağa girerse sizin arabayı yön¬ 
lendirmenize bağlı 'olarak arabanın 
verdiği tepki her seferinde değişiyor. 
Bu da oyunun gerçekçilik sınırlarını 
gerçekten çok ileri taşımaya yetiyor. 


Çaydanlık,Eczane ve Panda 

Oyunda temel olarak 7 bölüm ve 
bunlara bağlı 13 pist var. Müze,mar¬ 
ket,sokak gibi çeşitli mekanlarda 
yarışıyorsunuz.Bu mekanlarında size 
yarattıkları kendilerine özgü engelleri 
var.Mesela markette ki buzhane veya 
sokak bölümündeki kazı çalışması 
gibi. Bölümler bu yönleriyle olabil¬ 
diğince gerçekçi yaratılmış. Bu kadar 
iyi bir oyunda daha fazla interaktivite 
beklense de bize sunaJan da yeterli 
görülüyor.Çünkü sızın 

düşünebileceğiniz her türlü mekan¬ 
lara özgü ayrıntı oyuna uygulanmış 
Oyundaki 8 model arabanın tüm 
modellemeleri ve kendilerine has 
fiziksel yetenekleri değişik. Mesela 
en ve boyca geniş bir araba seçers¬ 
eniz savrulma oranı azalıyor ancak 
zor hızlanıyor.Bunun gibi mantıksal 
olarak tamamen gerçekle özdeş özel¬ 
likler oyunda kullanılmış. 

Bu özellik göz önüne alındığında 
yarışmaya en el verrşli araba bence 
Buggy tipi arabalar.Çünkü oyunda ne 
kadar hızlı giderseniz gidin mutlaka 
bir yerlerde takılacaksınız ve yeniden 
hız kazanmak ince atlayışlar yapmak 
için bu tip atraksiyonlara efveişfi bir 
araba seçmelisiniz. 

Championship Mode'da yarışırken 
karşınıza karşınıza 6-7 çeşit Bonus 
çıkacak.Bu yıldırım şekilli bonuslar 
size hızınızı modifiye eden pilden 
tu tun,çevrenizdeki rakiplerin motor¬ 
larını kısa bir süre stop ettiren eletrik 
şokuna kadar bir çok güzel etkilere 
sahip. Bunları yerinde kullanırsanız 
seçtiğiniz araba en yavaş araba olsa 
bile yarışı kazanma şansınızı ikiye 
katlarsınız. 

Oyunun grafiklerinin tümü 3D olarak 
tasarlanmış ki bence Midtovvn 
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Atmniı^r 


/urluk 


ÇAırtchk 


■©IHTTUliî fl" ll fF 


unşudaibnu bir lancci. 

(yyundu uvuavabîlçcögk i/ hellimleri 
k.’k tftk ; agıkl.-ııiiciya yürek gorınSyo- 
ru'in mıpJçÇ unlaması (n$yli knl.iv 
k nInı/ ıN ıiıilifjkıyc f vudı nda o/rII ik¬ 
in Bal t te Trtg c?ene:ı olay I >l,■ oyunun 
kepi n I i kİ c Mu J (i j ı I ny er oI ı\ ı a k çfa 
nvnanmgsı çemkhçiui gÇştenen bir 
n I a y 13 11 j ıı o< k 1 kıs 1 C3ı a rrı h akı r ;ı ra s ı 
hır d^'lnmpcp n\ unı.ı i be olan araba 
parlak hı ışık -açı fO vc cIİfrr■]■ çle- 
iî!■ Sın!aı ds onu w«k.ıkrmnyja mıiişiynr- 
laı. i -Vat i nlaı ı,‘ı ı / '/aita ınnl laka hıı 

(■kakı : I C,| M 1 i ı lı.' ı i - i n s/ 

Bölüm anı yazdan sadece 
kendileri vle a la kah... 


hm 


MndnesVdaıı ela ha fiaiası/ v'u iv: 
g rai; i k I e re mh\\> Ihı oyu n. B l Um b i i 
O yunda hala olma £ılagı[ı|ı en la/la 
olaı; (izcilik grafikle olduğundun in: 
Unaurn çok ofîk kr? ! 1 1 

kincin iiiıı_l<;ıı gma birkaç oıınmsi z 
kug dişfhda kolu olmuş 

divvbileösğım h? ; çbn ııımır ukmadı. 
djfen ı a m ha vg mekanların oranı ficin 
ete inlerakkvımyı saylav an yeşili.' 
|raf-lk|$l pteylar oyunu gornŞlçr 
kaIi 1 oIi donfteferlecek daçıkaı - 
nnıva yelmiş. 

Sepultura, Pil , Prof iter ol ve 
Dondurma 

Biı oyundaki sizin kontml 
Sdcıııod iyi n"z f ııııı hmekei eden 
CihmJcı in oyuna arlı biı almöStVr 
kail rpy ııı duşuıu luğumu/a kç İn, aııs'tı- 
ııın d'a Re-V'oil d % n-ızmm y İn 
varolduğumu göfuyurgz. ,Vıoae , !rı 
kokakla yandığın/ t>h ılı imde -a/der 
bcd:ıııısız olarak hoplayıp /ıpiavnr' 
Ihı bu hentbol luyu v»ir, Bo eğer -i/ 
salaklık yaparsam/, s i/.i diıckı. 
cık i koyulu I ıı ama genel aıma ola ı ak 
sokak almohehn: deVekİSy^n bir 
unsLiı İşle hu fîp ayfinlık-n sizin 


nvundın £Qgı:ırıaf|izı erıgall yoız 
CefîĞİ oiirak aeo özeliği yKer>:z. 
Gerek mır/ k garçks® ser efe kil orı ne 
oyurin nc armosrerç yi?i erli batkıyı 

sjjJaynmı^fpBu durumda. bana.- Iİ&- 
Volt dn kötü bu özelik $üyic derseniz 
bence oyunun on m;u i>/ı iliği îesfeı î 
derim Genç» varolun ses Özeli Iklan 
silonda daha Mu olabilir dîye d* 
d D ş ü n u I o-b i f h ama s este ı in ^Oıvel 
malzemeyi yahu iııt c dsEöktefrKîdîgî 
Sjîksr. 

Vdijay zekaya g^lınofcoyunda sîzi 

visi ti t ak o ı nlmavâu Ihı 

yüfuy. zekn düzeyi var. Burs rapmeft 
rckîplm-ınz özellikle bonuiter: 
ulüuk <pi verirdi kullanıyorlar ıu hy bb 
iizin yanşı büyük- ölçütte ©fide bKıf- 
meri 12 i engelliyor. Zlten ovunda 
t&j&rı ıhma ırendlnîi artıbnruzı ivJ 
kul lan maktan l.ü?< \ Bpa:. ; .ı*çnuî kuma 
zlıkkırm oranına göre iniş veva tu k?ş 
cûjl mı gösiüiavo; Humı you. \ j.n$w\ 
bayrıda İnç giçmenlz pc.& bîr avjm 
i & T s ag I o m ı yo r. Öter şok b 'm 1 1 r t p da 
o! üz kırk muire öner göçmeyi 
bcişnıarsa ırn/ arabanızı iyi kem (no i 
ûdi|; yaıoı nıİMlhkla kazraVibiHrraruO- 
Auıa aı'ayr açma d iyiniz toka irde 
no ibxiar vo.ikın olur- 
ianı/ W ne krttkır ün 
sakarda yor ajirsjnı/ o 
kadar kotey lıotici 
üJuyorBuna^ yc btr 
fişekte kendînızı bîrin 
(iliktim îiltmcjJıkta 
F.ıliîrı fıuEi'Mıiliyorsunuz 
Bu dil o.ıiJİn^F/ oynnıı 
sürüklftyiLi ve 

eğlence fi' yapan arıa 


roldpieı mi/ 


i^iiT! batımı 
diitbdm^ Htsh, 
vfiik vr dltfk. T#k 
kusuru iıiMiük 
şdVFUlm^;. 


H?y&fınLrdd i#-vk ı^^tlı a|injdışımı hatrfiad^^m lef. yarış oyunu Hevok öy ne 

Erirdik yafabbrm. anten faaldi pwıa! 


CJvun’ot biı I ka; yc-Jcıı Ihı 1 dc bulum 
cdiGrü «t ancak bu ola.y o k.ıdar 
ftltİarıişM/ ki (İctI’m ilk ac lıhıni/.bo canı 
yFizti Ben îf^ılL-ımlfunk ; : ı r m 
yapıEm ı:'îifa deoe oytesı'nc koydu- 
1 .11 beuı r d^voı‘. Çok /.ru j n«nı (haaımız 
v.11sn ıoıj ; kurt ulayın» ,ır.n ' u çiiâ 
bsknvucvin- 

Sonııç olar-ık Re-Voll m;ii zanınub'i- 
■do çim on İyi yanş oytmu. Sizi 
zğlcrıOİryncyC yiha.hik r:cı ödeycc Iıcr 
iLÎrlı! unsur içinde var Belki yarış 
oyımu sevmeyenler bu ovm uda 
50 v m ey o okt i r ama mı id u r< ,\ güruhu 
c\r reyi ı ve ov ıiridıkntn s'cıma Bu nc 
ûlrfı kvjybeıvc aamon I i,'mt:o dik "dedi rk 
mcayîfCEİZ bir oyum 


Ekim Erkurt 
eerkurt0ievel.com.tr 
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hasar Mt jnu, Ij n tiîsutı o --.:dâı 
benim vapur Jü sünedir sırf LhjvjvIh 

vüjrüyp, ulfr>L.ıy I Jİ^İT. işte çıkhk gidi* 

uruz Öykj^bk^dc ml-ınJjuJu bi -lLi 
Ü zlC'flIl, Irf^tvnİU ^ jl*ftjl : I >ııL 
(j kadar ol ut yani l ■ kılı ■ jdymalljm 

—*■ *yi f dutlerİm. . m ı*oı \ u uü]|. . !Un- 

gır kuıdmffljm kftprÖvO, 

haşladın» rıferdufı gazel jjkııiJn-tv,,, 
nasıl g'j/BKipırN «minil-ı liıUymı um 
ij^ıi»lUçjim, ıjn- 
ndtifeıu:' Ve hıka# khp?ftde > ukik 

utr fk*, * Mİ LliUII bi ht-r ;r fiov 

«Jntltılndl T'İ.’JT - ol- ev I IMİlIlfev 1 

tr^Tlır , ' ! | 

"ManîltaJtf suuYim msam.ı 

daviumyiMMir. kapları 11 loLııı demeye 


bifîvüu mu tanım seyir 


-ı| ıi.ıııın vyırM 1 1 1 01 11 , "«'mv »MİM -I vi. .fcift tL 

kjırk+Mffaf ■ y h^]L|£Hİ m Mırın etekti. rivfTTFFlT. Eh, 

MİR , tv _ . IJ uzuyuı kilinı 

linkleri- İri ı*o* I v 111. I !’•> u.|b. 

,-oımn ynlıT |i j M «»n 

^ l fl- 


ıruyt\ misi sınır nfuH 
mn? |,ım f ip yıldır akın 


Command 


Altah Alla^hîT! Ya^fljırı nasıl kaybedersiniz koca seyir defterini yav? 
Spock, bir de Uhura’nın odaya bakın bakNm...ÖhiJm...Yok yaw f orada 
değildir $ey&e boşverir 


musun? 

nhn, meğer t ı '-Hwrı 
flulrniymi|î Herıl 

GVtlklûE H1 >>' ı.rlf y*K vır yör-ciı »mm 

Un, duffll yjoomyo Ya m**. un mjc?i 
kaptana? bunun derdi 

başkaymış,, Amgaıı ^cjrcvo gidecek 
,ı|^o tfada infSaft gıptan yrjk, Kırk 
| Jd haii^iun peşine rnk111p 

^ııiuH ^fc.ıyni Inıuş, Pkartl da misi 
Li ur saç ekhıroeye şudu 
Wkm , rtmçk vuyu kaçımsak îstermy 
M köfHioıv Ban.ı Hl-Hİ kî- Atılgan 
gibF jemlye benim gibi asta kaptan 
I il** iiiik^ zaidi genuLam momaiik* 
mm ş, beri köprüde ense 
VdpacAk mj^a İşin ucu m in sağlam 
‘ju.ılÎJİ^rîmş; ııirlıııu*. 

Nı^F kımm.'îİHn keratayı* severim 
floşu 

.. İtelletim 
tKII^I.I 

guiDiuu gemiye. Tan 
suriOıiİı geyiğini v aplik farı Atılgan 
u /av gemisi dîtlmiyrrıtşî Nt bitlim. 
Boğaz da adam taşı maktan başka 
bışii yapmaya iırsat mı katıyor, 
duıjyvrtkın bifutTmt kalmışım, .Nı-vst\ 
| ı t ıkuk krıpruvv ama oTfLitt.ı t.ıl m-ûfci- 


bana bi 
viiiMiv kın ne adam 
ht'î ins, ı hi ,ı/ind,ırı tlurneniıt yerim 
bı gü* f t ir. Sorırıt ru-ıyse l^n tşk! n Jıadî 
yjvr m, fam ytıh dedim 
( ■ kçıbn.şmn uLııı İjİ ^umİHirk'ı 
ın j|>iu! Meğer Fhj meret ılıkları Lıkm 
hızlı gidîyeınuı^ d,ıh»ı isketede 
Çi/Jayjfvc^ tabii eh malum, fahgırt 
d [yu giydirdik ur do kı lıt gemiye Üste¬ 
lik o mi ra Fin ge m J siymiş; neyse 
t aklım udun uzadık, kaporta Ijıro^ 
a İd jrtM. lan oîsun o todaı. 


boyladı. Oncu rı.iM kıl kaplim biJiyon 
mu cimrim -^*yî-r etetu*rı tam hurim 
doLu'-ıklım. MvtaiT.m Ki h.-ılım 
yanıma gnlfp, ’Amart kapı un. u 
VuJr - ınlırlır " demez nrlf Kv' notıl- 
mus 1 j-tıiı 4- tio^ıı M lıöyurnu 
KarogLirııri'kluvum F îv oyarım adomt! 
K«y«v rm^C'i bu fidirK Jmninı iki 
Mrnrı.ımyniJ^ "Ho-ı. ru.ıdu ■ ıjyjı.:. 
kapı ıruule lyıaljur püzlt nrfet ! 
rli'dim, rîlJJtlIum bunu ıJFingb*--, 
CJturtmaz olaydım sarhoşluğu ııu 
fimmiş tıu bi dao hsy.ılta 
VliJi-i "il ıvıirii l telan takıya t ılı o mam 
Kota, burnumdan untiıdl valla 
eşşütustı ! 


Bir Lıt, Bir Doku. Uhn Bu 
NeKokuü 


demuve 


Nı hah ahali, biFFyomm giriş bay^ı 
geyik oldu, Fok.ıi nr yapayı m. hasla 
ve uv kuş uzum, b^yjjyı zamanlarda 
tlitlid bfr Uuk. daha bir güzel oluyo- 
fîîî"ı ı L+*MBpf r Arı iri krjrkmayın ^-ı/ı ■ 
ı ok mii ® yazı yazat ağını, okurken 
>/« fc vklr j tı gı. </1Lıklurrllı/i >iv^ eUİnlz. 
ISfryne. işle gene St.ıı fruk konutu Far 
‘de! oyıml ■ karşı k.ırşıyayiz -^ıyirı 
Bfffcltrt ıı kıllı-si t ur suru geyrk fre 
Ht^nundan sonra lır-iki rl 
y#nNİ fckl r| ı fi|> ■'.d/ elı e E j ykerı 
Tbltınc rsüiük E \ kejimfeîtn tam 
anîamtyî.ı iki Mnrîii İdrden giren brf 
wm. hmrr >rf,aeji v;vr ırindu. hem de 
mahfilu miktar sTmütasynrı, hf’m de 
ıi/ay gtMTii'-ı simüLmyfjnıt Aman 
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aklınıza öyle X-Wing felan gibi bir 
oyun gelmesin, çünkü hiç alakası 
yok burada Japon arabası kadar bir 
uzay gemisiyle gökdelen çapında 
anagem ilere dalmaktan filan 
sözelrrıiyoruz yani, aksine hem 
filonuzu kurarken, hem de savaş 
alanında yönetirken, Kirk ve Picard 
gibi efsanevi karakterlerin kaptanlık 
özelliklerine ihtiyacınız olacak biraz. 
Görev brifinginde öyle git şu gemileri 
uçur gel tarzı bir bilgi pek bulunmuy¬ 
or genelde, hatta çoğu zaman sadece 
bir devriye luru diye başladığınız 
uçuşlar çok ilginç şekillere bürünüy¬ 
orlar, yani kalayı ve inisiyatifi kullan¬ 
manız gerekli. Tabii ne yapacağınız, 
daha doğrusu sizden beklenen 
haıeketlerin neler olduğu biraz da 
hangi ırkla oynadığınıza bağlı, 
Klingon kaplanı olup ta geride 
sağlam düşman gemisi bırakmak 
demek, savaş konseyinde ensenize 
şaplağı yediniz demektir Nitekim bu 
oyunda taraf sıkıntısı yok denebilir, 
altı ana ırktan birini seçebilirsiniz, 
ayrıca oyun boyunca karşınıza Star 
I rek evrenine has her türlü yaratık ve 
olay da çıkıyor. Bazı görevleri eski 
Trek dizilerinden vc filmlerinden şıp 
diye hatırladım, aff®rimhana. Oyunu 
çalıştırmak için şöyle bir Pentium 
200, 32 MB RAM ve eğer mümkünse 
güzel de biı 3D grafik hızlandırıcı 
ekran kartı gerekiyor. Tabii Nuh 
peygamber zaman inci an kalma bir S 3 
kartla tJa oyunu çalıştırabilirsiniz, 
ama o şekil grafikleri görünce içiniz¬ 
den ekrana tükürmek gelecektir, yanı 
iyi bir sistem lazım. Ifğer Net 
üzerinde kapışmayı seviyorsanız 
Slarfleel CommUnd size pek çok 
farklı savaş seçeneği sunuyor, tabi i 
gerekli şeylere sahip olduğunuzu 



varsayarak konuşuyorum, hızlı bir 
bağlantı ve neşeli oyun arkadaşları 
gibi. 


Gemiyi Nereye Parkettim 
Ben Yaw? 

Demiştim ya oyunda altı farklı ırk 
mevcut diye, işte bunların herbirinin 
kendine has müzikleri, arabirimleri 
ve senaryoları bulunuyor. Mesela 
Federatîon tarafında oynarken 
ekranınızda bol renkli ve oldukça 
temiz tasarlanmış bir arabirim görüy¬ 
orsunuz. Klingon tarafında ise sizi bol 
köşeli ve kırmızı ağıılıklı oldukça 
agresit görünen bir arabirim, tabii 
ona uygun müzikler karşılıyor. İlk 
oynayışta Fcdcration dışındaki 
ııİdarin arabirimleri göze neredeyse 
kullanılması imkansız derecede 
karışık geliyor. Ne var ki temelde 
birkaç ufak detay hariç tamamen aynı 
işleve sahip hepsi, o yüzden birkez 
neyin nerede olduğuna eliniz alışınca 
işler oldukça kolaylaşıyor. Oyunda 
yeterli sayılabilecek çapta eğitim ve 
alıştırma görevleri var, Academy 
seçeneğinden bunları uçabilirsiniz. 
Bu görevler bir uzay gemisiyle neler 
yapabileceğinizi göstermekle 

kalmıyor, ayrıca farklı sınıflardan 
gemilerle de sizi eğitiyor, tabii git¬ 
tikçe dc zorlaşıyorlar. Bitirdiğiniz her 
göıcv sicilinize işleniyor, 
madalyalarınızın olduğu kısımda 
bunları görebiliyorsunuz. Eğitim 
görevleri dışında Multiplayer oyun 
seçeneklerinden de bolca var, Net 
üzerinde çok faiklı tarzlarda oyunlar 
oynayabilmek, oyun koşullarını 
kafanıza göre değiştirebilmek 
mümkün. Tabii en öenmli ovun 
modu her zaman ki gibi Campaign, 
yani seferberlik görevleri oluyor, 
burada da pek çok seçenek mevcut. 
Öncelikle oyunun zorluk seviyesini 
ayarlamak dışında bir de üç farklı 
teknolojik dönemden birini seçmek 
durumundasınız Ru teknolojik 
dönemle; oyundaki gemi, silah ve 
sistem modellerini doğrudan etkiliy¬ 
or Mesela ilk dönemde en ağır sınıf 
gemiler mevrut değil, füzeler 
oldukça yavaş, savaş bilgisayarları 
ıskalamaya çok meyilli, ışınlama 











1 



odaları çok yavaş çalışıyor, | 
tabii ileri teknoloji 
seviyesinde de durum tersi I 
oluyor. Bunun dışında hangi 
ırkla oynayacağınızı da I 
seçince göreve çıkmaya , 
hazır oluyorsunuz, eğer 
eğitim görevlerini bitirdiys- 
eniz rütbeniz ona göre biraz | 
daha yüksek olarak başlıyor¬ 
sunuz. İlk görevde düşük 
sınıf bir firkateyn komutanı olarak 
galaksiye adım atıyorsunuz, ama 
tabii iş bu şeklîde kalmayacak Ya 
başarılı olacak ve yükselecek, ya da 
çok kısa bir sürede uzayda sürükle¬ 
nen diğer biyolojik atıklara 
karışacaksınız. Hmmm, fena laf değil 
bu yaw, "biyolojik atık", tuttum bunu, 
dur özel hakaretler defterime kayd¬ 
edeyim. 


Bio-Waste! Cool! 
Nıhıhıhi... 

Bu oyunun strateji ağırlıklı 
olduğunu söylemiştik ya, 
kaçınılmaz olarak kaynak 
toplama ve işleme olayı da ı 
mevcut haliyle. FaLn 1 
normalde alışılmış tarzda 
değil, yani uzayda fabrika 
kurup mineral toplamak 


gibi bir saçmalıkla uğraşmıyorsunuz, 
zaten o maden kolonicilerinin işi. Bu 
oyunda kullanılan kaynak yönetimi 
sistemi daha ziyade VVargame 
sınıfına giren oyunlarda görmeye 
alıştığımız türden, mesela People's 
General gibi, görevlerde başarılı 
olduğunuz zaman bir miktar 
"Prestige" kazanıyorsunuz. Tabii bu 
prestiji kazanmanın belli kriterleri 
var, kısaca söylemek gerekirse puan¬ 
lama sadece görevi bitirmenize 
bakılarak değil, ayrıca ne denli 


yakın bölgeler nispeten çatışmadan 
ve haliyle heyecanlı görevlerden uza¬ 
ktalar. Farklı görevler alabilmek ve 
bol prestij kazanabilmek için etrafta 
dolanmanız lazım, galaksi 
haritasında rota çizerek farklı bir sek¬ 
töre uçabilirsiniz, ancak iki önemli 
nokta var. İlki bir defada 2 sektörden 
fazla gidemezsiniz, İkincisi her sek¬ 
törden geçiş bir miktar prestij 
götürüyor. Ayrıca düşman kontrolü 
altında bulunan bölgelerde dost 
limanlar olmadığından gemilerinizin 
bakımını yapmanız mümkün değil, 
yani fazla uzaklaşmak kötü sonuçlar 
doğurabilir. 

Kalenin Bedenleri, Koyverin 
Gidenleri ... 

Dost bölgelerin hepsinde uğraya¬ 
bileceğiniz bir yıldız üssü ya da ileri 
karakol mevcuttur, ancak çok uç 
noktadakiler gerek donanım, gerek 
personel açısından bir hayli kısır 


başarılı uçtuğunuza bakılarak 
yapılıyor. Ayrıca puanlama ; 
ırka göre biraz farklılık gös- j 
teriyor, Federation oldukça , 
cimri davranırken Klingon 
donanması pek cömert bir , 
tutum sergiliyor Ama tabii 
savaşa bu denli büyük bütçe | 
ayıran Klingonların ekonomik 
açıdan her daim sürüngeni , 


oynadıklarım söylemeye bilmem 
gerek var mı? Neyse, işte oyuna 
girdiğinizde karşınıza çıkan ilk ekran 
o an bulunduğunuz sektörü ve orada¬ 
ki üssü gösteriyor. Akademi, liman, 
subay bürosu ve brifing salonu gibi 
seçenekler bu ekranda bulunuyor. 
Ayrıca bir de galaksi haritası mevcut, 
buna özellikle dikkatinizi çekiyorum 
çünkü çok önemli. Oyuna ırkınızın 
başkentinin olduğu sektörde başlıyor¬ 
sunuz, ancak sonsuza dek orada 
kalmanız gerekmiyor, hatta 
kalmasanız iyi olur çünkü merkeze 


sayılırlar. Yıldız üslerinde uğramanız 
gereken üç önemli büro var, ilki uzay 
dokları. Doklarda göreve hazır 
durumda farklı sınıflardan gemiler 
alabilirsiniz, tabii büyüklüğüne ve 
modeline bağlı olarak bir hayli prestij 
harcamanız gerekiyor. Görevlerde 
emriniz altında birden fazla gemi 
bulunabilir, siz herhangi birine 
kumanda ederken diğerleri yapay 
zeka emrinde size eşlik edecektir. 
Tabir her zaman başka bir gemiye 
geçmek mümkün, ayrıca diğer 
gemilere farklı emirler verip 
gücünüzü doğru yönlendirmeniz de 
gerekiyor. İlerleyen görevlerle birlikte 
gittikçe ağır sınıftan daha fazla 
gemiye ihtiyacınız olacak, her ne 
kadar bazı durumlarda dost bir filo 
emiriniz altına girse de bunun geçici 
olduğunu unutmayın. İkinci Önemli 
durağınız liman, burada gemi¬ 
lerinizin çeşitli ihtiyaçlarını karşılaya¬ 
caksınız. Çeşitli modellerde füzeler, 
mekikler, özel komandolar, uzay 
sondaları, gemi yedek parçaları ve 
benzeri şeyleri her defasında ihtiyaç 
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duyacağınız miktarda buradan 
satın alabiliyorsunuz, bunlar 
olmadan gemileriniz çıplak 
sayılır. Üçüncü önemli mekan ise 
subay ofisi, buradan gemi¬ 
lerinizin kilit noktalarında görev 
yapan komutanları biraz prestij 
kullanarak kendi gemilerinize 
tayin ettirebilirsiniz Ancak 
önemli detaylar var, bir subayın 
tecrübesi arttıkça fiyatı da arta¬ 
caktır, ancak faydası o oranda 
büyük olacaktır. Tu m subayları 
efsanevi (Legendary) statüsündeki 
orta sınıf bir gemi rahatlıkla daha 
büyük ama personeli zayıf bir, hatta 
iki geminin canına okuyabilir labii 
subayları gemileriniz arasında iste¬ 
diğiniz gibi takas edebilirsiniz, anc ak 
daha büyük bir gemiye geçen 
subayın tecrübe puanı haliyle 
düşecektir, bunu unutmayın. Burada 
dört farklı sınıftan gemi olduğunu 
hatırlayın, Frigate, Cruiser, I leavy 
Cruiser ve Dreadnought olmak üzere 
hafiften ağıra doğru gidiyorlar ve bir 
modelin birden fazla varyasyonunu 
bulmak mümkün, bunların 
donanından büyük farklılık göstere¬ 
biliyor. Ayrıca silah, kalkan, mekik, 
reaktör gücü, göıünmczlik aygıtı, 
avcı uçakları, ışınlama odaları gibi 
faktörler de gemi tasarımlarında 
ırktan ırka farklılık gösteriyor, Mesela 
Klingon komandoları yakın dövüşte 
bayağı güvenilir olduklarından 
Heavy Cruiser sınıfı gemilerde bolca 
Ma r i ne ve ışınlama odası bulunuyor, 
bu da kalkanları inmiş bir düşman 
için felaket demek, Federatıon gemi¬ 
leri photon torpidolarına önem 
verirken, Romulanlar görünmezlik 
aygıtı ve plasma torpidolarını, 
Kİ Tıgonlar ise bolca fazer ve disrup- 
tor kullanmayı tere İh ediyorlar Diğer 
ırkların da buna benzer öncelikleri 
var, kimi daha hızlı gemileri seviyor, 
kimi de küçük avcı gemilerine önem 
veriyor. Görevler ilerledikçe 
kazandığınız presti] puanları sicilin¬ 
ize yazılıyor ve rütbe kazanmanızı 
sağlıyorlar, gencide ilk terfiden sonra 
donanmanızın özel görev gücünden 
size teklif geliyor Burada derhal 
"katıl kurt!" m od una girin ve teklifi 
kabul edin, çünkü bu seçkin sınıfa 
dahil olmak demek, oldukça kazık ve 
verimli görevlere katılabilmek 
anlamına geliyor 

Fazerlere Güç Verin! Biriniz 
de Bana Kahve Getirsin! 

Pekala, görevi seçtiniz, brifingi 
aldınız ve uzaydasınız Öncelikle 
şunu unutmayın, bir uzay gemisi 
herşey için bolca enerjiye ihtiyaç 
duyar, ancak tüm sistemleri aynı 
anda tam kapasite çalıştıracak enerji 



üretmesi imkansızdır Bu yüzden 
enerji dağılımını doğru düzgün 
ayarlamayı unutmayın, tam gaz 
giderken tum diğer işlemlerin 
yavaşlayıp kimilerinin duracağım 
hatırlayın, sonra bana "ahi neden faz- 
erlerim şarj etmiyo yavv?" şeklinde 
sorular yöneltmeyin. Ekranın sol 
tarafındaki paneli iki kışıma ayırabili- 
liz, üst tarafta dümen, haberleşme, 
savunma vs ile ilgili düğmeler, altta 
ise silah, kalkan, vb ile ilgili olanlar 
mevcuttur. Gemiyi yönetmek için 
dümen, bîr hedefi taramak için bilim 
istasyonlarının kullanılacağını 
bilmiyorsanız Star Trek nedir hiç 
fikriniz yok dernektir, ya da bunca 
sene sadece mini etekli personeli 
seyretmişsiniz, eh size diyecek lafım 
yok artık! Neyse, zaten eğitim görev¬ 
lerini uçarsanız tüm bunları yarım 
saat içinde kaparsınız, korkacak bir 
şey yok yani. İşte size oyun için 
birkaç ipucu, bunlara dikkat edin, 
hayatınız kolaylaşsın: 

- Görev başlar başlamaz R tuşuna 
basıp kırmızı alarma geçin, böylece 
herseye hazır hale gelirsiniz. 

- Geminin temel fonksiyonlarıyla 
ilgili kısayol tuşlarını kullanmaya 
alışın, bunları seçeneklerden göre¬ 
bilirsiniz. 

- Asla tek başınıza gruplara dalmayın, 
geminiz sağlam bile olsa eti arınızın 
sarılmasına izin vermeyin. 

- Mekik, pıobe ve avcıları kullanın, 
takip edenlere karşı mayın bırakın, 
keklik gibi düz uçup silahların şarj 
etmesini beklemeyin. 

- Düşman gemisine Marirıe ışınlamak 
için en az bir tarafta kalkanlarının 
inmesi gerekir, ayrıca mesafe de 
yakın olmalıdır, unutmayın. 

- Etrafta olup bitene karşı uyanık 
olun, savaş alanında inisiyatifi elden 
kaçıranın işi bitmiş demektir I fer an 
olup bitenleri takip edin, etrafta yeni 
düşman ya da cJost var mı, bilin. 

- Asteroid kuşakları ve nebulalar hem 
kalkanlaııııızın, hem de silah sistem¬ 
lerinizin canına okur, tabii 
düşmanınkilerin de, bunu hatırlayın. 

- Etraftaki her nesneyle etkileşiminiz 
olduğunu unutmayın, bir güneşe çok 
yaklaşırsanız tereyağı tavada erirken 


neler hisseder, çabucak 
öğrenirsiniz. 

Gelen düşman füzelerini 
Defence kısmındaki Defensive 
Tractor Beam seçeneği yardımıyla 
havada yakalayabilirsiniz. 

Torpidoları yakalayamazsınız, 
boşuna uğraşmayın 
- Silahlarınızı on fazerler, arka 
fazerler, ağır silahlar, füzeler 
olarak gruplandırın, bu sayede 
daha verimli iş çıkarırsınız. 


Hay Bin Kunduz! 

Genel Solarak Starfleel Command 
güzel oyun, ama kusursuz değil. 
Öncelikle oyunda bir hayli fazla bug 
mevcut, bu yüzden ilgili yamalan 
çekip kurmanız şiddetle tavsiye, 
olunur. Ne yani ille odunu alayım mı 
elime, adam gibi halasız oyun yap- 
samza lan inek oyun firmaları! 
Ohönrı, neyse, ikinci sıkıntı kaynağı 
ise grafik yapıdan kaynaklanıyor, 
şöyle ki oyun 3D havasına sahip 
ancak tüm olaylar aslında 2 boyutlu 
bir düzlemde geçiyor. Oyunu kolay¬ 
laştırıyor bu durum tabii, ancak 
yoğun bir çatışmaya girdiğinizde 
grafikler çok çabuk karışıyor, tabii 
kafanız da öyle Homevvorld bize bu 
işin gerçekten 3 boyutlu olabileceğini 
gösterdi, ve bu açıdan Starfleet 
Command zayıf kalıyor. Bunların 
dışında genel olarak fazla bir 
şikayetim yok, iyi bir oyun olmuş 
doğrusu, müzikler güzel, grafikler iyi, 
yapay zeka fena sayılmaz Üstelik 
görevlerin ırklara has olması ve rasl- 
gele bir sırayla çıkmaları, ayrıca bol 
çeşitli olmaları da işi güzelleştiriyor. 
Daha ne olsun ki? İşte size güzel bir 
Trek oyunu, alınız, oynayınız, duacı 
olunuz. Hoşça filan da kalabilirsiniz, 
çok isliyorsanız. 


Maddog 
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Starcraft mı 
Tiberian Sun 



Pc oyun tarihinde çıkmış ulan en iyi 
iki Real-Time strateji oyununu bir 
şekilde karşılaştırmasak olmazdı.Bu 
iki oyunun da oyun dünyasına 
getirdikleri yenilikler vc kendilerine 
has özellikleri var ancak oyun yapısı 
olarak özdeş olmaları ikisinden 
birinin "en iyi" olabileceğinin göster¬ 
gesi. Bu bağlamda çeşitli yönlerden 


bu iki oyunu karşılaştıracağım. 
Burada yazdıklarım benim yorumum 
olduğundan (her zaman olduğu gibi) 
birisi çıkıp da "Hayır bence orası öyle 
değibböyle..." gibisinden 

saçmalıklarla beni rahatsız etmesin. 
Gerçekten sizin düşüncenize ters 
olduğuna inandığınız ve tartışmaya 
değer bulunacak bir fikir varsa E-mail 


ile bana ulaşın,size cevap vereceğim 
Buradaki incelemede şüphesiz 
Tiberian Sun bir adım önde olacak. 
Çünkü rakibinden yaklaşık 2 yıl sonra 
piyasaya çıktı ve dönemimin yenilik¬ 
lerini muhteva ediyor. Bu yüzden 
karşılaştırmanın teknik bölümünü 
okurken bu olayın ayrımına dikkat 
edebilirsiniz. 



GRAFİK 

Starcraft: 7 puan 

Bir oyunda tüm grafik olaylarının,günümüzde oyunların temeli olduğunu düşündüğümüzde Starcraft'ın bugün için 
mükemmel demlemeyecek ancak oldukça başarılı bir grafik yapısı var.Tüm cisimlerin grafik biçimlemeleri hem kul¬ 
lanım hem de estetik açısından yeterli düzeyde.Ancak özellikle Tankların ve Uzay mekiklerinin diğer bazı cisimlerle 
olan orantısız!ıklan bir hata olarak görülebilir.Yer şekillerinde Tiberian Sun'da olduğu gibi 3D alan örtüsü 
kullanılamamış olmasıda başka bir eksi puan. Yalnız oyunun uzay boşluğunda geçen bazı bölümlerindeki mükemmel 
denilebilecek düzeydeki ortam grafikleri belki de Starcrafthn grafik açısından en iyi özelliği. 

Tiberian Sun : 8 puan 



Bir oyunun başarılı olması için grafiklerinin iyi olması gerekmez savı belki yanlış belki doğru ancak C&C 2'nin daha 
önce hiçbir oyunda bu denli oyun ile bütünleşik kullanılmamış 3D alan örtüsü oyunun grafik dalındaki en önemli 
artısı.Özellikle gece-gündüz ışımalarının atmosferi direkt etkilediğini söyleyebiliriz. Ancak yine de SCnin aksine 
C&C2'de oyunun genelinin grafik yapısı ile bir yabancılaşma içinde olduğunu söyleyebiliriz. Mesela oyun alanındaki 
sabit cisimlerin, sizin emrinizdeki birimlerle son derece orantısız yaratılmış olması büyük bir hata. Zannediyorum ilk 
olarak oyun alanını daha sonra birimleri dizayn etmişler, aksi halde böyle bir moronluğun yapılması imkansız. Sonuç 
olarak grafiklerde yeni bazı olaylar var ama yeterli kalitede değiller. 

KAZANAN: Tiberian Sun 




SES VE MÜZİK 

Starcraft: 6 puan 

Starcraft'ta üzerine yorum yapılmaya değmeyecek bir müzik olayı var. Kimileri bu müzikleri beğendiklerini söyleseler 
de bana göre SC gibi atmosfere dayalı bir oyunda çok kaliteli müzikler olması gerekirdi. Neyse ki bu eksikliği o 
dönemdeki benzer oyunlardan çok daha kaliteli denilebilecek düzeydeki ses efektleri ile kapatmış. 

Ama buna rağmen ses ve müzik karşılaştırmasında C&C 2 karşısında ezilecek düzeyde olduğu söylenebilir. 

Bu yüzden bu bölümü fazla kastırmıyorum. 

Tiberian Sun: 8 puan 

Çok denebilecek sayıdaki müzikleri ve son derece keskin ve durumu direkt size aktarabilen ses efektleriyle son derece 
başarılı.Özellikle sinematiklerde ki ses yapısı inanılmaz düzeyde kaliteli.Ancak oyun içindeki bazı sıcak savaş durum¬ 
larında ses efektleri birbirlerine karışabiliyor.Bunun dışında genel olarak müziklerin Sound'larını düşündüğümüzde 
yeni bir oyun için yeterli ama C&C 2 için hafif kalmışlar. Şahsen bir oyunda gördüğüm en iyi müziklerden bazılarını 
Recf Alert'te dinlediğimi düşündüğümde Westwood'dan bu konuda daha fazla Özen beklerdim. 


KAZANAN: Tiberian Sun 
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OYNANABİLİRLİK YE YAPAY ZEKA 


Starcraft: 9 puan 

Starcraft da bulunan 3 ırkın da kendine has özellikleri olması bu oyunun başarısının şüphesiz en temel etkeni. C&C2'yi 
ele aldığımızda NOD ve GDTlar arasındaki birimler neredeyse aynı fakat güç dengelerinde oynama yapılarak bir 
değişiklik yapılmak seçilmiş. StarcralYda bu üç ırktan hangisiyle oynarsanız onlar için yeni bir strateji geliştirmeniz 
gerekiyor. Tabii ırkların özellikleri arasındaki bu uçurum ister istemez oyunun yapay zekasını da etkiliyor. Çünkü rak¬ 
ibinizin ırkına bağlı olarak saldırı ve savunma şekilleriniz de değişiyor. Eğer biraz büyük bir haritada karışık ırklarla çok 
oyunculu bir oyun oynarsanız SCın kendisini neden bu kadar sevdirdiğini rahatlıkla anlayabilirsiniz.Bu tip bir oyun¬ 
da 2 dakika arayla aynı adama yapacağınız iki saldırınında sonucu farklı olabiliyor ve bu olayda daha önce hiçbir 
oyunda gorülmemeiş bir dengenin sonucu 




Tiberian Sun : 7 puan 

C&CZ'yi belli bir süre oynadıktan sonra belki de bu oyunun adı Command and Conquer olduğundan ve oyunu 
VVestvvood yaptığı için oynadığımı düşünmeye başladım. Çünkü oyunu oynarken bir strateji oyununda gerekli olan 
yaratıcılık etmenine neredeyse minimal düzeyde gerek duyulması sağlanmıştı. En zor mode'da oynasam bile rakibimin 
saldırı taktiği neredeyse hep aynı oluyordu. Bunun yanında Nod ve GDI'lar arasındaki yetersiz farklı özellikler hangisi¬ 
ni seçerseniz seçin neredeyse aynı savaş ve savunma stratejisi ile oynayabilmenizi mümkün kılıyor.Bu nedenle C&C2 
hem benim hem de birçokları için beklenenden kötü bir oyun olarak tarihteki yerini aldı. 



SUNUN YE ATNOSFER 

Starcraft: 8 puan 

SCnîn hem sunum hem de atmosfer öğeleri son derece iyi. Kendi dönemi için son derece fazla sayılabilecek ara demo- 
far ve sinematiklerle bezenmiş yapısı oyundan soğumanızı ve senaryonun gidişatından kopmamanızı yeterli seviyede 
sağlıyor. Bunun yanında daha önce görülmemiş oyun içi konuşmalar, hem senaryonun gidişatını kısa aralıklarla 
değiştirerek gerilimi en üst düzeyde tutuyor hem de o bölümdeki amacınızla özdeşleşmenize ön ayak oluyor. Olayların 
uzay atmosferinde geçmesi de destekleyici öğelerle kaotik bir ortamın rahatlıkla kurulabilmesini sağlamış. Sonuç 
olarak 5C, şu ana kadar hikayesi ile en iyi uyum içinde gidişatı kurulmuş Reai-Tîme Strateji oyunu denebilir. 

Tiberian Sun: 9 puan 

Daha önce hiçbir Strateji oyununda yapılmamış olduğunu söyleyebileceğim kalitedeki senaryo sunum yapısı ve buna 
bağlı olarak kurulmuş atmosferik hava gerçekten harika.Bir çok ünlü oyuncunun ro! aldığı, harika kostüm ve dekor¬ 
ların kullanıldığı sinema tadındaki ara filmler oyunun senaryosunu her yönü ile size anlatmaya yetiyor. Oyun içinde¬ 
ki tüm ışık ve ses efektleri, oyunun atmosferini çok ileri düzeye taşımaya yetiyor. Bundan başka oyun yapısında varolan 
bir bölümdeki 2-3 ara görev hem oyundan daha fazla zevk almanızı hem de konuyu daha rahat sindirmenizi sağlıyor. 

Kazanan: Tiberian Sun 





SONUÇ 

STARCRAFT 8 Puan 

Single Player oyun yapısında getirdiği ileri düzey yenilikleri ve Multiplayer oyun dünyasının neredeyse en popüler 
oyunu sayılabilineceği için gerçekten oyun tarihinde sarsılmaz bir yeri var. Kendisinden 2 yıl sonra piyasaya çıkmış bir 
oyundan teknik birkaç özellik dışından pek fazla bir eksiği yok. Oyunun genel olarak kaliteli ve yaratıcı olmasından 
dolayı, 2 yıl önce değil de bugün piyasaya çıkmış olsa şüphesiz aynı başarısını tekrarlardı. Kendi adıma oyun arşivimde 
hiç değişmeyecek bir yeri var. 

TİBERİAN SUN î 7 Puan 

Westwood Stüdyolarının yarattığı bir oyun türü olan Real-time Strateji'nın en iyi örneklerinden birisi ancak ellerinde¬ 
ki C&C potansiyelini yeterli düzeyde kullanamadıklarını söyleyebilirim.Yaklaşık 2,5 yıldır bizi her türlü şekilde 
oyalayan Tiberian Sun benim gibi bir çok kişide hayal kırıklığı yarattı. Ancak bu oyunun kötü olduğunu gösteren bir 
tepki değil çünkü biz zaten varolan özelliklerden çok daha yeni,devrim yaratacak olaylar beklediğimizden C&C2'den 
pek hoşnut olmadık.Ama herkesin mutlaka bir defa oynaması gereken bir yapım olduğu söylenebilir 

KAZANAN: STARCRAFT 

Stalker 
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in c e_Le_m _e_ 

Kısa Kısa 


FORBIDDEN CITY 


HELO-COPTER 






Güzelim CRYO, uzun zaman önce 
gözümden düşmüş bir şirket. 
Yapımlarında daima etkileyici grafikler 
görürsünüz, müzikleri oyundan ayrı 
dinleyebilmek için bin bir türlü hinlik 
yaparsınız, veya CD'de audıo olarak 
kayıtlıysa oldukça sevinirsiniz, ama iş 
oynamaya gelince... Oynayamazsınız, 
çünkü bu adamlar kimse yaptıkları 
oyunları oynamasın diye özellikle 
oyunlarını berbat eden dünya 
üzerindeki yegane oyun 

yapımcılarıdır. Yıllar önce aldığım 
Aliens'da da, The 3rd Millenium'da 
da, River VVorld'de de Ubik'te de hep 
aynı şey oldu. Oyunun ya kontrolleri 
zor, ya yüklemeleri uzun ya yapısı 
anlaşılmaz ya da belirli donanım ile 
uyumsuz kodlamalar yüzünden anam¬ 
dan emdiğim süt burnumdan gelmiştir 
hep. Sinan, Forbidden City'i Kısa 
Kısa'ya yazacağımızı söylediği zaman 
hiç şaşırmadım bu yüzden. 

CRYO yaptıysa bir oyun, emin olun bir 
yerinden bir defosu çıkar... Güzelim 
Forbidden City de CRYO'nun üretim 
ve dizayn hatalı oyunlarından biri işte 
Aslında bir multimedia Çin Tarihi 
Ansiklopedisi olarak elinizin altında 
bulundurmak isterseniz, bundan iyisini 
bulamazsınız, ama bir Adventure 
oyunu olarak size verebileceği fazla 
şey yok. Çekicilikten uzak, sıkıcı vide¬ 
olar; kalabalığı ile ünlü Çin'de değil de 
Taklamakan Çölü'nün ortasındaki bir 
sarayda dolaşıyormuşsunuz hissini 
uyandıran soluk ve sessiz çevre; heye¬ 
cansız, ifadesiz bir vurguyla İngilizce 
konuşan Çinliler, sizi hep yapmacık bir 
dünyada dolaşıyormuşsunuz hissi 
içinde tutmayı başarıyorlar. Almayın, 
canım kardeşlerim. 

Uzak durun, hatta gördüğünüz yerde 
çığlık atarak kaçın. Belli mi olur, merak 
falan edip bakmaya kalkarsınız sonra. . 
Amannn. ..Ben sizin yerinize bu oyunu 
oynayıp acı çekmek için para alıyorum 
da sizi oynamaya ne zorlayabilir onu 
merak ediyorum. Aman aman... 






CD-ROM'ların henüz olmadığı ve 
oyunları bilgisayarcılardan disket 
hesabıyla çektirdiğimiz günlen 
hatırlayanınız var mı? Peki o günlerin 
son demlerini yaşadığı sırada, üç 
dısketlik iğrenç Nuclear Strike isimli 
oyunun bir manyaklık şeklinde bütün 
PClere InstalI edildiğini, elalemin deli 
danalar gibi, helikopter şeklindeki bir 
Sprite'ı ekranın sağına soluna götürüp 
başka Sprite'lara ateş etttirdiğini de 
hatırlar mısınız? İşte o dangalak oyu¬ 
nun 3D destekli, 3 boyutlu, bol patla¬ 
malı, vektorel kopyasının bilgisa¬ 
yarlarımıza yeniden merhaba dediğini 
sizlere bildirmekten ötürü utanç duyar, 
kendimden nefret ederim. 

Görev öncesinde, üç helikopterden 
birini seçip görevi bitirdiğinizde 
kazandığınız paralarla da helikopter¬ 
lerinize Upgrade yaptığınız bu gerek¬ 
siz oyun, evinizi ziyaret eden, ann¬ 
enizin çocukluk arkadaşının yarama¬ 
zlık yapmasın diye sizin odanıza 
bıraktığı küçük çocuğuna bile 
oynatılması ayıp olabilecek bir oyun: 
Bir kere öyle zor kontrolleri var ki, 
değil 5-10 yaştndaki çocuk, 15 senedir 
oyunlarla yaşayan ben bile iki tank 
vurana kadar akla karayı seçtim. F-16 
deneyimim bile bundan kat kat kolaydı 
ki, bu güne bugün, kazık oyunlar lis¬ 
tesindeki bilumum F-16 simülasy- 
onunu rahatça oynayabilmekle övü¬ 
nen bir şahsiyetimdir 

Aslında Ubısoft'un yapmaya çalıştığı 
şeyi anlamış ve takdir etme isteği ile 
dolmuş durumdayım. Boşluğu 
hissedilen eski tip Shoot-em up'lara 
yeni teknolojileri ekleyerek günümüz 
oyunseverlerinin de Raptor cinsi oyun¬ 
lardan bihaber kalmamaları için kendi¬ 
lerini yırtmışlar zavallılar, ama biraz 
fazla olmuş bu ubiciim. Üstelik, yan¬ 
larından geçip giden, tek mermiyle saf 
dışı kalabilecek rakip jipe bile ateş 
etmekten aciz onlarca düşmanla dolu 
savaş alanlarının savaş alanından çok, 
tank sürücüsü eğitim kurslarının, direk¬ 
siyon dersi alanı gibi duruyor olması, 
oyunun bir hayli puanını kırmama 
den oluyor. Bi daaki sefere biraz 
kkal lütfen.. 
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SYMBIOCOM 


ED HUNTER 


Genel ikle beğenmeyeceğimi 

düşünerek ön yargıyla Inslall ettiğim 
Kısa Kısa oyun farından, 

Symbiocom'un beni bir tam gün 
boy un ra bilgisayarın başına 
bağladığını söyleyerek başlamalıyım 
belki de anlatmaya. 

Yıldızlar arasında yolcu taşıyan 
silahsız bir gemi saldırıya uğrayıp iyin¬ 
deki bütün yolcular öldürüldüğünde 
gemide kalan son kişi olarak bil 
esrarengiz saldırının sebebini öğrenm¬ 
eye çalışırken buluyorsunuz kendi¬ 
nizi... Ve tabii olaylar sizi farklı 
mekanlara, değişik uzay üslerine ve 
gezegenlere sürüklüyor, Kolay 
sayılabilecek bilmeceler oyunun 
sürükleyici ligin i artımken, ilk defa bir 
bilimkurgu oyununda uzayda 
kalakalmış biı geminin içinde Alienlar 
la ra fı nd an öldürülme lehi i kes i 
geçirmeden ra ha! rahat araştırma yap¬ 
manın huzurunu ve zevkini de tad¬ 
abiliyorsunuz 

Biliyorum, oyunu öyle bir övdüm ki 
neredeyse on puan vermemi falan da 
bekliyorsun uzdur. Ancak, elbette ki 
programın pek çok negatif yönü var. 
Ara dcmolaı fena değil, fakat oyun 
türünün Advcnturc olduğunu 
düşünürsek aıa videoların çok iyi kalit¬ 
ede olması gerekirdi. Yani prezenlasy- 
onu eksik olan bir Advenlure, 
Adventure değildir ve kimse arlık otu¬ 
rup bu oyunları oynamak islemez, ama 
dediğim gibi konu ve sunumu biraz 
basit kaçmasına rağmen, Al i en film¬ 
lerindeki gibi, uzay gemilerinin istasy¬ 
onlarının etkileyici koridorlarında, 
kumanda odalarında dolaşıp teknolo¬ 
jik aletlerle uğraşmaktan hoşlanan fiil¬ 
im kurgu hayranlarının en azından 
arşivlerinde bulundurmak isleyec ekleri 
bir oyun gibi görünüyor Symbiorom 
Ben neredeyse bitirmek üzereyim, 
sonunu merak ettiğim için yazıyı fazla 
uzatmadan oyuna geri dönüyorum. Bu 
arada, yazı işleri oyunun notunu 6'ya 
falan düşürebilir ama ben helalinden 
bir 7 verdim haberiniz ola.. 





Bu gezegen iyice kalayı yemeye 
başladı arkadaşlar. Bu güne kadar çok 
kötü oyun gördük, ama son bir iki 
aydır yapımcıların gerçekten saçmal¬ 
adığına o kadar çok şahit oluyoruz kı, 
artık eskisi gibi şaşkınlıkla karışık öfke¬ 
li yazılar yazmak fiile gelmiyor içimiz¬ 
den. 

Eylül sayısındaki Kısa Kısa'da Alien 
Encounter'r tanıttığımı hatırlayanınız 
var mı bilmiyorum, ama şu anda da 
elimde Alien Encounterü bize mumla 
aratacak başka bir oyun duruyor ki bu 
oyunun dünyanın en saçma oyunu 
olma ünvanına adaylığının yanında, 
bir de utanmadan 2 CD şeklinde 
karşımıza çıkmasını da ekiciseniz - 
üstelik harddiskte çok hatırlı bir yer 
kapladığını da hatırlatırım- Ed 
Hunter'ın neden bu ayıtı en rezalet 
oyunu ödülünü kazandığını anlaya¬ 
bilirsiniz. 

Elinizdeki silahla şehrin sokaklarında 
fır dönüp yaratık avladığınız bu saç- 
masapan oyunda, ne yapay zeka, ne 
sürükieyicilik, ne atmosfer adına hiç 
bir şey bulamayacağınızı sanıyorum 
Gerçi Symbiocom yazımı okuyanlar, 
herkesin zevkinin farklı olabileceği 
konusundaki görüşümü hatır! ata bile¬ 
ceklerdir bana ama Allah aşkına, oyun 
teknolojinin NASAYıın kapısını zor¬ 
ladığı bu donemde, paytak ördekler 
gibi yürüyen canavar bozmaları ile 
dolu bir FPS'yı kimin ve ne amaçla 
oynayacağını çok merak ederim. 

Bu saçmalık ötesi, utanrrıadan-iki- 
koc a-CD-haroadığı-yelmiyormuş-gibi- 
b i ı - d e - h a r d d i s k i n - n e r e d e y s e - 
tamam rnı-isteyen-gereksiz oyuna, 
herkesin şahitliğinde kocaman bir 0 
veriyorum. Notumu beğenmeyen 
varsa dava açsın. Aha işte Türk 
Adaleti, Aha işte Türk Mahkemeleri. 
Buyurun.. 
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Single Player Gülde 


irttluit tanıtmakla baylanı ak dcgfU 

olacaktır. zira nçyın bEduğunu lam 
,ır; j klnm at l.ı n hangi birime nuvle 
sildir m a n ı r ftcttöks i ğ \n î 

dçıkladıftifiıtztia .eden kıhsett^imUi 
Vti elit ne dedemizi anlayamamak 
KİN bir duruîtıb* karşı luşınarıızcfarı 
korkarrz. *. 


Y 'rifarct bekledikten mnra 

sünubdia TTbcrarı Sun’ımıza 
kavuştuk. ama içımtz biraz 
buruk kaldı, çftnkı Homt^nrH gibi 
KîS ata morlu çığır açan Nr wın 
dâJtıi TıUiThuı Sun-i ıkjy arpanınken 
Inükrrı esir ah verdi. Yine do btliyunvz 
kı. îlİF'i'jflfi Sun hâlâ hepimi fçm 
oynanması heyecan şeriri. nostaljik 
■lj hır oyun «İmaya cihanı ediyor *e 
muhtemelen birçok kişinin hu oyun 
ktjrı usu mîıi biraz yar firma fh ti yarı 
var Tarihi ktonbul'yfı birbirine ben¬ 
zeyen rtar .hukaktdnfMİa kaybolmuş 
çareyiz Kırıuler ıiıisau Tibehan 
Sun im içınrft* takibi] kaili ivdiniz, hır 
holüme kati ir getrim apt ak aı îls 
düşmanın hakanı hcıyutlara ulayan 
hiastusı karşımda «ha 1 rin ip rıy undan 
çıkmışsanız- hatta i s y* artık \ nımtidl 
etmeyi bile düşönÜYnrsanı/, 
muhtemelen doğru vazıvr okuyno 
SüflUZi 

Hah an m bu dününde İstanbul'un tar¬ 
ih) mekanlarına çıkarak kaybolan iı,tr 
relere yol iflrif eden kalifiye Levd 
yazar ları olarak, elbette tiz oyunse* 
erîeb de bîr oyunun aaması* zorlu Au 
içincb vıilnızlı^ı terk edemezdik, İşte 
tüm U-vd tüyfemn tam iki harta 
boyunca neredeyse 24 >aai 
hteivvcrk ün başmda amh nrnalti Tâ 
oynayıp mkı için bazı darlığı Tâ Vd 
Göstermesi , 


Miteie hanla buyunca uça 
bilme feridir. 


Jmup ki Infanlrv 

Oldukça kıjî r 1 1 bir l.ııirn ulan 
jump Jet piyadeler, haya sınıfı unîıeh 
erden stıvdntakiarfi^sr vt« normal 
pıvadelerin Ulamadıkları j^alct^f.tra 
ani saldırılar düzenlemek için biçil' 
mJş parritivilferi lif. Şifalı olarak ku 
I andıktan VnlLın Top tart, zayii hede¬ 
fi a ri paramparça plmvk içip bire- 
birjir. Küçük ama hızlı l.ırrli Hur 
şeklinde kul İ an j İması halinde, 

düşmam av m anda pek çok farklı 
yünden t^lKİtak için Çtık 

t I verişildi rl ut. 


GDI /ÖNLERİ 


liglıi Infaulrç 

Tüm RTSlefiJe tartanabilirtikteri w> 
yuWk h ît inil er I ürCvrr^nch- daima hû 
nen ı.ı ray t işgal efİwı \m zavallı ^krr- 
kr. 'ır.mdaiT bir M 1b Mkll pıyatk* 
AvutııİI Rifle itüdanalıJmışIrifiİMr, Jv* 
tiMiybrmii net etiyse hiç Nr anlamı 

olrrray a n bıı üiwİd»irı, katat mİ ık gru¬ 
plar halindeyken hafif heıl-dler 
iizi-fTndp veya arar,bun ^çemedıfei 
engdfpft aşmak kurım-uıidi yaradı 

birer mwiş en*trttm.vu olarak kul- 
lan ıl ab il mel en onlar rn &n büyük 
ord f i M eridir 


Vknlic 

S. 1 V 4 Ş atanında y. im (anıp tan çekişen 
jskeılpuu MEfEDPlJICC: d ive bağın p 
vakmlıgı -u unlü MediHeı işle bun 
Urtlıf A!t-y lakın etmezkır. ama ak- 
eden S'j-ırtmİçinizin h.ıyalia kalmamam 

^UHar. Aktif bir çalışma. 

yakınına gütİınîp Inrakn^nızd.ı. 
çağıran herk^^in v.mlımrna koşup 
İyileştirmek gibi bîr ttoeliijl v-utlır 
Daima bîr kaç ra ne HarırrJ.ı lulmanı/ı 
..ınerlruıy çtmkü bazen Cybc^gtar'in 
d leşine dayanamâd ıklan tıluytn 


Dbk Throviçz 

Çül omzu MtabahfiLinmn, bu ay 
nasıl bîr asker çeşidi kat edelim dıve 


Mühendis 

Vıharc.s ofuı, « kadar bocanın kapri- 
Mnt*, o kadar kızın şımankiıklarına 
jyfiz >um, rüşvetçi ve s a kompleksli 
hot:.Tiarm anmasızca neg kırmalarına 
^ouiıs ger. ünivettlic-den mü ilendi s 
çık, soma thl git d alemin savaşında 
avlu»» «L Ipr hu ıTangatakh^ı 
b.ıyarıyfa gerçek leşi imi İş bmmİPfi 
r jvlui ^Hiuıyuitla uç farklı görevde kul- 
lan.j- 1 ][lirsiniz ki, bnnf.it m lıiçiılrlnde 
a leş ölnu? Seçuneti bulunnidd^ım da 
hatif tam,ıiuzı unvdı im. 


ÇİFT TARAFLI İSTİHBARAT 
RAPORU 


Ovun hakkında yol götürmeye kup 


«iliştim- düyûtıe varatlıkLiTi önj+ırta 
pcissi-pTtıderrı çaJiymadan ilalarıyla 
a s aki .i k a Iablten kîe.e-von hu ııuhı n 
blıı olduğunu duşurdügum bu Itpfer, 
hani şu bİfdîğTmiz Amerikan tüm 
îırtlndc okyanus %ıh?liçde kürıeğj üe 
Ürl/N oynayan standart, orta direk 
Amerikan gençlerhİlh .«reisle tısk^ife- 
alınıp ûırSa egıum vüHÎ mtvkm v-ıvasa 
ieDrtiJrnUy fnılııllr Dünyamı! uU'i'l 
günfeıijıdv MİıilJefıle röiTiFinÜk 
romaptl k fltlâbl İ M lata, hu m İÇ leh 11 
ve tünekler inden taydatanmak <çin de 
GDI mühendisleri üyenmy^'p l'lrizh- 
ŞekJinde ell>ûinbjJarı vjprruşlardır ki 
bu laombaların an ılmL-mfl lîlclıerl 
herhangi Inr huri efe çarpmndıkfarl 


t Düşman Vapıtarmı Ele Getirme: 

Seçtiğiniz bir mühendisi \ino 
seetiginür hır düşman yapısıng sı.ıka- 
hitİnsentz bina kısa sön'de «zm kon- 
müünüze geçe tek t İr. arıt ak buradaki 
l ek u l a k. ri ı u i. m lüfieil lI isi tek p atç n 
İkilinde düşman hîııa sırta kadaı 
urAştırabiînıek otacaMu. zira lâiişmsm 
itskerletî bu tfpM gördükleri yerde 
yttrnm yetkisine sûh ipler ite yazık 
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2 -H&utr Gürmüş Y-apHann 
Onarılma m 

H>mî fcdtmüş bir >a|)inqra =6rx!w- 
di gı n ı/ mü İH 1 1 kJ ev îtmflin u r ı ty el I e 
yapıyı tmuı it aktır s e etîirtTÎfn bu işi 
yaparken ile şimdilik tte Lifi,ir ^ınsh 
ijlılıivitimr düşum-r vl*-; çünkü 
m ti İtendin* t ıkladı klan scMtıvh tfltmesİ 
k f m tıklavmvı^Pnti blru. bir dotf bina 
değil ik\ düşman üssünün 
ortasındaki bir dilimin rafinerisi de 
r>Fabl|ırdh 

l-Hasjrr Gürmüş Köprülerin 

ûıiınteı 

3*f u- neredey^ I Ji * mü bendisin 
vaşanu anut ı =.jypJübîfect4 bir edıev 
ü. sağlam Ijlt k«prü bazen düşmanın 
si/ln üssünüze kclavta u!a$#bıfmeıü 
denıek oJabîl irken, çuğü kez de sizin 
fiü&mıin m kala^mı kopaftabiloiL 
şansına kavuşabilmenizi temsil 
etmekle* Jü,Dikkallkv ve /amanı 
geldiğinde kulMınn. 

Ghttflalkrr 

Irbehnn kutlum birer mutam olan hu 
1 1 f ıMr. e TI ed nrle M Haliktın I arla 
piyadeler .için ölümdi Setreler lahit 
rariîalaj'imkakt î. 4 kah p3 arı da rmu 
ı i uitUe erk-h 1 1 e, -4, k a dar takla d rk tarj 
bir damarı binasının m;hsli aıdarıuna 
^[meşktedir, Y.ı rai pinti ıklar j /aman 
u| İkame! ee vakuı Fiberin m vtfltfiH 
d ma itti it, Önle rint av an /ahit veya 
ıı^ıin birlikler öldüğündü birkaç 
UİmsI im durman usûlle t idi İr /arat¬ 
kı r verebilirle! 

W«l verine 

Posyeteri Asvıufl Amur demlen w- 
li'k bir dhki'f la rafım Par kufkırnl.ın Ihı 
hafif /ıı blı a rat iri in/lı kıskiMkır yap¬ 
mak için ir.leal olduğu atıkle. Vur u- 
k.iı, . V uır.i filin ve vmt* vur w- ila 
kav V* ^elme t-ırrelini 

gfŞdAfîtettk dü^mant .ı=ıLı çıLımay.e 
t ağı bîr I uzağın içMi 1 sok. 


\mphibiuus ARC 

kanal,t ve d eni/t i e pdebiltm bu zardı 
jMipaırıH Lışıyiı il.ır. ıMeHİklf 1 b i\i 
Üzerinde ılınliîlmek /umuda 
kalelimi/ piyadeleriniz İyin tan kur¬ 
lar an simidi ğfNJir. çunku bu jfhft 
SJt-N.ll.if in hufiı kemik rjıI h bit 
^ıpMniıtab v.ırtlu ama tamun U*Hi 
yanr bu işi tamın ilfeerindt t,Dİ 
askerleri vatken yapmalar ıdtr 
PnfuyJsivta hu/ U/erırte ıgır ve 
dt'ğtıHi birimler ını/l ^Ünılermeden 
um e biraz H,ıva desteği ve 

nlİimkülîM- Al tMt'iv l.ıLİJtıd j bl| İki 

Ht «Uf Mt R> t leşli 1 i> 1 I Ft? t k n j au r Gı m £ 
APCJerlrıIze. en jıü^lu ph a delerinizi 

doldurup bu/u kırabilecek kaposit 

etltiki NUL 1 ı^leraıi r>ûlrjlı/e tâtn 
eve qalt^niıinız ub/ünüz lubî vak 
Iadilimi/ Mjmuı ıllTunu/tiıi ^uk 
sulara ğöraüln'remesi için grinde İıir 
kara ukıcakur. 

T dan 

.iste MndLıdın hasjtn *n itsk .ı^maı ak 
h irimi rıi/ 1115 mn i' J ık 1 1 ip unu t i k, m M r 
Lı/.ik mr ’ ' 'IIf-rr «ılımlın eltrk' ,4 'klvı'lif 
kt, /av«ıl 1 1 Nudlar gLJri*lı«f k.ıMkıuna 
dı)jn)f>ye İlaçladığında Hey t kınım 
auuum jıurebıhnek h;-r ayu bir 

araştırma 11mi kurmak /nmnda LıJa- 
bLjrrıekiefiîrf^r i 'Ur-man U^ıinü 
daftırîniik için hkebudu 

Howr MLRS 

Aklını/ii gdeblksek hı*f yet v/kimin 
u/vrrrid-- kukiyt . lı.ıe-k.-l cIKin 
I rikuejUnl/ Hm-eıfar, uyvilı-nmtrki 
iHLt ve uz im rTren/ılll ‘i «kelim 
^.ıviNiriile Inreı Atnİery niT:ıi gmnv 
vafiabiliTiekteıJıfltir Tatili ^İH-ıtfn/ 
muhil hava Mvtjmımsj ukırak 
rlijşman u/mme ^mduriH^hn/ birim- 
Ifcfİrr yanın,t da ektevelıillı^iın/. 
çlinkti rnkelli'n hava lürtlelferine dr 
klülİuriHtttnMkîerJır Tek fie^ılîr vanr 
pahalı ûİriMvı ama j^i!jİ sevenler 
rlı-ınf'^r üyeler r i En dikenler 
ar anındaki ıileaf.ii;elrTiîy ilKkliıtn l.ıııra- 
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da -Lı ulat ıf;ihr -eklen 

kemi İm i al ıkınan u vımım.... 


Din i rupi er 

tpe Cfil kmu ti M ve Aovearıh 
fit-Vt > tefim en r djepi t rl m a nl a nnı n 

Mitals4 j vediM dnlu nl dudunun tut 

kamil I hine rmıı.mınd t peçnı, Sfsmk 
d,dialar in lırrer viLıhii ılnnL^luıtdme- 
sh fikrinin bay a la 

tlbnuştünilmUş halt ııMıı | hnru|iiurlar 
a [eş r.ıtı ğrnde. bnlcnrrde dn-ıt i ur im¬ 
li t n hu it mm-ini as ma hık kal eimenı.-- 
lineıinm. çünkü-bu birimlerin nişan 
af ma '.nar/n ilerinde henüz met- ayar 
s rı p n vıy a i t r vı r ı ı tmad ı k ı a nl a^ı I rynf., 

M an ııı m Ih MkJl 

H 111 uırn 11 nrmnrr’ Nıw i hı r inilen ni 
^uulukliTİ uı fa Mkıldarmı nFifi elteri- 
nı havada hrr rı yana bir hıı yapa ^:d- 
İa\aral jjerrsm [iprist ve Irağı ra bajmı 
kaç m a lan na nı^ivn nlabilt«i;ek \vk 
t -I >1 b.ırirni olan Mamıurrth. ıkı Kail 
taın'a ve hır uçaksavara sabiplir M, 
R,ıîlf , 1 unlaF mnndekr kaMhahkları hır 

anda alaşağı edecnti c irysftKTfclIr l'ek 
Kışına hır ordu oMn Nj canavardan 
sınırlı imkanlar nprffrıı ile bir anda 
sudch~e hır lant aktif halde olabilmiş 
redir Zplen düşman hır ranesmi yok 
txn:me kadar rkı fkı b«« hiç fcuhv 
dırğıif, Mammuîtl zaten ıkınrı [ur 
Mat m m ıfh mT^l 1 eimeyf ı lebine veı ek 
kadaı /aâ’iıt vaki aşla'yor k f ■nııur.nı- 
kınnı*.. Geriye Kalanlarr pıyadrdc^r dt? . 
liiil3crlnl)fİJyor yani 

Mnlult Sensftr Arrny 

lh l;n İyi rl [ışınan, veri bilinen 
düşmandır 11 ata^/ündfîn yrda 
t, ila Lir ak metilmiş MSA'lir n/elllkfe 
yt" altından rletjeyerek GDI LlKİerirün 
vutasııtılıi aniden Ivı'llrlvefert Cyborıi 
tktfu NOİ> A|K 'lebriı te>j>|İ etmek ve 
û-dı-m almak için çuk uy^un Iiîih 
. ıi'itçEtiMr \birimleri tuJulım.Fm. 
yılHanva uğramış ve nlımlrn- edilmiş 
lıâ MSA'nıf varsa, fâsMinü/ün içm* 
dek» devfıyelertni/m sayısını: tk- üç 
kalma çıkarmam/m vaktidir, çünkü 
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Dropship 

Sl/în konimi t-d emeri Iftinı/. ama 
yörünge le savaş jlanL arasını) a 
takviye bTdfkltH takvan araçlardır 
( a ti iİLİ^l ı nü/f I ti *ın-j ru>b ı ] ı f* i n 1/ 


Kııdiak 

Sı-vy.u lcamiit.1 afatıdır Yarbay 
Mı St-ıl'in içinde bulunduğu ha 
*ifaujn yok iHfifmeSJ ile uyuman 
kâvbûılilıııesİ avın .ınkiM /hsiLiv.i- 
caktir Canınız imFi^um koruyun, 
düşmandan u/ak kıtım.... 


MoblJe Cortstrucüun Vehlde 

C,ı>k (inhalı rıl.ın bu arjçiarij bir us 
kurmak, n, ın gerekli butun operasyon 
lan yufLJüebİlirsinî/. Düşman Tıirim— 
terinden u/ak itil unu/ 


NÜO 1 : tC URANLARI 
Ligin lî.utle bıüuiry 


im uzun >ı.ıntî başarıyta v:/e hızmeı 
edebilirlcr AŞ dlarurukt alm^ı bir 
imleri hîç vere iııriumerieıı direkt 
İn mu hîi njzann a indirebilmek gibi ritr 
yUTeTipfll dû yas ılıt - Dört Ijef I,ine 
Yapabilirseniz:. düşman hrınnfennin 
biç beklemedikleri yerlnn;*, hrç; he*e 
İçmedikle ri anlarda, brr Mammoth de 
uç dürt tane Tilan mrjindaı lirsiniz kı, 
çaî t| r nu n ı n >e>nı.[n da m u hlerne İt? n 
görevi ile bitirmiş, zaferim? p kutluycrr 
olursunuz. 


Cyburg hı fanin 

TÎİK-ü'iLmriim miıLuvon/ı ı.ıft.ramrş 
insanların ııı.ıkıneferlr birleşi lr- 
İl muinden ufkıı .1 çıkan hır askeri 
birin w fil Ağır zırhları. ^liçIl .1 silahtar r 
v.irdir NnîaV fcöîaç ölmezler. 
Temüntfır I filmindeki Ar mUJ ,. 
ha yra n oîd u k I ar 1 n da n. gereki f*u 

sürüne sürtlhe düşmanın peşinde 
koşuşturup üriiyj bur.ıvj üleş açarlaI 
kalabalık uruplar halimle kuJJan- 
mdıii/J un er ir im. 


Hunter-Seoker Droid 

l&te zengin çocktiıbrmm güzide 
oyu ilendi Yeterince paranız v.us.ı 
\e bunları boî bol üretecek kapasit¬ 
eye sah ipseniz, ortanla saldığın tiuto 
h ar«r avı arayıp buldu klan ilk d%nan 
hıo m mm veya btnasmm üzerine kil- 
i ilenir ve kanı itaate misali, düşmanın 
üzerine direkt iniş yapmaya çdiştt. 
Tabii dojbdf sonuç ot m patlama du 
iTiuhiemeien Urcrid’in kenef b» İle hlr- 
lıkfe hf'rlrrıntn de yok utması \\v 
Minuçla n 1 r Özel 1 k fe üssü n uze doğru 
jyttden ve kışça çı kamaya raftınız hir 
duşmarı hırlrgı sezinlediğinizde, bun- 
Sardım birkaç tanesi çok işin ize 
yaıayıiidklrr. 


lalı rf linen hir kar; dakika İçinde de 
U^un ruT.umd,! bir yerde, içi Cyhorg 
ve mühendis dolu bir AFC 
çı kızaktın... 


Kut kel Infantry 

Normal a&ke]It-ırK-ı1 daha vava> ol.uı 
bu piyadeler, aleş ettikleri ruf t* 
yavaş! ıklar m m acısını çıkartırlar 
Kalabalık gruplar hrtii 1 trio riuJakmaları 
hava heyetleri için havıdı oiımız. 


Ona Fıglıler 

Jkt o kelataru ^rhip, hf4ikı.ppter misali 
Itir savaş -ırac id rr Hızlı vr. >*yrlan 
1 ı/lâ ttlrfııftufitfo atkılı olan arjç kırdır 
RtıMlets stnırİ» *ay idadi r w it4,r,ir 
ddldutmak için fU^le nı^ı rl^Vınvek 
zrifuudrid ırlat 


Mühendis 

ÜMI mühendiSktludL'iı wk bitki. Llnı- 
[oj'maşmın kırmızı olması ve 
muhtemelen İşi karşılığın*! eltic 
Htlğı sn^val Hak Un n çok ıJnba 
otmiu.rf.li e 


Orra Bomlıer 

Olc.t Hvıhler’m gefişmiş hir vı.usiy- 
i'tıuıJuı W hcivav uiamn.H rilûmnjİ 
b? imhalar hM’iıkır. Birkaç tatili 
İHraraya gekliğlnı;fı* etrafı lo/u 
d ımıa 1 ’■ .1 boŞar 3 a r i îüşm amn iıa v, 1 
Mvunmabrniı meşyul - dt?n HghierUf 
yarrJum ile ttir i^ssı* saJdifdık-Jannda, 
yettffl savııj.dflîvı ytfrie buran bütün 
savufınu birliklerim ynk ederek 
karadan L[ck:n ılfi Sİ iıiıliklrrm 
karşıbşatakIJrj 1 ez iıa^ 11 1 ir^ırı nıau 
mılirtbıjuke üh/.unuz gibi bakın... 


Harvçstcr 

Muiıır yegmA- Tınım** fcay- 

nakfarı cfiyeFılloreiımi/ hu birim lef» 
bütçenizin gideriennfz i kaı>*iayj> 
hllme-nr için çok Onemİıdrr. bu 
V«1 k i n dal r 3 1 heri um sah as f n a 

* anmalık ul.u.ık Ulufen i rler ama emir 
almuıJrkça d^.^man sahasına girme¬ 
zler ve fiıişıilan çtadıdderr anda da 
araziye uyarlar, tkı itrarla ılıişnvm 
Iku'Vtsierifı'ırinr hisy.rya uçurmak çok 
nıanlık h hir ıv gibi atın ime de. içi 
nittidum dolu hir H,nvcvterÜ (hlHİlû- 
mak kadar aptalca h-ışkı bir şrym de 
nla nıa 1 v aı a fim 1 hat j r I a mar 11 / v en miti 
oku aknr 


Cybufg Commafulo 
CyljCMgflafın ler üst rüthelısidıH ve 
lam anlajıuytn hay IiuE.isicJ ir. 
Kalabalık CDî piyıidtıletıni soykırıma 
uğratmak için bir timdir. Dtlşhıafu en 
çok /oriavan bfrlikhîn;lerı bıirdir. 


Suhtefranean APC 

CririiiN parannvak yoıjatak kaı.Uı 
yeterH-kfı. hır pç*fsanef t/ışıvıt idır, Ver 
,1 İH odan y.ir)t j r ve düşmanın MfşA'îü 
yoksa yer ustura' çıkana kadar t ark 
ti 14 mıv tiril kavıiiıinn vey.ı s-uvun 
bulttncfuğu nokralarda yer yüzıme 
çıkamaz. Mu taşı yır .ila ra maksimum 
bt 1 pıvarle ytrkleuehîNr ki, »ki uç 


Orta Cdrrvall 

Savaş alanını kı kwılıp kaJrrn> defteri! 
birrmttfiırizi imladan L u Marnı ak ia eş 
anlamlı olan blı uçan iarrkerfer. artık 
yürümekten acfz. ama çok defte ili tılı 
titan r hrr anda yaşama tlontlüreEniir. 
£fr.ıfın.ı hrk^ Fîghter dn cklödinlz 
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tamuyu uğ/ırru fc-uldT Cyhoıg 
Curnnı undu ve Fıirk.jı; 111 u he t ııj ta yi j k 
k'üiji yukarıda kcjiLVViE^iyrjıiL-l birlik¬ 
lerini/. ıısskin .vdVLinrıuısırıı meşgul 
ederken ( düşman liseli miri oltasına 
ç ı k araa, m w h f eme ten göre v ı 

hırirırsinrr. Müh endi sİ er wıınmr- 
hınalarım efe getirene kadar 
LvİKirgtar da temef askeri labrlkalarr 
yok c-îmevı başan Harsı, peride kafiri 
GDI birimlerinin son çtrpmt$hm 
tavda woneye<»kdr; 

Mutam Mıjadcer 

Grand Thıen Autu oyunundan esinle¬ 
nilmiş gıhi g&rDnen bu birim, seçilen 
bir GDI arat: miri kapış Mil açar ve 
İçerideki fere nanikçe dışan 
çıkmalarım s^vledikıen toııta, aracı 
ele geçim ı. Araç v.ık editörtv k.ıcFar di 
İç iı life kalıç Arat, yok udılrttedfirt az 
ünce dışarı al tay atmık ba|k*ı bir 
düşman ar.ıt ını ele girmek U/He 
ha zırt ıkla mı başlar. GD/'l.if il, iri l.ınt 
bu baş iblisidir. Kalabalık bir şekilde 
düşman tanklarının üzerine yu dı 
APC ile yer altındın,, düşman ünün¬ 
deki savtnıma birliklerinin yanına 
İm U rrf i rı î/de i it) I e r olacak iril lal ı m i n 
bîta edemezsiniz. Önem verile 

Alfacfc Cycle 

Ver ve hava hedeflerim vura bilen hu 
fycletar. NHl -lann en bızlü birim¬ 
idir. keşıi birimi *1 tarak idealdir 


M eş etmediği surece duyman 
ta rafın da rı gürü İtmeyen İm iaıık r 
saıitce ps mi sup irini .sistem Itır îte 
f 11 v ıdelen ten yalda ra ma m «ıkluı i ı r. bir 
de MS A 1ar hu tankın yarını kolayca 
lespıi etdebilmr►kırdırtar. Ama rfijfrr 
kara birlikler mm yanında fark 
ettirmeden geçmek için ideal bir 
silahtır, 

Adiltarv 

Kurulmadan aieş etlemeyerc kurul- 
dudunda fee hareket «temrftyöı hiı 
birimdir, ama uzun menzili 
nedeniyle* GDriaıa kök süklüm l 
StaıOtnîd.ı oklumu gibi sekizli tu ıhı 
gruplar lıalînde üt llüv.ı ve ver koru¬ 
ması a kında ileHemeleN halinde, 
önünde kimse fer duramaz. Grubun 
valisi, düşman menzili dışında atış 
po/fryunıı urlayken, dı^er yarıcı llvr- 
leineye ve kumlum işlemlerine 
/aman ayırabilir Itır grubun kumlu- 
mu hırtı nir. .ırkncLıki guiu rl.ı vpt- 
tejııirle.n sökı'iJirjj harç kel modıın.ı 
geçerek düşman üssüm.- doğru yavaş 
arn.ı eltim arîtnılarla ite? tey etli lif 

Harpv 

Piyade ve hafli zırhtı araçlara karşı 
ktı I i artı fan I ıi r sa t u s halı tu n ıtr.-rI d ir 
Mermi lakviyest yapmak için 
belîküplep pistine dönmek zorun- 
(Mır. 


Mnbîb ttepair Vehiele 

Huntrr-Stit'keı profd Savaş a fanındaki hasarlı «İrini fere 

C Pl 1 adfjpttn «n ayn ı*id ir a n ı nt ta fam iv ola nağı sagl ar 


We«î talur 

N ruflar m nlümruf sİ [.ıhları kimya Mİ 
f'tızeler için T ı hemti m çİomarİar t 
toplayan aımlıîıtr arrnjır 

Tick Tank 

Kendlstaf ftızlemok vti foutfef kin.itil¬ 
mek için namlusuna k.ııtar h-t.ırajl .1 
gOmülehilen hafif bir tarikin. 

Sleallh Tank 


fianshec 

Uzaylı[arttan eîc geçen hu uıknutojı 
5.1 yeıinde gotareğîn -savaş aracım 
gelişti ren h/od'tanrı Barrshee'sî rkız 
Toptara sdtljntlr vc düşman için şnn 
d^ret e Tehlikelidir 

Flitine tml 

Ver allındıi şıklanabilen İm tank 
kuEgm al evi e-i şayı^btftrta ULVîlârı 
[liva fit ta rl ve yapibrı kuta^- 


bt l j:jrjf LHiinblInıekledir B. /un iüre 
aie> açtığında en sed çeliği bile erite¬ 
bil! c Birkaç tanesi en çelin GDI bir 
îııı talini dize gel itebil İr 

Mımtauk 

NOP komı.ıtanlarımn savaşı vbrıetdfsl 
birimdir, ndşnvından u/ask tutul¬ 
malıdır 



NOD ve GDI ar asındaki vjvaşta 
bübjİJ 1 »M ılı iofarsatu/ luUnı. 
Fiklmı/dj katmasına vaQr Uifi nokta¬ 
lar itfa vat-, 

"Sin [ile i* ta yer 1 da va[xr- zeka çök 
huyu ılı ı.ı[madiği İçin. ıhıymunm 
geidiğl vcUve vlUck.ıî edin ve üs sav-urF- 
mantz< bu yumlı- ^ödendirin, ama 
ark.ı Iaralı ıfu Mğl.ıma aluı, çLirikü iki 
taraf da güçlü tııdırme. çıkartma 


yı.iuneğmı» tabiptir 

’Sîfdnm havlar baştama/ etrafa 
keşifçiler gönderin Ün hem düşmanı 
ontrtr “>\r.\ bulmadan bul a bilmen iz 
hem de l iberJ um kaynaktan m 
keşu-dıp dtrşnıaı itfan örn:e kullan 
manız için varididir, 
kıjttanmadıfrnu Imît fiberi um tarlası. 

Ü/erirıı/r sıkılmış mt." nulı-* fHutak 

^Jze geri dünectkıjf 
4 O üş m a n > rt f i arvcüf er I ar m ı 

buldufiunü/da, u/un mrn/dJl 
silahlarla yok el meye çalışın. Su 
ekonumik asken savaşt kazan 
inanız -çin anahtar solünde ötacakîir 
*SfJ>prlzler .yıda Dalma ayın anda 
farklı uuslardan saİdjimiAva çalışın, 
taifiana >ıkışan düşman çabuk 
dugıln. 


Singk PlftVi'dıta ravvivv trdlIHıîleiek 
iazta 3lir iiraleji bulunmamakla lir. 
ücnvihklu birimlerin tedhklerine 
bağlı rjfjn şUjİL'iillere zaten birimler i 
açıklarken ueüjıırlfk ama Iuj av 
Önüne küşetanrk- bu r>viınn 
Muh pl.ıvur oynamak ve kazanmak 
İçin y.umlamz gerekenleri buîa- 
bılıı<1nlz 

Online sayfasında 
buluşmak üzere , 
Cem Şana 
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Diamond Vigeı^7^Ultra 
Gamer’s Edition 


İşte oyuncuların 
mutlaka sahip olması 
gereken ekran kartı. 

Riva'nın ikinci nesil işlemcisi olan 
TNT 2, Ultra versiyonu ile göz dol¬ 
durmayı başarıyor. Gerek grafik kali¬ 
tesi, gerek hız itibariyle rakiplerinden 
oldukça üstün olan TNT 2 Ultra iş¬ 
lemciler, Diamond gibi köklü ve gü¬ 
venilir bir firmanın ekran kartlarında 
kullanıldığında daha da olumlu so¬ 
nuçlar elde ediliyor. Bunun nedeni, 
Diamond'ın kartlan 15-20 dolar daha 
ucuza maletmek için daha yavaş ve 
daha ucuz parçalar kullanmaması ve 
Diamond kartlardaki elektronik mi¬ 
mari. Bildiğiniz gibi, bir ekran kartı¬ 
nın performansını kullanılan işlemci 
kadar, kartın üzerindeki belleğin hızı 
da etkiler. İşte Diamond Viper 770 
Ultra - Gamers Edition da bu kalite¬ 
nin en güzel örneği. 

Diamond Viper 770 Ultra - Gamers 
Edition 32 MB SDRAM belleğe sahip. 
Bu sayede 2048*1536 gibi müthiş 
çözünürlüklere çıkabiliyor, ayrıca 
200 Mhz'e kadar ekran tazeleme ora¬ 
nına sahip olduğundan 17-21 inç. 
monitörlere sahip olan mutlu azınlık 
gözlerini feda etmeden oldukça yük¬ 
sek çözünürlüklerde titremeyen bir 
görüntü elde edebilirler. 

Diamond'ın eski kartları genel bir sü¬ 
rücü problemine sahip iken, son za¬ 
manlarda elimize geçen kartlarda bu 
sorun kökten halledilmiş gibi gözü¬ 



kü¬ 
yor. Viper 770 
Ultra da buna istisna değil. 

Kurulumu ve kaldırılması oldukça 
kolay. CD'de gelen programları kur¬ 
duktan sonra Diamond Properties ad¬ 
lı yardımcı program Taskbar'a yerle¬ 
şiyor. Bu program sayesinde ekran 
ayarlarınızı istediğiniz gibi değiştire¬ 
bilir, en sık ziyaret ettiğiniz Internet 
sitelerine gidebilir ve tek tıklamayla 
BAŞLAT menüsüne ulaşabilirsiniz. 
Çok kullanışlı bir program, açıkçası 
Power Toys'dan daha iyi. 

İşlemci ve bellek hızı 150/183 Mhz 
oian kartı, İn Control Tools yardımıy¬ 
la 175/200 Mhz'e kadar sorunsuz 
overclock etme imkanına sahipsiniz 
ki, bu hız şu an piyasanın en hızlı ek¬ 
ran kartı Voodoo 3 3500'le hemen 
hemen eşdeğer. AGP 4X'e desteği de 
bulunan kart, oyunlarda sıkça kulla¬ 
nılan bütün 3D efektlerini destekliyor 
(Mip Mapping, Bump Mapping, Z- 
Buffering, Fogging vs.). Bir artı daha 
olarak, Viper 770 Ultra MPEC-2 vi¬ 
deo standardım da destekliyor, yanı 


bir DVD-ROM'a sa¬ 
hipseniz, DVD filmle¬ 
ri tam performans ala¬ 
rak seyretmek için ay¬ 
rıca bir MPEG-2 kartı 
almanıza gerek kalmı¬ 
yor ki, bu yaklaşık 00- 
100 dolar cebinizde 
kalacak demektir. 

Viper 770 Ultra ile bir¬ 
likte iki de oyun geli¬ 
yor. Electronic Arts'dan 
SuperBike ve DMA De- 
sign'ın Wild Metal Co- 
untry'si. İkisi de yeni oyunlar oldu¬ 
ğundan, oyunseverler için bir artı teş¬ 
kil ediyor. 

Diamond Viper 770 Ultra - Gamers 
Edition çalışmak için Pentium II veya 
Celeron işlemcili, AGP 2X standardı¬ 
na uygun bir bilgisayar gerektiriyor. 
Kartın testi sırasında en çok göze çar¬ 
pan özelliği, 16 bit'ten 32 bitlik uy¬ 
gulamalara geçildiğinde gözle görü¬ 
lemeyecek kadar az bir performans 
kaybına uğramasıydı Hemen hemen 
her 3D destekli oyunun 32 bit grafik¬ 
lere destek verdiğini düşünürseniz, 
bu grafik kalitesine önem veren 
oyuncular için bulunmaz bir nimet. 
Freespace 2'deki duman, patlama ve 
nebula efektleri 32 bit grafik modun- 
da 16 bit'e nazaran çok daha iyi gö¬ 
rünüyor. Normalde oyunları 32 bit 
renk derinliğinde oynamak %20-%30 
arasında bir performans kaybına yo- 
laçar. Viper 770 Ultra'da ise bu kayıp 


Test Sonuçlan 




Çözünürlük 

640*480 

800*600 

1024*768 

3D Mark Puanı 

3270 

3111 

3161 

16 bit Game 1 (Race) 

33,8 

33,6 

33,6 

Came 2 (FP5) 

36,7 

36,9 

35,6 

3D Mark Puanı 

3361 

3314 

3271 

32 bit Game 1 (Race) 

33,7 

33,4 

33,4 

Game 2 (FPS) 

36,6 

35,7 

35,3 



%1 -%5 oranında. 

SONUÇ: Diamond Viper 770 Ultra - 
Gamers Edition, şu an piyasada bula¬ 
bileceğiniz en iyi oyun amaçlı ekran 
kartı Matrox G400'ün sürücü prob¬ 
lemleri halledilene kadar da böyle 
kalacağından şüphemiz yok. En azın¬ 
dan Nvidıa'nm G-Force 256 işlemci¬ 
sini kullanan yeni nesil ekran kartları 
gelene kadar. 


Dağıtım: Multimedya 

Tel : (0212) 212 98 50 (pbx) 

Fiyatı: 205 $ + kdv 
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Inca 


fV' 


Son 

zamanlarda bilgisayar kullanıcı lan 
TV kartlarına ilgi göstermeye başladı. 
Birçok kartın üzerinde bulunan BT 
serisi çipsetlerin bazı "özellikleri 11 ne¬ 
deniyle bu yönde artan talep, TV kar¬ 
tı üreticilerini sürekli olarak daha ge¬ 
lişmiş TC kartlan çıkartmaya zorlu¬ 
yor, Bu ay da, Aralık 1 998 sayımızda 
incelediğimiz Inca TV Explorer kartı¬ 
nın yeni versiyonu olan Inca TV Fxp- 
lorer Plus elimize geçti. Bu modelin 
diğerine olan başlıca üstünlüğü radyo 
yayınlarını da alabilmesi. Bunun için 
kartla beraber gelen anten kablosunu 
yüksekçe bir yere asmanız ve CD'de- 
ki gerekli programı kurmanız yeterli. 

Inca TV Fxplorer Pius'ın uzaktan ku¬ 
mandası, 181 kanallı kablo yayınları¬ 
na uygun ve 1 6 kanalı ön izleme şan¬ 
sı da sunuyor. 640*480 çözünürlükte 


TV Explorer 




video ve 1024*768 çö¬ 
zünürlükte tek kare capture etme 
özelliği bulunan Inca TV Explo- 
rer Pîus, Microsoft Netme- JM 
eting ile dc uyumlu Bu 
özelliği kullanabil¬ 
meniz için CVBS 
standardını destek¬ 
leyen bir Internet ka¬ 
meranızın olması gerekli 
NTSC ve PAL standartlarını des¬ 
tekleyen kart, üzerindeki BT878 çip- 
seti sayesinde doyurucu bir görüntü 
kalitesine sahip. Ama kartın en bü¬ 
yük eksisi., yanında bir tek sayfa bile 
doküman gelmemesi. Bu da ilk defa 
TV kartı kullanan veya genel olarak 
bilgisayar donanımından anlamayan¬ 
lar için güçlük yaratabilecek bir et¬ 
ken. Ama Pasifik Bilgisayara bu ek¬ 
sikliği bildirdiğimizde/ kullanım ki¬ 
tapçıklarının Türkçe olarak hazırlan¬ 


dığını ve piyasaya çıkacak olan Inca 
TV Explorer Pius'ın içinde bulu¬ 
nacağını belirttiler Bu da 
olumlu bir gelişme. Kartın 
büzerindeki video girişi sa¬ 
yesinde bilgisayarınızda 
video filmlerini de seyre¬ 
debilmenizi sağlıyor. 

TV seyrederken ses duyabilme- 
niz içiıı gereken kablo da kutudan- 
çıkıyor. Bu kabloyu ses kartınızın 
Line İn girişine bağlamanız gereki¬ 
yor. Çalışmak için minimum Pentium 
90, boş bir PCI slotu, 8 MB sistem 
belleği (16 MB tavsiye ediliyor) ve 1 
MB SVGA ekran kartı gerektiren Inca 
TV Explorer Plus'ı, iyi bir TV kartına 
ihtiyaç duyan herkese tavsiye edebiIi- 


D ağıtı m: Pasifik 
Tel: (0212) 2128865 


Perfect Multimedva Klavye 


Biliyorum bu sayfalarda genellikle 
modem vc okran kartı incelemesi 
görmeye alışıksınız, belki de "bir 
klavyenin incelenecek nesi olabilir" 
diye de düşünebilirsiniz Ama Perfect 
Multimedya Klavye kayda değer 
özellikleriyle incelenmeyi hakedivor. 

Klavyede ilginizi çekecek ilk özellik, 
sol tarafındaki hoparlör olacaktır 
Normal PS2 girişinin yanısıra, ses kar¬ 
tınıza hoparlör ve mikrofon için iki 
ayrı çıkış da verilmiş. Ama malesef 
klavyenin tek eksisi bu hoparlörden 
kaynaklanıyor Zaten bir klavyeyi ho¬ 
parlör olarak kullanmayı hiçkimsenîn 
istemeyeceğini varsayarak, klavyenin 
hoparlör çıkışının, normal hoparlörle¬ 
rinizin ses kartına girmesini engelle¬ 
mesini hoşgörüyoruz Ama ses kartına 
bağlı olmasa dahi klavyenin üze¬ 
rindeki bu hoparlör¬ 
den sürekli 
olarak dü¬ 
şük sevi¬ 
yeli bir 
hışırtı geli¬ 
yor, bu da 


insanı rahatsız ediyor. Klavyenin ya¬ 
nında ayrıca mikrofonlu bir de kulak¬ 
lık veriliyor, bunu klavyenin sağında¬ 
ki hoparlör girişi sayesinde kullanabi¬ 
liyorsunuz Kulaklık bir kenara, mik¬ 
rofon bayağı kullanışlı. Ses kalitesi 
profesyonel kalitede olmasa da, nor¬ 
mal bir kullanıcı için uygun 

Klavyemizin artıları burada bitmiyor. 
Sürekli yazı yazanlar bileklerindeki 
yorgunluktan şikayet eder durur. Per¬ 
fect Multimedya Klavye ile birlikte bi¬ 
lek destekliği de geliyor, böylece ufak 
da olsa bu ekstraya para vermeniz ge¬ 
rekmiyor 

Gelelim klavyenin en vurucu özelli¬ 
ğine. Perfect Multi- 
^-p *. medya Kluvye'de 
normal Q klavye 
tuşlarına ila¬ 
veten, 
program¬ 
lanabilir 30 
ekstra fonksi¬ 
yonlu tuş var. Bunla¬ 
rın arasında sesi kısıp aç¬ 


'S 


mak, DOS'a düşmek, web sörfçüleri¬ 
nin hayatını kolaylaştıracak tuşlar, 
tek basışta Hesap Makinesini ekrana 
getirmek gibi bir sürü fonksiyonu 
olanlar var ve yerleşimleri de gayet 
uygun Bu tuşları kullanmak için 
Klavyenin sağ üstündeki fonksiyon 
tuşuna basmanız yeterli Kesinlikle 
çok kullanışlı. Bu ekstra fonksiyonları 
kullanabilmeniz için klavye ile birlik¬ 
te gelen MMX Keyboard ve Mcdia 
Koy programlarını kurmanız lazım 

Sonuç olarak, Perfect Multimedya 
Klavye, Level Teknoloji Odülu'nü 
sadece hoparlörünün parazit yapması 
nedeniyle alamadı. Oldukça orijinal 
bir parça, bilgisayarına ilginç yan 
birimler almayı sevenlere olduğu 
kadar, Multimedya uygulamaları ile 
sıkça uğraşanlara da hitap edebilir 
Ama kullanımına alışmak biraz 
zaman alıyor. 


Dağıtım: Multimedya 
Telefon. (0212) 212 98 50 (pbx) 
Fiyat: 23$ + kdv 
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OuickShot USB Strike Pad 


Tam da Fifa 2000 gelmişken, şöyle 
adamakıllı bir GamcPad'e ne 
de çok ihtiyaç duyuyoruz, 
öyle değil mî' 1 Piyasa¬ 
da birçok GamePad 
var, ama nedense 
sizler gidip 1 -2 do¬ 
lar daha ucuz diye 
içinde sürücü dis¬ 
keti bulunmayan¬ 
ları tercih edip, 
sonra da "Bunun 
sadece 4 tuşunu 
k u 11 a n a b i I i y o r u - 
uıım!" diye ağlıyor¬ 
sunuz. İşte size fırsat, 10 
dolara aetion oyunlardan max. zevk 
almanızı sağlayacak bir Gamepad 
geldi 


Qu.ckShoı USB StrikePad, 
adı üstünde, USB bağ¬ 
lantısını kullandı¬ 
ğı için bilgisa¬ 
yarınızın USB 
destekli ol¬ 
ması lazım 
USB cihaz¬ 
ların en 
b ü y ti k 
avantajı, 
b i I g i s a y a ra 
taktığınız 
anda Wın- 
dows tarafından 
tanınması Biz Fifa 2000 oynarken 
Alt+TAB ile VVindovvs'a döndük, 
Quickshot'ı bağladık, sürücülerini 
kurduk ve oyunumuza iki kişi olarak 


devam ettik, Bu kadar kolay. Üzerin¬ 
de yön tuşlarının haricinde 6 ateş 
kontrol, iki hız ayar ve bir de fonksi¬ 
yon tuşu bulunana StrikePad'in üsl 
çeperinde sağ ve solda olmak üzere 
iki tane de buyuk düğme var ki, ya¬ 
rış oyunlarında bunları kullanarak 
sağa sola dönmek, normal kontroller 
ile dönmekten çok da ha kolay Lafı 
fazla uzatmaya gerek yok. Zaten 10 
dolara bulabileceğiniz en rahat kul¬ 
lanımlı GamePad'lerden olan Qu- 
ıckshot USB StrikePad'i aetion oyun 
severlere gönül rahatlığıyla tavsiye 
ediyoruz, 

Dağıtım: Mu İti medya 
Telefon. (0212) 212 98 50 (pbx) 
Fiyatı. 10 S + kdv 


Monaco Fiat Panel 


Subwoofer System 


Son bir yıl içinde bilgisayar oyuncu¬ 
ları, işlemci gücü ve ekran kartı kadar 
iyi bir ses sisteminin de oyun zevki 
açısından önemli olduğunu anlama¬ 
ya başladı. SB Live ve Diamond 
Monster Sound gibi dört hoparlöre 
destek veren, gerçek zamanlı ses 
efekti oluşturabilen ses kartlarının da 
oldukça uygun fiyatlara satılmaya 
başlaması ile kullanıcılar beş, on do¬ 
larlık kalitesiz hoparlörler yerine, ses 
kartının kalitesine yakışır düzeyde bir 
ses çıktısı ekle edebilecekleri hopar¬ 
lör vc ses sistemlerine rağbet etmeye 
başladılar. İşte, bu gelişmeler birbi¬ 
rinden kaliteli birçok ho¬ 
parlör çe¬ 
şidinin ül¬ 
kemizdeki 
pazardan 
pay kapabil¬ 
mek için Tür¬ 
kiye'ye akın 
etmesine ne¬ 
den oldu. Bu 
hoparlör setle¬ 
rinin arasında ki¬ 


misi ses kalitesiyle, kimisi bas gücüy¬ 
le, kimisi de ilginç dizaynıyla ilgi çe¬ 
kiyor Monac o Fiat Panel Sub YVoofer 
System son kategoriye girmesine rağ¬ 
men, ses kalitesiyle de göz (kulak?) 
dolduruyor 

Monaco ses sistemini aldığınız anda 
ilginizi çekecek ilk özellik: FToparlör- 
lerin kalınlığı NTX'in Fiat Panel tek¬ 
nolojisini kullanan hoparlörlerin ka¬ 
lınlığı sadece (sıkı durun) 12 mm! 
Duvara monte edilip satellite olarak 
da kullanılabilen hoparlörler, koni 
şeklindeki ses üreteçleri kullanan 



benzerlerinin kalitesine yakın bir ses 
verebiliyor 500 Watt PMPO çıkışlı 
hoparlörlerle birlikte, 3 inçlik bir de 
Sub VVoofer var, ama sistemin belki 
de tek eksisi bu Sub VVoofer'ın yük¬ 
sek seslere dayanamayıp, baslarda 
çatlamalar oluşması Ayrıca, Sub 
VVoofer'ı da masanızın üzerine koy¬ 
mak zorundasınız çünkü ses kartına 
bağlantı kablosunun uzunluğu sade¬ 
ce 30 cm ve ses yüksekliği ayarları da 
Sun VVoofer üzerinden yapılıyor. 
Ama bu bir sorun değil, çünkü eşit 
güçteki birçok hoparlörden kat kat az 
yer kaplayan hoparlörler Sub VVo¬ 
ofer'a yeterince yer bırakıyor 

Sonuç olarak, bilgisayarına ilginç 
parçalar almaktan hoşlananlar ve 
masaüstünde hoparlörlere fazla yer 
a yaramayanlar Monaco Fiat Panel 
Subvvoofer System'ı tercih edebilir. 


Dağıtım: Muitimedya 
Tek (0212) 212 98 50 (pbx) 
Fiyat: 42 S + kdv 
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Donanım Pazarı 


Dream Machine 


Ekonomik Seçimler 


l*iL' püraıvn nl*ıbilet eğ j en ıyf blğtsaynr Hem jyi totrı ucuz bil^My^r rNeyenlem 


İŞLEMCİ 

Pentium Ifl 600 Mhz (YENİ) 

Şimdilik Türkiye pazarındaki en hızlı işlemci 
Empa (212) 599 30 50 
677 $ 

ANAKART 

Asus Pil P3B-F ATX 

Tam altı tane PCI slotu var, işlemci hızı soft- 
menüden ayarlanabiliyor 
Çizgi Elektronik (212) 273 14 91 
121 $ 

BELLEK 

128 MB SDRAM 100 Mhz 

Oyuncular için ideal 
252 $ 

SABİT DİSK 

Maxtor 9153506 Diamondmax 16 GB 

Okuma hızı çok yüksek. 

Karma (212) 233 30 30 
369 $ 

EKRAN KARTI 

Creative Ge-Force 256 (YENİ) 

Bütün sınırları zorlayan, devrim yaratacak 
yeni bîr ekran karlı 
Karma (212) 233 30 30 
Multimedya (212) 212 98 50 
320 $ 

MONİTÖR 

1 7' Sony 200 GTS 

Görünür kısmı rakiplerinden daha büyük. 
Pampa (212) 256 65 90 
423 $ 

CD & DVD ROM 

Creative 6X DVD Rom 

MPEG2 kartı ile bilikte geliyor. 

Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Gcnpa (212) 188 10 78 
233$ 

SES KARTI 

Sound Blaster Live! 

Ev ve profesyonel kullanım için uygun. 
Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 
180$ 


İŞLEMCİ 

Intel Celeron 400 (YENİ) 

Fiyat/performans oranı çok iyi 
Empa (212) 599 30 50 ’ 

80$ 

ANAKART 

AB1T BE6 (YENİ) 

1 AGP, 2 ISA, 4 PCI, 1 combo slotu var, 
Karma (212) 233 30 30 
116 $ 

BELLEK 

64 MB SDRAM 100 Mhz 

Oyuncular için yeterli 
131 $ 

SABİT DİSK 

Quantum Fîreball 13 GB 

Yüksek fiyat/performans oranı 

Karma (21 2) 233 30 30 

161$ 

EKRAN KARTI 

Creative TNT 2 16 MB 

Efsanevî TNT 2, 16 MB Ram iie de oldukça 
hızlı 

Multimedya (21 2) 2 12 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 
88 $ 

MONİTÖR 

LG Studiovvorks 775N (YENİ) 

Fiyatına oranla çok iyi bir 1 7 inç 
Ufotek (212) 136 61 00 
261 $ 

CD & DVD ROM 

Toshiba XM6502B 

40 Hızlı, CD'yi tanıma ve genel okuma hızı 
çok iyi. 

Karma (212) 233 30 30 

I 62$ 

SES KARTI 

Sound Blaster Livel Value 

Herkesin alması gereken bir ses kartı 
Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 
55 $ 


Yan Birimler 


Ve hryişjyiLinnTfti a lalı d eceliniz epı iyi yan I nümle* 


HOPARLÖR 

Cambridge Desktop Theater 5.1 DTT2500 

4 satellite hoparlör, 1 tweeter, 1 subwoofer 
ve kontrol ünitesinden oluşan mükemmel 
bir set. 

Empa (212) 599 30 50 
300 $ 

TV KARTI 

Hauppauge TV Kartı 

Radyo ve teletext yayınlarını da alabiliyor 
Bilgitaş (212) 275 10 70 
275 DM 

MODEM 

Inca Conexant SoftK56 

Başarılı bağlantı, maksimuma yakın hız. 
Pasifik (212) 212 88 65 
30 $ 

YAZICI 

Epson Stylus Color 640 

Dakikada 8 sayfa siyah beyaz, 4 sayfa renk¬ 
li baskı hızı. 1140 X 720 dpi çözünürlükte 
baskı yapabiliyor 
Romar (212) 252 08 09 
77.990.000 TL 

TARAYICI 

HP ScanJet 3200 C 

600 X 1200 Çözünürlük, 30 bit renk derin- 
iği. Paralel bağlantı kullanıyor. 

HP (212) 224 59 25 
31$ 

CD YAZICI 

Sony CRX 120E-RP 

4X Yeniden Yazma, 4X 
Yazma vc 24 Hızlı 
jkuma. IDE arabirim kul 
anıyor. 

360 $ 

Pampa (212) 256 65 90 
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uuıııi .|îiuiw*-ırfi 1 l'lii' I -im Eıc.ır^ı 
İ J =3h j sonra »yum l.ı ölnhifecek 
dı-gişikliktef nü bun\ t.r de CapC om 1 
lj bağlamaz arkadfrşter, huııu peşin 
peşin dirpkmjn süy tüyüm buk. 


idman efendim, rcıa cdedn- - Ri Xf 
Yine lırsmç geceler beni J ır*kl İv 
anlaşılan. LıpVef 1 da e*irw a/ ras lamın 
bîr olayla karşı karşıyâsı.nJ/ şu m* İri. 
SlÜeri resmen bir ResEcJent ivil 
kflStriia&ma sürükleyeceğim, İJk 
bakışm üvunurt lncek ı rm:sfnbı 
dertte bayağı bir yeı kap^E ligim 
l.ırk dJiıivmmzcîir Ama dahası var, bu 
siyi bu mükemmel oyun jçJrı yylerll 
ululayacak fcesidenî Evil 3 İle ilgili 
yazılarımı takıp ütmeniz 3 ftnt»nile 
ramiyi' ederim. İştoihe çcık s-ar.ıy-tcvık 
bî^iîere ulaşacaksınız, 

Bu oyunu incntemvyl çnk İshyöttlum 
ama yine ayılı orunla karşı karşıya 
kaldım rraalt^f. l-lımiı? İngilizce 
versiyonu piyasaya yıkmarJı-ıinıl.m 
oyunun Jâpninut versiyonunu inediy- 


B t l .n demiştim .ıbh Mu oyun 
mükemmel gelecek demişi mı 
*h\l AybrrİJi liürfeetfn ten haşla 
da benim) müiciklri beklediği Hs>ne 
oyunun ü^ünnüsü sonundu tıktı H-r 
(; ı k ;ş ç ı k 1 1 k i orta!' : ü i * 1 11 r rn .if lıi.m;ı n ert i 

yani ba. inanır misini/ şu iindfi ağzım 
kulaklarımda Bin yıJunrzın en son 
Mtia oyunuyla kapşt kar Riyayı? |miC 
lenivrm olayı RâLiorm i rîy 1 nm 
allım ÜS! üne getiren /fim l.ı|ler geri 
döndü. Hem de ne dönüş. Canavar 
gibi fijfbf 1 kelimi sırada hrraz Çıda 
dtfftif ml?k Unutmadan bu başyapıt 
e mi ı i in t eleme şansını da bana 
veıcligi ive bnna kaltena Emdiği ı İçin 
ı.ıık tfe^iîı patron RL.ıXiy e 
kfeür teri mİ bir borç bilirim hant 
faylardır başın m etini yiyordum d m 


Sadist Emin İs Basmda! 


Keşidem Fvil k keşideni Evil 2' deki 
tıIaylardan sadece 14 saat imce 
banlıyor ve 4$ $ûa\ sürüyor. Burada 
İlil VaJentme İsimli hatunu yon- 
jend iriyoruz, fiil Val eııfine 1 ı 
ha M diyor nfmanız gerekir, R^fdenî 
EviP da kendisi. Ri'SuJunf F.vÜ J;' dede 
adı sık sık gfırulrJu Mır SJA'R-S, 
Lİynsi olan fiil Vali 1 nüne. Avrupa' va 
Bilmek üzere hazırlanırken, Râotoon 
City 1 de fek rar bir zombf kûlahnliğma 
yakalanır. Şehirden dışnrryvt 
s; ika bilmek için çabalar. Bu kez una 
oklukça şırak kanlı ve ddl kanlı bir 
genç olan Carlos Olkvcrru yârdım 
eder. 

* |ili V„ı tenline; 2d yaşında bayan. 49 
kılu. |-fi: S, r.A.KÜ uyfcsî. Aman 
Raccoûn t ıry 1 den tek parça hafinde 
kaçabilmek Norma? oyunda oynan¬ 
abilir, asken ovun da oynanamaz (bu 
ne mif Okumaya devam L-dm ani ay 
aeaksjnızı 

p Carlos Olivujra: 2 T yaşında erkek 
MI kilo Işı; C.FCC.S, paraf! asker. 

A m acı feıceoan City deki sivilleri 
kurtarmak Normal ve askerî Oyunda 
oynanabilir. 

* Mrkhail Vıdnr: 45 yaşında erkek. 
UAC.5. paralı asker. Amacı: 
RiioBOnn Ciiy fc rtekı sivil teri kuıtao 
mak. NpfuMS oyunda ovnanmıyor^ 
askerî oy unda sıyrıanahıfıyor 

* NichoCiî Cinovaef: Pı yaşında 
erkek, U.İJ.C Ş, parafı asker. Aniücı 
•s<î«eu fı inikten ^rır.ı tu m L t Alt S. 
rnepı.suplar m- öldürmek. Normal 


KASIM 1999 













uyumla oyfian.ınuytjiç askeri 


sene i mı e falan on »dan kav- 
baftlu. Kimse m u gomıe- 

t ifj Şimdi bir goıciımı 
basımıza dav kesilmiş 
Tlw rapany lara fcidîp 
□yun yıldızı ^ik- - 
bea Ama a ,aba bfziüıi 
Nui'j o nur yawf Yıl ü 
biraz daba ayıftı galiba. 
Va neyse camın İşte Sakm bu 
uyunun yenecek t kc ali yu küçümse* 
meyin Sonra pişman olur-urıu/, 
kumaya falan jsirer^îni^ maazallah, 
Nemuşh yfZf dojftry koşmaya 
başladı^ zaman m- demek islediğimi 
daha iyi ..ırıbırjııhrz Kodumu uzatıyo 
"4İlal. Sk timin etinde Ölene kadar 
da yorulacağı lıeiı^miyü-, kürekli 
ı;te "zıtâa,T.ırz" diye çığnıyn Neden 
$0 mft Çünkü amacı S.tXrS 
üyek-rînl oMuımek O yüzden |iM 1 in 
pc-YÎntlcrİ gidip "*ıUw z" plinde 
bağırpy çır , Hiç dibe len mc v in, 

Köşelere- gel meçten Önce 11 kork m ry* 

CıT.ım lifte* jpkJ'îmie kcfidinıjrf sıkanız 
bJk oturdugunusr yerden bîr kani 
zıplamanıza engel dam azsınız. 
kVdrleıır Fvll l 1 te r yeni dizayn edilen 
yede re ek olarak Resrdenî Evi) T w i 1 
rfekı yerler de var Eüytefıtde 
Cıpr nm Hem hamallıktan kurtulmuş 
hem de öteki oyunların havasım 
içinde barındırmaya devam etmiş, Bu 
oyundaki puzzle' kır gerçekten daha 
çok daha fcarmaştk ve insanın beyni¬ 
ni test edecek cinsten lahhhbhh ahi i 
,helc biı rfe taponca o tunca../o 
KâŞÇİter dünü te mey etek kadar 
korkunç, Eu.rada bektertmevcnl bek¬ 
lemek lazım. Eğer su zıpladığınız 
zamau yanınızdaki led rr kalas r da 
tav ar m vitrimi yor&a bilin kı kafalarına 
battaniye, kutakUrina da ter tik geçin 
r'ruşlerdır Size ciddi bîr Livarı: eğer 
i^yn hır kalbe sahipseniz veva ftpm 
ve türevi ha5taltkfarınız var*a hu 
ya/jy-a aldanmayın, ovun ö kadar dı 


oyunda oynanabiliyor. 

* Damak TrkeL 
Lr U.CS. para I e 
A macı görevi bittikleri 
■amm tüm UİLC5 
m e n s u p I a i' i rn ı ■ 
öldürmek amiç tl 
Nur m.d ve ı*keh oyunda 
oy nemamı vur . 

■ Car W un .ırka d a* t: Erkek. 

I - li C.S„ paralı asker. Arttan: maale¬ 
sef zombiye dön üştü, Car tos 
Nur mal ve asker J oyunda 
uvn arı n m ry cır. 

* Brad Vtdtftti Erkek. 5."TAJt,S. 
mensubu. A mat ı R.ıccoon L"?l\ ünı 
kaçmak. Normal ve askeri oyunda 
oynanamıyor. 

* Marviıu Erkek. Pnîls memuru. 
Amacı Racuıon Poliçe Department 
binasının kraliçesinde yerde vJiarak 
olu taklidi yapmak ne Salak iş vaa 
oyundaki en ebtek rolü buna 
vermişler ehi ehr ehil Normal ve 
as kvt ı oyu n da rı vn a n L ım ı v u ■. 

Bu atada mit: *S. 1 A.K.5." - ^jfdaJ 
Tacı it-s and Rese ut- Service. 
"LLB.CVS. 11 - Umbrdlıi Btohâgarcf 
C Ljcmlyrmr?asure Sı;i\ive de-tek uitıy- 


Dur, j takın Ateş etme, ben bîr 
İnsanım! 


RUiidenl Ea il î Slvmesıs st-rinh 
flerççktcm en zor oyunu, dunun sebe¬ 
bi, uvuıuiii kargına bile ismini zorla 
\azdıran Nemi'es İsimli varalıL 
Kv; :.d h i sc -n cifece şsnıauk usun n uz 
adarrmaz ve maalese; dînde hır 
bazukam olan bir arkadaştır, r^ıl ark 
da Nuri 1, dır, AsJtntİa eşikten tizim 
m.'ıbidldk* arka S4jkakî,ı otururdu 
Hatta arada tur srktşîirtp tokat kırdı m 
da keratavı Sonra vaklaştk bir dürt 















değil, Siz en iyisi ı devi/yon 
seyredin dteba Mııhtnf ı rfagil tınah 

(lyıınım sürekliliği rle şimdiye kadar 
gördükleri ısını "rı iyisi-, t i j/1 i yeo 
Jı Tiyle, tfkslrabırıyfa wj Eekfıir tekrar 
oynamaya sürüklüyor; I ?ı ■ n i de. HûcN 
gel İn borüler gi/lcri çözelim* e-vlcrü 
tr ılım, Mir kere Kökle n t Ev il J 1 rfc rJt 
sık sık karşı fa şhBrrmz, "oyunu yüzn 
ttfrtS^İJ^PUÇtjk kore bitkideniz d ve iv 
çıfciicıîk" yek lı ıifSeki lı/kayr bnmdu da 
var. Amil şükürler d sun ki bu seter 

r 


\ _ 

daha kolay. Orada Hürık ve Tcn'u 1 yu 
çıkartana kadar hayatım şuha kaydı P 
rt)3 balans ayan gitti RîV te oyunu 
hor lı il î rışinizde bazı gizlen çdzuvoo 
sunuz ye bazı aksesuarlara sahip 
1 1 1 uy c k>u n uz Ne lere sah ıp of aça £ ı n ız 
sız m uyu mı ne katlar iyi t >y mı rl ıhınız,’ ı 
bağlı. Örm-gm, JÜT İM oyunda kuh 
Lı nacağı Lırklı k örtüm İli ui.ıt.ık. 
Birinci biMrişrrti/de bir bu ilk analımı ı 
ve kellimler alacaksınız İşle bu 
koHİıimterin bir ya da beş adet olması 
sîzin oyunu bit iriş notunuza bağlı, 
Oyunu bilini Iklım sonra yükleyip 
lekrat Inışhn sırsız ayin oy mı 
başlıyormuş gibi gürünü t arna iıer 
«ererindi- daha I arktı oyunlar 
oynananı/ Yarıl oyunu aslüida tama¬ 
men bl örebilmeniz İçin lam sekiz iU) 
kete bil irmen 1 / gerekil lÜttülılL 
Sıiki/lnd bitlinindin sonunda bir 
mesai eıkıiı ak. VValhc tapon ra 


olduğu i^in ne diTİiğini lüm olarak 
anlamıyorum ama sanırsam ki, bütün 
oyunları foKrrdlgfiiIzi siiylUyuı. Butun 
gijeltf böylelikle aç ilmiş nluynı, 
t- Butik anahtarı: Birinci haritayı 
aidisiniz yerdeki bir kapalı dol ab 
açmak için, 

2 - Heş ekstra kostüm: 
a} ilil Valemin*. 1 ' ın Keşideni Lvıl I 1 
deki Ü.Î A.R.S. üniforması 
bj Mini etekli polis üniforması 
c) Beyaz alışveriş kıyafeti 


_ / 

d) Siyah sımjcü kostümü 
el CapCom un bu başka geri fim 
oyunu olan D i no Oisis' deki Keginn 1 
rnn üniforması. 

3* Asken operasyon oyunu: İşte 

yu karıda şöyfedlgim asken İnsim, 
hımamen ekstra brr oyun; "The 
Mertenarir^- Operadan Keti fatAaf", 
Kaideni Fvıl dek* gibi de çarı¬ 
ma k için kasmak gerekmiyor - . Siz bir 
koFe oyunu bilirin yeler Tekrar yük- 
ledt|Tnbrdfc /alen im nurda ilgili bîr 
seçenek geiiH;uk karşınıza Bununla 
lljjjlli ayrıntılar ve t k l Lam çözüm i veya 
Silide henüz belli değili Level Arahk' 
nü Ha. An en daha KL3 1 ün tamamı 
hile bu aya yetişmeyecek ?’ibL 
Aslında tok kabara anlatmama 
rağmen hepsini İm kıyıya yazmaya 
kalkmaydı ın. dergide b-J^kıi uy un i-ita 
yer kalmazdı, 

-î- Üç adet smjrsjz silah: bunlafı The 
Mer cemine s güme 1 den satın ala 


hftîrsim?: 

a} Mûchine gun: Bu silaha saîtip ula- 
bllmek iç m 200D$' cık uçlanmanız 
ftereklL 

b) Gattfing Cutı t katliam silah m E 
güzel afet arna birazcık JüLlOÎ 
cs Kockeî Uuncherj Fazla söze gerek 
yok, alet kendim gösteriyor zaten abis 

duoas 

ü- Sınırsız cephane: bunu da I he 
Mercenaries game J den saf m a fa 
bi fitsin İz, Ama biraz tuzlu; 99*>Ü5 
il- Jiil in ^ünlü^ü: Oyunda aldıûmı/r 
dosvaîarb talan ilgili somum► Hunuz 
fam anlayamadım. Geçiniz,,. 
Resîdem Fvil ‘i 1 de geçen oyuntMİl¬ 
erle Ijerabcı lüplani ondan fazla 
/uinbi çeşitli var. Her an onLsrıabiİe’ 
c.ek /om biler arıtırı İmiş. Ov unu 
dehşet içinde oynuyorsunuz. Hepsi 
daha da netleşti rJ İm iş ve an itnasyüiı 
iarı daha da yumuşatılmış. 
Karakteri m izin h aru ketleri ndu du ufak 
tefek yenilEklür var. ku^rna vû aşağıva 
ayni anda hj/kca bastığım/ /aman. 
IJİI hı*la aıka^nı dunu yor, Siinııt Hîil 1 
rJo ortaya çıkan hu üzül ligi CapCorn 
ka ç in ı ıam rş.ı lıen / i yu r. 

MerdivenlerıHri ezbere îpmîyor umk 
İnip çıkarkaiı lamnmen si/in kon- 
irufıînüzdi!, Uğrayif? ona da ariimrüv- 
nu Vflpnuijîar abıLer (Lıîia- ,r asında 
yükEeruc vaısa bu özel tik çalış m a/i 
Bileli kle iiîcııf iyenin ortacına gelip, 
ilahinizi aşağıya doğrulhifj topİu 
k.ıtihım yarnbıbiiiminiz Artık icmdaki 

tirizi olgeleri rle savunma amaı p tı kol 
lanab iliyoruz. Örneğin üzerinize 
doğru gelen /ombiferin yanında 
ciumri varile alr^ eniğlnhürte varil 
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patlıyu* ve kombiler lIc ç<ıl Uy w 
mecburen. Aııtafc burada R2' yu 
bastığı nüf zornan silahım zombilere 
değil ı fi* varili.! doğrultur. fifîvle ver¬ 
icide varile değil de düşmana nişan 
ahıutk istiyorsanız RT 1 ı deneyin. 
Arlık avuntular oyun ün hikayesini 
etki j eycıı seç imlet de yapmak duru- 
rmırtdakr- Çok daha kaplam fı bir 
harı ra sistem] yon ve tek düğme lb 
ulaşılıyor. 

Yafan söyledim, huarrrrrrgh, 
taze beyiirîn! 

Grafik mânini da önceki uyun la aynı 
ama çok clalıa detaylı. Fa dama Far ve 
diğer parçacık efektleri geliştirilmiş. 
F kronda bîr kerede I ju lıııiJihil> L tf j k 
zombi soy ısı da arttırıl maş, Yf?dl«Söki/ 
hatta büzen ı.ma kadar çıkabilen bîr 
yamvnmfar ordusu ite karşı 
kargıyasın ı/. I UlM şartlan da arlık 
ov unda elken. Gürt geceye 
dönüşüyor, tekrar gün doğu yu t, 
vağmur yağıyor, yolkuı temizli vur, 
camlar büğubmiyor, yi 'd e ide <u 
I ılı i kini İleri oluşu vor. Bu d/elllklej 
irdii U bir fulhül Eivuihjiiu etkilediği 
katlat bu oyunu etk ileni f yut artın oy û* 
ııun uMiıt^lVdue yamıyor, lan siy onu 
Lİjdıa da yükseli i yur 
Oyunun kolay ieasy) w zm (heaYyJ 
olmak u/em ıkJ /urluk derecesi var. 
Burtim burada .ınlatücaguıı herse v 
Hım w Mm Eda s>eçe dirilt, Gerçi 
kolayda da aynı uldLiğunn tahmin 
ediyorum. Seçimi size kalmış 
Geçeri uyııiıJarrla olan hefblen 
(sadece Aım miij Clrty" de veiişrn ve 
İhsam iyileşil ren hır çeşit bitki'' 
karıdır ip. daha guçUrslmu elde etme 
olayı bu oyunda da var. Hatta bU kez 
cephane için de ay m uygulama 
geçerI j Sağdan soldan lopladığmı/ 
barutları değdik şpkl İlende birleştir¬ 
di ek İslettiğim/ silaha ati mermileri 
ekle ediyorsunuz. Bunun it;iıı oyuna 
ilk basadığınızda sartdtğmrzrîa bulu¬ 
nan bir olcfl kul İsınıyorsun uz. Sanırım 
barutları kovanlara do [durmak talan 
gibi bîr amam var. İki çeşit banıl var. 
Kırmızı olanları A barutu. San dam 
lan lsl“ H bamîu. Mır A barutu He B 
bfı ımt u ı ıı ı biri eşi ırust?u \? t bir < ba rulu 
e îde edersiniz, Şimdi değişik 
şek İtlerde karış! m lan bu l/arıaNardûn 
nüler yapabileceğinizi bir anlata yım 
Igyç-let i 3 00 üzerinden 

deft*rWtJlri lerçktin- 


■ A J j ı = ı ulu— tLJ Handgun (gariban 
tabam a l mermisi (g ücü; 1 1 1 

■ 0 barutu- M Shdtgim ijKimpalü 
mermi d ü$öcü:!i£.J1 

■ C fcarulU= 2Ü Greııade i el bombası i 
mermisi (gücümü 

■ A+C, banıl ü*= 20 Fire lale* toftul 
mermisi (gÜCÜlMl 

* B+C baruiu= 20 Add mermisi 
tisücû:72) 

* C+C bon.nu= 20 .Gdd (soğuk) rnt*r- 
misi (gücıklOÜI 

* C+G+C barutu^ 48 Masnurıi mer¬ 
misi |gücü:72i 

Eğur ayrıl mermi dem sekiz kere 
yaparsanız, sekizine İde size özel 
ürerini yapmak İsteyip islemediğiniz, 
sıır lj I .ı cak l n . Bir încîs İ nı seçersen iz 
,r eve3 lT . ikinr a^-ini seçerseniz hayır 
efem iç ol uf sunuz. 

Başka çarem kalmadı, ben 
G azman' ı amam arkadaş... 

Tabt kİ birde bu İvil ektiren heıb ol av¬ 
lan var Bunları ffoccih'm City 4 niıı 
hemen lıeı yerindeki saksılarda bul¬ 
mak mümkün Ül çeşit saksı v,r. 
Yeşil lıerb ^i-2 r ı oranında İyileştirir 
Mavi hnrh zehlrî alır '.bizim de 
yoğurdumuz var di mil\ Kırmızı 
Herli: Yeşil Herli' ün gücünü a mı nr 
Bunlaıı ılm-k kıiilanabtHgmtz .ubı 
kar^ttmrak kulîarıma olanağına da 
snh ipsi nı? 

* Yeşıf - yeşil ^ %3U oranında 
İyileştirir. 

* Yeşil + mavi ^ %2î om morla 
iyileştirir ve zehir! alır 

■ Yeşil + kırmızı - vnlOO oranında 
iyileştirir 

* Veşll + yeşil + yeşil = %TQO 
ofiimtisJji İyileştirir, 

* Yeşil + mavi + kırmızı - % I Di) 
uraıjunkı iyjleşiiıit ve zdıiri alır. 

S’e kaçlar Herb kullanmanı/ huj ek¬ 
tiğini ilil' fn kalp atışlarına bakarak 
anlayabilirsiniz Eğer "Fino" yazıyor 
ve mngl veşil ise enerjiniz %50- IÜ0 
anısı demektir. 'M. auiion 1 ' yazıyım ve 
rengi sarı i";,4U-S;ı arası, rem 5 ,i 
luruncu ise ! !'nJ 4-2(J arası, "Danger" 
yazıyor ve rengr ktrmı/ı fse 
orayı demektir. Eğer "potsun 11 yazıyor 
ve rengi mor be zehirlendiniz 
demektir ve enerjiniz %-too-io 
orasında olabil t r 

Son spzüm şudur arkadaşlar eğer 
Mldy.ffaİHirr ı seviyorsanız bu oyunu 
da seviyorsunuz r teme kî ir. Anen 


oyn.ımaGiysdnız ııııııı.ik.ı .um ve 
oynayın. ı lalla tavsiyem bu serinin 
bütütı oyunlarını alın kİ neler 
uLılıığuncı tatlı anlayabil e^frtfÂ 
Kıirşimzcla biı baş yapıl tlurtıybt 
ı, yazım değil; nyuıo, AlrmiZsaruz 
kûşıviıi] Ijpjk, Bak b.ıfa duruyor ya: 
bok salanın özci înize zombljen hol 

NemeslH!is, gel oğlum şano mama 
çıkacak glbi- 

Bacağtm; bacağım nerede t H 

Uyundun maviniLfm keyif iil.ıb(|fhek 
için niıemJi nııl; Mu tjyuiiu ilksiz 
veya dz ışıklı bir ortamda, kaliteli ve 
ekidnın knnl.hLSt ayan iyi yapılmış hlr 
tdevizvuıılr'î ve kalite fi bu miızik 
seline bagkıvaıak oynamanızı çok 
i'ena tavsiye udedm Eğer bir de 
Ht*me Tiıe.ıleı seliniz vaısa uçtunuz 
df?fiıeklir. İyi uçüd.ır 
Bu aşlık yerimizin f.larjjğı nedeniyle 
yarım kafan oyunumuzun devam mı, 
yeüi bulacağım bllglİBrl, bütün 
’iik.ıy etere uygun tu iti çözümünü ve 
I he Mercenaries Game goîde 1 mı 
gelecek sayımızda huJnrabrnız, 
Ara tık sn y ı m ı n s a k ı n koç ı rmn \ ı n 
derim. Sonra üzülürsünüz. 

Bu not daha: tvirn] fıoşka bu şehre 
taşımam nedeniyle .yaklaşık bir aydır 
mitillerinize cevap veremedim arka* 
daştoF. Hepinızckm özür diliyorum 
Tdeîbnum bağla ninen madk-rmize 
cevap yazmaya başlayacağım 
Cevaplanmamışlara do cevap yoza 
cağım, Btı orada oriık venî ınoij 
adresîmi kullnnahl lirsiniz; bakınız 
kümede yazıyor. İlginize luşekkür 
Belerim. Ayrıca dercinizde 
Fkystaî!on p a dabn çok öPMsm ver- 
İlmisini îsîivoTsarnz. Plnv&Jtiiion 
TapTen I i temize de mail atmayı 
îhmoi etiTiByİn. Playstaiion 1 uların 
nabzını tutmaya devam edeceğim: 
Bye&smlle,.. 

M f gaEmm 

tnegseniln © 9 - veLcom. tr 
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Turbo 

İnceleme yazılarım yazanların 


Raeing 

nedense hep unuttukları şu İki satırlık 


SPOT'u yazma memuru olarak ben diyorum ki: Hotvvheels Turbo 
Racİng PSX ipin son zamanlarda yapılmış en güzel araba yanpı 
(okurum Sana diyorum. G&& sen anla) 


M alum. Grşffrflmijifu gösterişe 
frtcfttklJiÜiî /Homo 

<jöSlftfi|fus>, Yapıldı] pek çok 
harekelin auimda ne? 1 ' değil d t 
ır rhVnir ^.ıiu-ruıur vamtımr atanmtti 
da İHJinJ.m uKı gutek. MwJt 
NzayJilann yakalanman tjkıbllJı, ama 

■M s>rfefP.lClJrit >> L H'ViU tHLİLlkİLİ \Al\- 

mortarolad (togiJ, *îyah tokım «dbısdi 
gizil gÖçJın dnı F ıwmh yarat vardır. 
Yh da gerçekli öl i yarıp ll Ma irr* 1 ' dedik* 
leb şu rnn» dünyaya men atilerin yok 
edilmesi sıratında bile ,iwt- lakıkın 
güfteş göakiklon, utCJİU parrH Onlar 
yırttır Çdnküm çevrede 


uyandırılacak darı hav «anlık. 

(İ \p*i f cg< *m iu ti i vıu ı %k gWı? 
kontrolden çıkıp FreiJCİveft 
yakl adımlara (aşmaya 
başlamakta. lıirjhlufln şakin 
l\U |war '..ıhahıhı gdülame- 
strıe Lriıyii kıllın suresini 
a^mry olduğunu tırlım yazar 
ya^ıc aftı diğef ikt y.ı/Lyı 
beyninin iç kıvrrmbnna sikişimi, 
dnnırtim .tftı arzundan yavana 
stzan süitti İdari deh şerle 

sakinleştirmeye çafîşmrtktadni. İlk 

anda hafitçe gıdıklayacak, afdmrları 
dîllgo yemiî kumlar gibi çökecek 
olan fw duygusu, daha tozlaş im 
isteyecek bizi ve m götte i bre rinrek* 
rir, Bcın daha fazla dayanamıyor m, 
ilk tümle yetrırfiytfi. reye bu kadar 
zorladım, onu hiç bilemiyorum 
Sadede gclaıey *ıı/elikk- Sinan’ırı 


m 


SPtM 


s m ıs 


HgğjiBiun 




nuy jflırıd.ı sakladı^ AYİ\$i göz 
dnüne alarak furJell lw ış ufarak 
görüyorum 

Kaş Oluum Üç hıkla Bi 

Burgu Yaptımfl 

GÖSleıişe w ak Uy iz savını tniav-ı 
armamın numeni cskkler he? türlü 
ıvund.ı af t islik hıirpU-rleıe öne m 
vea*ıı a l kadayiarmuz m "Üç kere 
donup aleş uftim, bey sıçrayışta 
hedefe ulaşıp reis döndüm!" Mtab- 
gibi (iadeli dııJıı r«dk çoklarınca "M 
güzel v+ıpltrı ıkı madalya tok Eti a t mit* 
gibi yjiMİarû ıtuıuz kalmalarıydı 
Yaptıkları hareketin gururuyla 
işilrUyan gözleri bu 
psıkozuıifj.ıkl yanı M a sünUverlrdı 
Ar u . ı k v ı i Lst ■ 1 t m (Jt*£r*r J*. ,ı riym ,ı a rt ı k 
lıenı telefik flem rle ışjlfivjad ha roket 
ferin yapı İni asma izin vt^en hır oyun 
ıbğLiitlu. Ovun hakkında kıta hır ün 
bilgi verip her mm açıklayacağım. Hol 
Wheds araba koleksiyonu çok zeo- 
ILin bir yarış ûvühli. Başlar böştemiür 
yirmi adet araç aracından birini 
îcçm!? şancınız vat. bdııhilion Race 
ile pistlerden rastgele 
birinde eğlenmeye 

Lıa^k ı valrıfticecrini gibi. Mut VVbet'K 
kapatı da kendim- güvenen her 
yarışçıya açık. Ifirr en dnınmli kısmına 
şrnirlr geldik. Oyununun da yarış 
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ifrıı csrtıriı* dc fodirtıtdföl gibi kazare 
manrn di; yııfu var: Mittir oJup rakfp- 
kainiz i g^m*i emlim oraya buu ya 
çarptırarak patlamaların» wr vatanı 
bir vüru ligine kopmaIand stŞl.emk 
vc artistik hareketler yapmak! Bunu 
■ıavıl kull.ınncn^tTiıza fgdlrKc 

yapıdır»/ hateterin morluk < kitre e- 
^m, göre Mil ali la hu ilim an ve hı/f.ı 
ga/ Wfip ra kipler un/in tını ine geçe- 
bilmeni?! vaftUyan ludır»" hak k uıı/ 
.ıriiynr Orrtpftın havadayken ayağı 
Hıvım a baı.ırak deiMebıhyr.uıırıiî/- 
St«nrf.nl Itır .imhada bir takla iki 
türbo, <kt takla r^ c ur; turisti 
Lızandrıtyar ip?t hamal bir araba 
sk^m^Mînt/. bu düğünler cfeflryebllıv - 
m Hım un gibi kenti* etra Tında 
dönme. rampadan atlayıp yan düşme 
vb Mnırsiit çfıovv i m kan r var. î-'^uş 
serbesl! 


It;in H-TiftH'üÂIniz arabanın ımdllkluri- 
nı güz bahride tutun Öme^irı kıvrak 
bir araba huplav^ı bul bir ptette 
ı lüha çfik ariflik lutekelle turlu* 
kazamıblllıkn du,/ bir m>He 
aNım/dukl araıın hı/U olmamam 
ûnmn bu yük olauakur tıt e^iKeiJ 
ktsmrfnnian bin de çeşidi pkl ve gizil 
araçlar i i İm Whft*ık kupamda 
kazan. |ı.an t- başa r- ta r la a *, - îbı J n w uz 
Yokla buJaca^ını/ ekstralartian kimı- 
teri tte veri i araçlara kavuşman izi 
sağlayabilir H.tayırpT Ln üntmllsîru 
yy y İvmeyi yine unuttum 1 Atılışta 
Mi’îm.İIlu IF Fuel" t^lfğımrı* dyle hlr 
rkfilğ gîısvtv kb "1‘vr- uğradığın \r 

yaşırıyoruJnu/. Oyun içi müzikler (iv 
vı/.t veledi "gaz 11 ! vermek kad.ır îyil 
Tabii bun La aîfavış /ipi .iyiyi m 
armanda pal Uyan .ııabaların bir 
yemİHîit ılmYınesme bavı bırak yarıya 
katrLahilılrgi bir ur tamda H/rk kanun¬ 
ları güme gidiyor Mbit fizik kuıal- 
larrtı.i uygunluk mlıı bu Takını mı/ 
yoksa. Hnt VVheelvl etlinin, a»aba 
yarıdairiKİjt "keyif* ı aktörünün Liu 
jertH tinde lutıdduğu oyunların «sıyiSt 
pek i le ı,tık dejtll 


Bîr dr Yere İnebitseydİm !! 


Dikkat edilmesi gereken bir nokta, 
hareketlen tav iki yİ a yapabilmen iz. 
L]ie 1 takla a Ucagim derken sırtüstü 
d üyıi ver ireniz, araban rz padavr verir, 
gamınız y a ver gider de arabayı pana¬ 
madan çevirebilirseniz bile bütuiş 
n turun aJaniozvımz. Bit de hur pist 


tf.ıfu Hcrgünset A 
Gökhan Habibağlu 


mmu 
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pJay^ta tio n 



Fıghter Maker 


Usta dövüşçüler doğmaz; yapılır! 

; :.!9HİBk _ 

1 ^ ^ LtnLIKlTLIJI 


g * ünü mü? e kadar sayısız 
- i | Hfivuy oyunu piyasaya" 

_I öırükiü. Bunların 

heİÜts . V hazıkın feritastfk nlmasıyla, 

‘ İAW L 0SM X ki/ıbn da çok ıy|[.tekniklerle 

HA m' tr agı— hazırlanmış olmakla phe 

çıkıyordu ilu/darı da rine 
, şakımıyordu ulu). İlk çıkan 
Üeal-Fm Up 1 ferdan bu yana 
mİ çuk büyük ğe-liçmeler oldu, 

Ş 2 Stn?pi F-ightcr 2 çıktığı zaman 

8 karakter^ hatalarla tfeîu, iki 
l’Kiyudu bir oyyndufyfntt de bbE 
m% m haştoşıydık. yirifj- ünüme gelse 

\ oturur u^nmadan nynanmf, 


m/||S 

ît* R* 


A IHI s li* -WC tas Din' ; Okım İme filisi vermut i?u?m İŞ 

* lîoî ol -i** * q|L‘ Dan | ol w İlerek ki, böyk> İlginç Mı 

î ■ -Î52 *1? Hfi y denemii; 

Throw 


Bakınız şimdi; Street Fighfcr 
jfefo 3 piyasada, YenıliMeı ise 
sayamayacağım itada r çok. İki 
boyvi klasiği dev.nrr etmiş 
! ama karakter sayısı, hareket¬ 
len,, turbıı s işlem i, özel 
hareketlen ve dalın birçok 
yentilyi var. Street Fjghter L* 2 
[ zateıı tamamen bir teknik 
I han b.sı Mükemmel üç buyur- 
r Ju vektör grafikler ve lam otur 
muş lur oyun Street I jfihter vs. 
v Marvel ise Ütopik aım ran- 
\ tastık Bu kadar gelişmeye 
rağmen, şimdiye kadar bir 
tane İnle kendi dövüşçü karak¬ 
terinizi tamamen kendinizin 
yarattığı bir oyun çrkmadı 
çıkamadı nedense 
Bfihter Maker 1 m yapıma tir 
| ması, oyunculara da yapıma 
i olabilme şansı vermek istemiş 








m 

V 

£35^295 

* p 

F 

aı 

Z™ 

Xf» 

R 5 

£ *• 

ooe 

01 

-078 

018 

000 

'< ft- 

DOS 

01 

-079 

027 

000 

î ** 

006 

01 

“066 

Ö25 

000 

r ' ■ 

007 

Ol 

-047 

019 

000 

1 h± 

006 

Oi 

-015 

Oja 

000 

*_ 

006 

01 

000 

000 

000 


dövüşecii ne s rz katar veriy< j mı n uz. 
A.SCJI Firmanın adım daha öner- pek 
duymadım. Zannedersem yeni Bir 
firma ve değişik bir şevleı yaparak 
kendine yer edmnmye çalışıyor. 
Güzel bil (ikil üretmişler ama İtli çayı 
nuru bilgisayar oyun salonlarına 
Satıl an ta y aCA g i e i un u t m u ş la r hu r • 
halde, büyük bir geliri geri fepmiş 
'ufdulai hüyluce Her neysfeî hu 
ol ifan n problemi x di mi? Rize oyna¬ 
mak düşer. 

Bira? sofa, hah, biraz da 
sağa, çevir çevir çevir... 

Fvoi efendi iıtrtp açın bakalım P5X 
konsol farı m /1 Yu d eştir Jıı FiglUur 

Maker CD [ sini. Aaaana; u da noî 
Oyunun dtarörcu t,ilan yok? Ne alâka 
yow r neden yok? Puan kay beti i dalıu 
iJk bakışla. Dııekman /kırla Basm 
Man diye Baslık bakalım. Püri iane 
seçenek çıktı karşımıza 
X Normal m örfe: herhangi bir kanık - 
Seri, kemli özeli Ikfedyle ya da sizin 
memııry Uıtıuj/daM kaydettiğiniz 
özellikleriyle liember wçip salarda 
gelen allı rakibi yenebrlmu ntajcnıdr 
i-ışır. Maale^-r aJtı r^ldp ç-ık âzdır, 
hiçbir ara geçiş ekran» ya da ıq>lay 
laJan yrıkınr, hatta halta oyunun 
sonumla Siaffmll’darî > yapanlar» 
yazan bir kayan ekran) Kışka bir 
day, grafik yahut la ram blfe soktur. 
Oyunun son imdi boss da yok. Giz fi 
idam mu' Nerdeee? Daha nomiıil 
Lİüvüşçıtlıv hır »şe yaramı yurken ne 
yapjJım gizli karakteri? Ben şahsen 
hiçbir zevk unsuru bulamadım, 

* Vv modu: İki kişi karşılıkfı 
dövüşmek için 

* Oprioıı: Ayuılar; içimle bulunması 
go mkenJe ide n ûıı\ as ı yı pk. 

■ E dit niude: İşte dövüşçü nılzü 
vapUğınız kısım Burada şu seçenek¬ 
ler var: 

A) Ne w: u karakter hakkında ki 
kaydedil Fil iş LıilgjİeFi kaybedip vunl 
bir kara kİ er varntiîıaya başlamak için 

b) inadı menıory karftnızdan vn da 
CD J den. daha ünce yapılmış karak¬ 
ter bilgilerini yükler 

c) Savo: yap»jan değişiklikleri meiiıü- 
ry karta kayıl edoF 

d) Profitf: h ı,ı m da karakterinizin 
kişisel h.ilgilerinr kayıt edîytjrsuntii'Z, 
Name; ismi. Hnmehnvm yurdu, Uıolı 
l>ale doğum tan İv. Sem, cinsiyeti. 


İF1GHÎ7 ■ ıMÎH)\ 


Hluotl ly|ie- kan grubu, Hübby: adı 
üstünde, Occupnrfem: mesfek, 
Figlıtluıt siyltv dovıiş stili. L'realor 
yaratıcımı 

iO Bodyi ya ra M t ağın ız Hısvüşçüniın 
vücudunu yursunuz 

f) MoCİım: Hu radı karakter İti izin 
hareketlerini ha/ulıyorsunuz. 
Oldukça zahmdli Nr iş r Hil- Yumruk, 
tekme vs. gibi- vuruşlar ■ llınıvv: 
tutma r atma, lırlaîma .gibi 
VVIn/Lusc: Mamn sunumla yaptığı 
hareketler Basic: yapılan temel 

Fıoıvkeller; ayakta durma, eğitun-. 
gard vaziyeti gibi 

gl Logic: yararlığınız kamk:«îdu. Sul- 
g Isa yar j p i kı mt f »>1 fmt U'yk en *. ı kibine 
reaksiyonlarını avaıladığmiz yer. 
hl Test: y.ıpiıkl.ıonı/t sırıuym, tuM 
edin 

\) Setlini's: geriye kabın bazı basil 
ayarlar 

I -ikin t Hiı nıode. yani fifıvü^çünü/u 
yarainğımz Bölüm Öyle anlattığım 
kadir kolay değil. Oldukça pml.ıleıı p 
I» bir ııumü d iz ay m olmuş, ilk bakışta 
kolay gibi gözükün böfüm Bir antla 
hu kalıu-..- dönüşe!lilîynr HaıekriMı 
14 ıia i,'t arasrnda değişen kareler 
İHaıiH-t f udinde yapıyor sonu/ 
Hepsi m lek lek yapmam/ gerektiğini 
bilmem söylerm^mı/ jğeıek var mı. 
Vüruıfûn heılıangı bir yelini üç 
yönde çevirdıif! yursunuz nirrı.ı 
vü c u ı Jüö yi ı.ı ı u t \ ü kıy! m tiyi u sunu/. 
Frame' lerl at kıymak yapmak kolay 
olur gı]>« bif rlüşdht ey i ise unumu 
girsin. Bilgisayar an fan hiç de güzel 
dolduramıyor. Zaten uturup Bürün 
franıt? 1 leb ıp/seniz bİfe lıarc-kelm 
a^fri umduğunuz gibi olmayacağım 

garanti «Juıim. Tabı, eğer aranızda 
bizim gibi oyun ♦sapıkları varsa o 
zaman bh fhtî'maf ol ahi Ilı. Aııiıi er 
veya geç ita hm i nen Ih^îiici Jıarekrlle 
fekm) onlar da yapmaktan usanıp 
kendilerini banyoya kilitleyip lütös 
oynamaya başlayaraklardır, i oyun 
ya ptmu 1 1 a r m ı n ila hareke■ I Jeti tasar- 
larken PIâysta(rc»n loVpail’ i kııiljın- 
madjklarma halise girerim 
Unütmadan, Street Finliler 1 »Jaki gilıi 
Firelvıll veya Emna benzer ateşiL 
buzlu lalan hareketleri de yapamıyor¬ 
sunuz. As luıda bana 5F>ursam/ 
vdptrğınız şevlere devriır?z E tele cJc 
atmaları yapmak lam hır zaman 
kaybı. Paşa pa^u ulurup normal 
mode 4 u oynayın. Güsd ytınferi ıJe 
var tabî Sîzin kafanızda 
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1Î~UT 


Ms a r(ad rfi m j ı fierç^k olairta ya e 


da ve menüler de karmaşık: Ya m 
seslere rıe demeli? M 

Tde vizyonunuzun [ya da müzik i 
selinizin: ki tavsiye ederim E 
basayın) sesini tamamen kap I 
attığınızda (bakiniz döfime ismi I 
"mute' 1 ) I rghtef Maker çok daha iyi I 
bir oyun hafine gelir Apbl aptal ^ 
ses efektleri var. Müzikleri He sadece 
ck iv üş esna sanla ı ru ya h i I iy t> ■ sırı i uz 
Zaten onlar da üzenle insanı en f 
çok rahatsı# edebilecek frekans!ar I 
seç i ie r ek h az ı r fan mı ş. Almösfe r 
diye bir şey dûn de bahsetmek hu 
oyun için oldukça güç. 

Oyunun hiçlıir nıudu güzel değil. 
Norma] mod gülünç derecede kısa. 
Zaten uyun vasat, İkin uyrtanahİEe- 
cı?k rek ye (i uzun tu ısa tardı. 
Mü kumru ul biı fikir berbat edilmiş 
derim İkil Yazık, yazık, yazık. Bu 


hûrvkciİL'Ts yjiraı ^bilecek olmanız 


Kendin yap, kendin oyna 


Kıjllanahiierpğintz 2Ü adût dı> dövüş 
stili var Sunlar: Kung Fu, Jujiîsu, Klik 
Bt>xlng, Kuk Soul W.ın r Full Contaı t 
Kara te-do. Tap Kwon Do, Kcnpo 
Karaie-do, Shoot Fightltıg, L5üx]ng r 
Wrestling r Ma di al Arls, Samba, 
Çaparini, İ J rn VVrı-^Tİıng,. Mu ay lhai r 
Frtefetyle, Luclıa Libre, HytorFıİ Jujitsu. 
Pit FigFıtıng, Süper ftcrotula bu ne 
biçim dövüş stili î) Bu dövüş stillerini 
kullanacak 2ü adet de hazır karakter* 
imiz var. Ama bu karakterler de 
hemen hemen çalınır gibi Aman ne 
ayrı ıııp. Ikıy mi im bi daha Sadece 
Skulbmanîa kullanılırken Anka fir¬ 
masından izin alınmış [Anka ve 
Skulbmania isimlerini, harbi üeat- 
F:m Up‘ çrlar Street Fighter l:X serisin¬ 
den kıtı davaca kİ ardır) Lierı&i hep 
kopya, Biraz diğer oyun Far Hakkında 
bilginiz varsa bu oyunu 
gördüğünüzde ne demek istediğimi 
anlarsanız. Neyse işte; bu ta m kı üç¬ 
lerin kutlanması iç m haz ırkınmış 000 
adet He hareket CD 1 de hazır 
bulunuyor. Bu hazır olanların 
üzerinde oynama yapabileceğiniz 
gibi yenilerini de yaratabiliyorsun uz. 


ISAMÜ L HtftiLirfH 
:LSCk 

r*. ı rr 

’SÖUL^EH 
CL 3 CK 

AİCELE L raîûgL,, . 


:3A 1-L fi 


nıeyen bir uyun. Bu oyunu delirme- -fn ib ' INF İL 

den uzun süre oynayarak binleri , ıT 

olduğun;* rl.ı inanmıyorum, Hadi > ’ fi 

link desteği takın olsaydı o zaman 

yine bir derece. ArkadaşınızJa 

yarattığınız karakterleri 

kapıştır irdim/ kı Fan. Neyse uzun 

Falın kısası, kjâjjıagını gördüğümde 

aldandığım kadar güzel bir oyun 

değil. Yine de size ta Emiş. Ama 

sanıl almadan ünce Levd Gfhfl 

Puanına bir bakın derim, l_ “ 

Bye&smılc,.. 


Oyna da oyna kafana göre 
oyna 


s 

i 



masam I fV bil MegaDrivu ayarında 
di y ecem ha (upst dedim galiba}. Çok 
kaÜiL-siz ton. yerler sanki otuz kere 
zoomlanmış Dcrum duvar Farı grbL 
Kara klor çizimler i ve kim grafiğin 
vasat örnekIerinden. Harekeler îse 
doğa E görünmekten epey uzak. 
Karakter seçme ekranı çok sıkıcı. 


MegaEmin 
www. mega emin & 
ieveLcom.tr 


KUK SOOL «WJ 
FULL CONTACT KARATE 
TAE KW0N. DO 
KETFO KARATE 
SHCOT FTGHTING 
BteciNG 
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Yeni günün ilk dakikaları,.. İki kocaman 
sayfa... Doldurulması gerek... Uyku beni 
henüz bulmadı, ama biliyorum, dışarıda 
beni arıyor,.. Kahvem olsa çarpışabilirdim, 
oysa cephanem tükendi... 



E rken kalkıp yazarım yalanıyla 
uyumak istemiyorum, çünkü 
uyarlamayacağımı biliyorum. 
Aslında VI. Balu ve V Gökhan 
Yazmaları gerekli. Daha öncekilere 
ne olduğu bilinmiyor, En son 
derginin altındaki mahzenlerde 
duyulmuş sesleri Oraya hiç inmed¬ 
im, inmek istemiyorum Zavallılar, 
yazılarını geciktirmişler. Son kez... 
Aşağıda olup bitenlerle ilgili söylen¬ 
tiler var. Derler ki orada on iki dakika 
içinde üç sayfalık bir yazı yazmanızı 
isterlermiş. Ve beyninize bağladıkları 
elektrodlar yüzünden klavyeye her 
basışınız küçük akımlara dönüşüp 
zihninizi yakmaya başlarmış. Kimse 
vaktinde bitirememîş. Kimileri daha 
başlığı bile yazamadan mahzenlerin 
taş duvarları kadar sessiz 
oluvermişler. Başarabilen bir tek 
kişiden söz ederler... Mad... Dog... 
Gerçekten başarmış mı bilmiyorum... 
Ama inanıyorum. O derin hırıltılar 
.. elektrodlar yüzünden deforme olup 
asimetrik bir görüntü almış kafa, 
alev alev gözler ., ve belli belirsiz 
görünen, korkutucu dişler., Ancak 
"orayı" görmüş biri bu hale gelebilir. 
Korktuğumu sanmıyorum, ama bir 
şey beni rahatsız ediyor... Gözümün 
önüne o geliyor, ardından burun ve 
çene birleşip uzuyorlar, rengi 
yavaştan yeşile dönüyor, boyu 
kısalıyor, gözleri irileşiyor, kuyruk- 
sokumundan yavaş yavaş bir deri 
parçasının uzadığını fark ediyorum. 
Artık karşımdaki düşündüğüm kişi 
değil, yalnızca küçük, sevimli bir tim¬ 
sah yavrusu.. 

Bana "Merhaba" diyor... 


A new croc 


Eski dosta ben de merhaba diyorum. 
"Sem bana kardeşim bir PC CD'sinin 
[içinde getirmişti. Fena değildin, ama 
sninle çok da ilgilenmediğim doğru, 
bakma!" "Dert etme, biliyo¬ 
rum o zamanlar önemli işlerin vardı." 
Bir timsah yavrusu için çok 
anlayışlı .. Bunu içimden söylüyo- 


"Bir göz atmak istemez misin, bu kez 
daha eğlenceli olacak !" 

Kabul ediyor ve demoyu seyrediyo¬ 
rum... Oki Doki adası diye bir yer, ve 
"Gobbo" adlı şirin ada sakinleri. 
Derken Dantini adlı kötü yaratıklar 
(Dantini deyince aklıma dandini dan¬ 
dini dastana geldi, hayır, 
uyu...mamalı...yım.,.} çıkıveriyor ve 
bir ayinle Croc T 'deki büyük KÖtü'yü 
çağırıveriyorlar Bu ayine tanık olan 
bir Gobbo'cuk da yakalanıverryor 
Sahne değişiyor, Croc ve dostları 
sahilde oynuyorlar. 

"Çok fotojeniksin!" diyorum... 
Teşekkür ediyor... 

Croc bir mesaj buluveriyor ve arka¬ 
daşlarının yardımıyla Oki Doki 
adasına doğru fırlayıveriyor. 

"Demo bu kadar, haydi yeter miskin¬ 
liğin!" deyip makinemin içine 
gîriveriyor. Elimde Joypad, kendimi 
onu yönetirken buluyorum. Tuşlar 
kolay, X ile sıçrıyor, Kare île 
kuyruğumu savuruyor, Üçgen ile 
elimdeki eşyayı kullanıyorum. R2 ve 
L2 elimdeki eşyaları seçmeye, R1 ve 
L1 ise sağa sola kaymama yarıyor. 
Adada gezinmeye başlıyorum. 
Buradaki Gobbo'lar oldukça 
yardımsever. Birinin gösterdiği kutu¬ 
dan sağa sola bakınmamı sağlayacak 
olan dürbünü alıyorum. Bir diğerinin 
bana uzattığı kartın üzerine alacağım 
kristallerin kaydedileceğini, bunları 
Pete'in dükkanında bana yarar 
sağlayacak eşyalara çevirebileceğimi 
öğreniyorum. Az ilerideki bir Gobbo 
benimle oyun oynuyor, o zıpla dey¬ 
ince zıplıyor, kuyruk deyince 
kuyruğumu çeviriyor ya da şiddetle 
yere vurmamı isteyince havada 
sıçrama tuşuna basıp kuvvetle yere 
iniyorum (sandıkları kırmaya yarayan 
hareketin aynısı). Karşılığında bana 
bir adet yaşam hediye ediyor. "Yaşam 
hediye etmek." İlginç, ama şimdi 
bunun üzerinde uzun uzun 
konuşamam 

Başka bir Gobbo daha, bana diyor ki: 
Dantmiler'in düzenlediği bot 
yarışında hep kaybeden olmaktan 
sıkıldık, bizim adımıza yarışır mısın? 
"Elbette.." 

Artık işlerin eğlenceden uzaklaştığını 
fark ediyorum O ana kadar 
aldıklarım yalnızca hediyelerdi, artık 
"gerçekten" oyuna başlıyorum. Bot 
yarışı pek zor değil, rakipler topu 
topu üç kişi ve tur sayısı da az. 
Başlangıçta öne geçiyorlar, ama 
düzenli bir ilerleyişle rahatlıkla 
onların önüne geçebiliyorum. Bu iyi, 
hem yarışı kazanıp Gobbolar'ı sevin¬ 
diriyor, hem de Pete'den bir şeyler 
almama yetecek kadar cep harçlığı 
ediniyorum. Yarışa dilediğim kadar 
katılabilirim. Ama yapılacak daha 
önemli işler var. 



Croc Strikes Back 


Pek çok kapı ve önünde bekleyen 
Gobbolar görüyorum. Kimi sevgili 
kuşunu kaçıran hırsızı bulmamı, kimi 
ise öğlen yemeğini elinden alan 
Dantiniler'i yakalayıp yemeği geri 
getirmemi istiyor. Biri ise Dantiniler 
tarafından yakalanıp kafese atılmış 
arkadaşını kurtarmam için benden 
yardım bekliyor. Hepsine yardım 
edeceğime dair söz veriyorum. Ama 
önce Pete'in dükkanına gitmem ve 
alışveriş yapmam gerek... 

Pete komik konuşan bir adam... 
Aslında yalnızca "Habba habba, 
habba habba" diyor, ama olsun, yine 
de komik Üç ayrı renkte jöle 
satıyor. Her biri de daha yükseğe 
sıçramayı sağlıyor... Yaşam enerjisi, 
otomatik Gobbo gibi oyuncaklar da 
Pete'in sattıkları arasında... Bir adet 
jöle alıp çıkıyorum.. 

Tek tek Gobbolar'ın gösterdikleri 
kapılardan girip istediklerini yap¬ 
maya başlıyorum. Döndüğümde ise 
bana şükranlarını ve kristallerini 
sunuyorlar Bense tüm bunların, yani 
"Sailor Village" adlı ilk bölümde 
yaptıklarımın yalnızca başlangıç 
olduğunu biliyorum. Dantmiler'in 
liderine giden yolun başlangıcı... 
Kendime geliyorum, Croc makineden 
dışarı çıkmış, merakla yüzüme 
bakıyor 

"Nasıl buldun, sana daha eğlenceli 
olacağını söylemiştim." 
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Playstation 


"Evet." 

Evet'imde eksik bir şeyler bulmuş 
olmalı ki soruyor . 

"Evet ne? Bir tuhaflık var gibi 
konuşuyorsun. Yoksa, beğenmedin 
mi?" 

"Hayır, aslında oldukça eğlenceliy¬ 
di..." 

Yanıtımı dürüst buluyor... İçinin 
yatıştığını hissediyor,ama bir kaç 
meraklı kurdun ayak seslerini de 


duyar gibi oluyorum... 

"Ama çok farklı değilim, öyle 
mîf 1 

Gözlerini yeşil ayak uçlarına 
kaydırıyor... Utanıyor mu 
yoksct sadece üzgünlük mü bu 
Bilemiyorum... 

"Tamam, sana gerçek olmayan 
ler söylemenin anlamı yok. 
Belki yeryüzündeki en 
muhteşem platform oyunu 
karakteri olmayabilirsin. T 
L 'Rak, sorun Mario Kardeşler 
ise, bunu anlayabilirim tamam mı? 11 
"Hayır, onları kıskanmayacak kadar 
büyüdüğünü biliyorum; -rahatlıyor- 
yalnızca söylemek istediğim, şu bot 
yarışı ve eskiye göre biraz daha 
başarılı grafiklerin seni bîr numara 
yapmayacağı ama platformlardan 
hoşlananların ilgilenebileceği bir 
oyun durumuna getirebileceği. Her 
şeyden önemlisi çok şirinsin, bu 
küçüklerin çok hoşuna gider, komik 
ses efektleri, hele o Gobbolar'ın bıdı 
bıdı konuşmaları yok mu? İnan, seni 
seveceklerl-mutluluk-" 

"Bunu duymak güzeldi, sana teşekkür 
ederim, yazında başarılar uykucu!" 

Return Of The Croc 

"Ben teşekkür ederim!" 

Bunları söylediğimde dergi mahzen¬ 


lerinin efsanevi savaşçısından 
küçük bir timsah yavrusuna 
dönüştüğünü seyrettiğim - ya 
da klavye başındaki 
dakikaların gözkapaklarının 
altında geçen bölümünde 
seyrettiğimi sandığım- dost 
ortada yoktu. Sonunu 
bildiğim bir masalın içinde 
başrol oyunculuğunu 

verdiğim bu uyku gezmeni 
dosttan ve kendimden olan 
bir şeyler düşünmek istedim, 
düş gezmeninin kulakta 
bıraktığı izlerin belki uyku 
gezmeninden daha güzel 
olduğundan ya da tüm bun¬ 
ların benim kaçıncı sayıkla¬ 
malarım olduğundan. Gece 
ilerliyor,.. Uykudan öylesine 
korkmuştum kı, belki bana 
aradıklarımı getirecek olanın 
o olduğunu, ufak bir parça 
uyku tozunun meltemle 
kafamdaki minik bir delikten 
girip beni yorgun, çaresiz 
bırakmak yerin, yalnıza ala¬ 
cakaranlığa iteceğini tahmin 
edememiştim (Kalktığımda 
yazıyı tekrar okumamaya 
karar verdim, belki "Off, 
amma da ipe sapa gelmez 
muhabbet!" diyebilecek 
uyanık kafamdan, pusun için¬ 
dekileri o an görmesi 
mümkün olmayan tarafımdan 
ürktüm). En tuhafı da -gerçek 
olup olmadığım bilemesem 
de- binlerinin (belki de o eski 
yorgun yüzlü mahzen 
savaşçısının ta kendisinin) 
bana bu gece yardım etmiş 
olmasının bu yazıdaki her 
satırdan daha gerçek gibi 
görünmesiydi. 


Batu Hergünsel & 
Gökhan Habiboğlu 
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RAlNBOW SIX: ROGUE SPEAR 


8u oyunda hile- yapabilmek 
için öncelikle oyun esnasın- 
da ENTER tununa basarak ha¬ 
berleşme peneeres i n j a ç m. 
verilen kodları buradan gir¬ 
dikten sonra tekrar hV I t.R tu¬ 
şuna basarak onaylayın İşte 
kod faf ve üimuçları: 



reiimynr) - fokrfn Iıtl İfritte {Mi imaliz tUnriiPiizı «.-^tcır. 

Avjilnrgm! - SıMİmıtî stziıı UmuK terin izi ülürrkgfrz ıj.Tpnr. 

Eıqılnrc - iznrovl lı it İr ma ko^rlinrırh knlrltrlfı htffltdHrt ■mrtlîHıH:' 
ıfrıla^MıUıtkUdrılzl sdÇjJnr. 

5ftnr/iTfr#a:rîiifit — Tüm ümanlpr miilzTîrrH'turtnfzl yenlı^n ıtatıkı* 


riıı>Bih«Hiuvvmi4nii% « HaruhUjr ım/i 4ji&iunmtv ıjnrw. 
lüdDihl MlkFL 1 » - Tüm laftım i-İı^m.» ılrirırıı^f rjürünnm t|if|nnr. 


/v 


AGE OF EMPIRES 2; AGE OF <ıNGS 


nnot n\ - mnn lılrim verir, 

LUMEIERJ ACK - !□□□ birim odun verir. 

m IHIM HCII1D - 1BÛ£I birim f itlin vur İr, 

EJ4EE5E 5TEAK JfMMY’S - I ODU IMrim UhjBCX-k 
verir. 

PUAHLU - tüı n I iıir H.ıiıjı 

Ptan - Snvo^ «Kini Kapatır. 

At fil S — Hızlı ürullm ıjapmdmzı saclar, 

NAÎLİFİAL ^IJMI lFRh - □cırjnl (ılrTjIn.ı kimimi 
^Lıııpnf/i vığlur. 


DELTA FORCE 2 


RE5I Bı — inlıımii hn e |tıe t meri ir i %fi(][ıır. 

WIMPVWlMPYWIfc 1 PV -i Kamili liri t jnhat mncırri 
sağlar, 

I LÖUE THE MUNMt> HtAU - Bit VfflML vet ll, 

IIÜVV DO VOLİ TLIRM THIS ON - Bir toöro oto¬ 
mobil verir. 

rnRPFnoff - * mlıı düşmanı ü ınünir. H için 
bir [k>qHr qirmmi/ ıjı^rrhliı tir. 

TT3 SMITHFHFErV^ - Bir acfpf «ıilv>to|rı vnrir. 

ÜLALK tlLAlH - Iüiti üüisiimj ilanın mm Ukkiiöt 

1 İl WİNI\M - Bölümü hnzipnmünıjçı yjylor. 


Uu oyunda hile yapabilmek için öncelikle oyun 
esnasında LNSLR tuşuna basarak haberfeşme 
pencerelini açın, verilen kodları buradan girdik¬ 
ten sonra tekrar ENTER tuşuna basarak onayla 
yin. İşte kodlar ve sonuçları. 


Burada vereceğimiz hile kodu sâdece oyunun demo versiyonun¬ 
da geçeri M ir. Öncelikle “ tuşuna basarak hile konsolunu açın, 
buradan kodu girin ve ESTER tuşuna basın; 

Imnacatraldtofigbt - Ölümsüz olmanızı sağlar. 


AFRICAN SAFARİ 


Bu oyunda fazladan bîr miktar para alabilmek fçfrı şunu yapın 
öncelikle İmlecin ek ran«n sû! üs i k£?^eaiıae iyice davandı^ırdajr 
om'fn öfsha dek ttod^u lıiru Sonra CTRL vt 4 tuşlarına aynı aı> 
da basın, do^'ü yaptıysanız paranızın arttığını gofecekçittiz. 


SİNİ STAR UNLEASHEAD 


Hli oyunda hîfe yapabilmek için öncelikle oyun esnasında - 
tuşuna basarak komut konsolunu açın Daha s ün ra buradan iste 
eliğiniz kodu içirin ve ENTFR tuşuna basarak kodu onaylayın. İşte 
kodlar ve cilt Heri; 

L evel IG - 2 31 Sevi yu seç i m kodu, 

Nodmg - ölümsüzlük kodu. 

Freecrvstaf - Fazladan kristal alabilmenizi sağlar. 
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UPRISING 2 


Bu oyunda hile yapabilmek için ön¬ 
celikle oyun esnasında M tuşuna 
basarak mesaj sanrını açın. Bura¬ 
dan klavye vartasıyla aşağıdaki 
kodlardan .istediğinizi girin ve FN- 
TER tuşuna başatak kodu onayla¬ 
yın. İşte hileler ve etkileri: 


t luunp - frhlırivüriüh. 

VEip - Ûturmnzlrıh. 

Uümiffîiıuv - Smır^ı/ rpptiiuıp. 

lulT tW«* - Süper tüluNur . 

tiril i i|fi iiı.i'i ı.lniıitp - Oluntbuztuh vtl ■»ıııır^if tı^urUr. 

mp manen - Stltltl hu -i.il biKiLİlıiiiziJ thltsıü 
□cırın — Rmnrı jmjı r kRjHiıımmu. 

Stornu( - Ynqi!rfı lımn 
Oa€¥n«Hi4 - Oüzüİ hava. 

Ruiry - Kfuiı bîTVtt, 

■aılfOı - lılUlhıi Utnluıılri ^uJlıiF. 
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MtGHT AND MAGtC 7: fOR BLOOD AND HONOR 




Temel IhalrİPT; 

Ueıl l^cjt im = Curt? IVutfiifJs» 

Verin w Potlpn e Curt* İVıraknm» 

Plin? PntJon *s MöUiC Pntlnfl 
Hetf *■ Yellim = Türe Üh»LsT^p |Ur<YtrjOİ 
Rprt + BİUD ■ fıire PfJlsnn TPuı filoî 
VeMktt'v + Bluü M AuitıiUcıı tGrppnl 
E EfMBTt IksfrİPV': 

Griieıı ı Bltıe - BenJmıip Utan IGrranJBkiPİ 
f,mrn + Vellıı w e M, in atfı İteni IGrmYYoHım) 
fin^n * Rp*J e DIias [GflfCiVRerfJ 
hrmiii * Pmtye - Cıın? InsutılLy [GnvrVOrnı tyc] 

Gnspn + Purpte ■ Rr'mmi* fi irap |BreeiLİ Hıt pinl 

|lmınqp + Rfirt - |İ£f«ttf [Uı cKiyp/Rpıll 

Drunyu + Velim* = Stur» Ekin lOr£*ıyfc*/YtfUnvvj 

□rar%|P * öluu s ThiisorvntSnu IDraugu/HlıiPİ 

Urdngır + PiriiIp - Renuîvv rıiciı UlranKin/nirptel 

Purple 4 FluU ■ Hurafem (Fhırplu.'Hf'tfl 

Purple + Yellim = Wat«r Uf t ati Huri IPıırple/YelImul 

Putplu t Blur = Sîuelıi lPurîJİe,13lıiEİ 

Mstcr İHmlfler: 

Gmeı^ULııe * Driınt** s Alanmış Puttun IVVİuEol 
Grtten/DliiP * Greni* - Purann^lliı.ı Hüriat |WhttPİ 
bı t’ L'H'BI i ip * Pıprftk* b SfcVlft Pullun lWllll.nl 
Grepn/Elîıju? * 5Tçm^ellnw = Dtvtnn İHmtr (WHttı j 1 
Green/raim + OVangortTed = Ulvine ite^toraıflnn ittliituj 
GrenıuTHni' + nrnnfjcî'YeHmv ı Bnrft| RcHâlstatıre 1 Wİhül*Î 
Grpnrı^lliH? + Purptertl&d = MU ti Kusfel unr.i' fWhfrej 
fimpıı/Yuliuvv +■ üranıjp st tıırt Pdfıllysfe [U'hÜPİ 
EırpyıtT ti IİDW * finsm - İn ılı.Tİk'Lt Bıwwl pMilte) 
Bfenfi/YHlmHi ■* Purple = IMmlnus Potta* (WhiteJ 
Gmen/Yıîlitm * ütufiyM/Rml e Fin* EtesfetfirH-p IVVttitel 
GraertYülItm * Pırcple/Re*l = Ulvine H^lnrailını |Whİif>î 
Green/Vellavv » Pınplp/Btue - ttstnr RMütantn |WlwieJ 
nrıh'ıtır^tlerl + Umnıje ~ “ipoecl Bupst |VVhitf>î 
Utikigo/neıl + firrtm = tİHnılnf] Pnfiıın llYhüfl 
Drmp&TOttJ + İ’urple - Shockltıf) Phihiii ttVnitel 
I li dHirjf•/Hı j ıl 4 Ümnıjtî^nlluw e Divitte Lliiü [AiVYiUf] 

□r jrıı^ H»_'ü ■ PıırpİpJBlııt* = Air Re-lfetance (Wllltel 
İJtvıı ıt]is.Yytlnvv + OırrtfHp? = Arı ıırat ıj Bnnı! fWnitü| 
OfrtflljteA pilim + Grpiüi = Lulu Jlüf fdı pil-ş |lVlıltn) 
UrrMir]itVı a llnn - PtlipİH - Flumlrıy I kullun |\llüt*?J 
IJı tirpij-tyA 1 ‘IImt.h * Pıııjfln/Rıpı I - Eıtrtll RınJ^fjnLi? HVGItnl 
Driinf îHtAhIIm ti * MutpIl.VUlt n? e Divinp Rp»ıl fli tti Ifin fWhltEİ 
Pıinıık^^tf * □ 1 ^ 1 ^ - ^KH-kiny tMtkın lWhita) 
1'nrplfVHpfl ■* hrnrn =■ FfI-P/iniî Puttun |VVtIİL e’I 
Puıph^İtml * Purplp e Mtr|h 1 8 m»r IUİ 1 İİPİ 
Fıtrptı.YTTpıt + Pııi|il^lıit! e Lntk HfMT^t IVVtıiicl 
PırpıİP^Etlnn ► fîl eHH jP = rrPP?<nrj Pullun lVı‘Jıi 11 «] 
Purptc/BlpK* * rımm = Svvifi Pntifift fWttifpl 
Puıtıle/Blııü ► Purple ■ F*wlurıwtce Bnmi FAlıltel 
Eronci MfKtar IhSlf fel : 

DrnihgpAeHrtHY *■ Drangı? + Cîruun => Pı»-p AjtLuiıicıj IBifirkl 
GrocrVHhiP + Efvnrl + Put p kî - Plin? Pt.TRnrsnl Sî y |Uhıı kj 
Brevı l'VpI lı ha- t Etikti + OmnE|P = Furt* IntOİlecl IHInrM 
□rmıyU/Ruıl + Di jpiIju * Plliplü = Puru Bpemt [Blm kJ 
PlfJTlhVRr.'tl * Pıtiplp + Dranrje = Fkıre MiylıL IUI il^J 
Pırnıkı/UluL* Purple * Gı-tmı* * Fut e l'nıltımnrp Puck! 


SPORTS CAR CT 


iı«*ada lıiJc pab 1 1JTT^k için (5nc elikle ani Qyun menüsündeyke-'n 
Irİmyeden "m- chot^cnvın" yazarak iıile modufuı çalıştırın Daha. 
£Qnra yine ana menüden aşağıda verilen kodları yi: ere la bel i itilen etk¬ 
ilen myLı\fribi Eiı si ıı iz, 


ml thunp - Tüm pistim? w urretlnra uKo^baımtltkfI Yaykff 
İBİ-rmlta - TiJnı atuc pnrpajn r ım l ı alatılîım-ni#.! soflar 

- ET3 kJUisuıatııtficfn ıjntüılmö kufıkttılImEnıLrl sdğldi . 


VANGERS 


Uıııacla bile ya|.aataiImok için ovun eSnasmdi aşağıdaki’kodlardan her¬ 
hangi bilini klavv'eden girmeniz yeleri id i ı 


UlıMlı»]nH?t] - FöjrlfKfcııı (niiüim/ oltir, 
Miu hııfıııkı - îtim kihEhtr aipilU- 
ı iı r 1 iıi - rintm ıjt ıkspk wrtr. 

Avtntitpr - Onlu İtatûrt uiııniiujrj «tı^nr. 


FORCE 27 


iiıihifiın 

AEjfiifJun kedini 

tcınrtnn 

GiıhıEl>vı kıi{>.jf 

İPiplJ 

f : uıj ur VVdlYi kulMltfi, 

pnttfthfitam 

HiHfhPi, ıiKHrı-iOf film 

kllTi.Miii.Tmy 

nıınfrmi ilmi fıkIrtfllr 

t(ıırwHtrtriii Iı 

Fiili N«ırilffi 

tpUiBtmvTfTnnrı 

Pıttı İti TU kdi/miflıtrr 
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STAR WARS EPSISODE I: 
THE PHANTOM MENACE 


ACTVA SOCCER 



Algıda verilen kodla¬ 
rın oyunun Japon versi¬ 
yonunda çalıştığı lıifin¬ 
mektedir, fakat diğer 
versiyonIarda çahşaci- 
H r kesin değildir» 



& 



*• ? " 

** 

*0- 

^ - 


HHg morlu vtf l)IQNt*ü*4üki AçUrç ofelUftındu Lİ * Sn Inr* lufcta- 
nna lunılı rutarium urrpytı t™ um girin. Htiylefiu tllıırı^ucJuk 
V.& w. İyi- 4pLh_|lrıl liTikürn >ufqirıij^ıi Ur hrtıe mersi-, un,- itfası 
nak gırur. 

öntiim geurn» Rıjmmi tfondurttıı vu mır r -Fvıtjtc4 Lk i. t. »e, Hıi r x! 
L 1 4 HI l.u^lurtım tıa^ın. 


Tıim sthtfıtan Oyunu rhmUurun yp sır^ıijlu Ll, LZ, R£. %„ f?l 
tlfekırPim tjusm 


LONE SOLDIER 


Bu lı deleri kuflanabİİmek i^İn öncelikte oyunu dondurun veson- 
ra ilgili tuşlara sjrasryla basın 


E tutum geçine 4gt* 31 , *4ğ. d. iıçgEn, n™$ı. *a£j_ 
Türn RitufıiOT: Boğ, uşağı. fr, ru ı^'u. yukırı, 
nffirnv«ı^ıük; Vakan. Mif r u. m yuı, yukran. vıi. 


DE AD ıN THE WATER 


Aşaftrda verilen kodlan ana menüden girmeniz gereklidir Önıe- 
Irkle Kare + O tuşlarına be railere e hasırı ve bir tavuk sesi duyana 
dek bekleyin. Ardından da istediğiniz kodu girin, eğer doğru yap¬ 
tıysan rz bir tavuk sesi daha duyacaksınız. İşle küdiar ve etkileri 


ÖklmiMi^lAk: RH, Lef. Rl + Rr* 

Tfim |ıHiTk*r- Lff + LZ. RL Ll. 

ter^ pistler* HZ. Fte, Lİ. Lt. 

\ Bvul 2 tekneleri HZ. ni. rt. Lt. 
Lizolü Lrlırırlftl: Ll. RZ, LeL Lt. 
^■I WI m. 1 . 1 * LZ, LB, 

Sıtnt'Htjr tüzifî LT, HI, Ll, U 

5m™i îtırtutr LZ* RZ. L£, R). 
Uûyuh ıfelyolm: HB. Ll. RU m. 
Oılı keti mmlıi: « 1 . Rı. LZ, 

RE Bıir»ı ınuıfuı Lİ. LL LZ, Lİ, 


Yanda ver Nen kodları 
açdış ekramuda feul- 
f anmanız gerek Fidir, 



Eml '^luntuı 5 **lml - S.ı| , tel ynrı tuşıma ıreılı Lı*. 
tim. İm, Sdyafi. Crmml .»it, fnmilin Star n,,,.r., u «ı 
sertrat Halayıktır» 


^LH t Fiili Slıuvvülj X* Lakımı; Re» * LZ * 5 etec* * yu- 
knrı •ttıl ıjön tununa basılı on un. Hu «oyatlp Birim¬ 
lin fakımı sufijusr knlıitiisMıı. 



Aşağıda verilen kodları ana menüden uygulamanız gerekli¬ 
dir bu sû yede 3 gizli karakteri serbesi Lu m katıksınız. Ancak 
en sondaki dördüncü lülenin oyun esnasında uygulanması 
gereklidir 



*ynr*^ Aı» ırıwııWf- sıru*n |ia sol, RüL kam. O. «|, RJ fu*larm« lıa- 

İSIM, flnftm ııIrRIij^nl/ hlr nrtriıj strufalf dtıyorak^ını *. 

mch: Al,ri •twnMB »yla ^uL n. kore, HZ, L1 + LZ. HI tu-tlunraı ha- 

™ l-luğıu titrrtlİletil j 1 |jr nfiay ^İFHj.ıU duyncnk*mıi£. 

ÜUMobu; Aı iü metMUlc sıiüsjyla skj. D. »ni. m». O. n. knre. hün, nnJaruıâ 
iiLHdrı, Doğru glndhj^enLt hU unay şimdili r|ui|ULukuTiıı:. 

fil?ll sm-iıjn, kaı aktur ve bcıartf: Dıııımı rluuclumn ve SfiıısııjLı ık_ytHi. O, O. 
ti. iMijen, khre küre, %. LL L?, I T, s«jy, v-mj. Tiniarma tiu**ııı. Doq- 

m bir ımpı^ «simjnll rk m iui.uk vıı 11 / 


ZEIRAM ZONE 


AşaBicia vejilen koril.m uvaul.iydrdk hu oyunda çeşitli hiitler yapabil İrem iz: 


□C^nan tur^fııuln Eiyıınyı^HtrnBht 

Ana mpnrttr^tjkr.-,, ^jğ, ev=*tf\i, «ığ^f^çsğı. utuığt- ftrıkttMif. sot vt- ucyfffn to^- 
lormu «urmyia Lğnr rlutînı ^iıily^nfı IBcttne Start» î**ç*™QJnttt 

knmt/ıyn rkimı^iuyıiııO gnrECckwu^, Uurm ımctlğlnlrıiE- tüm Bum vr- tı^ı 
düşiThinlnreı tı^miıtliiut fi^jİAljm'iıh T^lf iiiehiii nçilnrnhl ır 

zorluk sevlyıslr 

An,^ mmusleıjkun suıl ynn tıı^nn 3 ^mlıje kinlar lınsıh tulıuı, vuura rtii nnğ 
yön tini™ timim. Anlmrlan n \r fıçytın iıı«*t«ınna Imn, Eğı?f ıkığm yarUiıj^ 
sanı.- ÖRi W «itım^ı hımuzıun ^üfttcefcttr. fcırndor, ^rluh sevum^ini, 
ajınyiitıfnrsfniz. 


Aibo MnUeyİM Ulaijğı. CJ, «İl, yuh 40 . X. ^ıl. tlrgon tunları no sıra- 

ÜM|İ4 tHMin. Eîutjn, gNnfHfBaılz hir «kıyal duyoraknmr ve mnrltı su- 

revıuf^ ekranrlii hrkfuLüht jr. 



QLfA#CF2 


Oyunu EASY zodukta 
bFı irdik ten sonra Mulripiayer 
modunda ık? yem oyun türü 
açıFacük: Weaporis Şî.ıy ve 
Onn hır kili 


UEVEL. KASIM 1999 » Ofl 















C POİıCE:WEAPONS OF JUSTICE 


Bu younda sınırsız cephaneye sanıp olmak için şunu yapın, öncelikle yeni hu nyıın 
başla liri ve.salah; akranına gidin Buradayken L I + ! 1 + kİ + R2 + O kışların?! aynı an¬ 
da basın ve bira/ basılı tutun.. Eğer kgdıı do|m girdiyseniz bir sinyal d-uvacaksınız ve 
uyıındı cephaneniz sınırsız olacak 


CENIPEDE 


Bu ovunda iazladan hak almak için öncelikle Aevenlure moduncla yem bir oyun İniş 
lalın Bundan sonra oyunu dondurun ve sırasıyla LP L 1, L2 L1 tuşlarına basın vıııra 

da tekrar Start tuşuyla - .yuna dünün. Rundan Sunla lekrar oyunu dondurun 5afl V™ 
tuşuna ba.slı^mii liuf sefer bîr Fıak alacaksınız» Belit bir defa Tekrarlarsuruz ölümsüz 

olursunuz. 



IVIPEOUT 3 


Aşağıda veri¬ 
len kodları 
işim olarak gi¬ 
rerseniz yarıl 3 - 
ı ıncla belirtilen 
etkilerden fay¬ 
dalan edilirsi¬ 
niz: 


Ul/ZPIb - îtim p^tkrr. 



SLED STORM 


Hüre. LL JiunL L*?k üçgen. HeL O 
JntkrtL L2. LZı □. Mü. Ham, KL LU üçgen. 


Bu oyundaki iki gizli vaıışeı 
vı serbest bırakmak için şunu 
yapmalısını/, öncelikle Opti- 
ons ekranına giı in ve Lo- 
ud/.Save şıkkını seçin, Bura- 
dan PassvvorÇİ okranma girin 
ve aşağıda verilen kodlan gi¬ 
rin 


XENA:WARlOR PRINCESS 

Tüm kilit kalhâtı aptjrüUoİDt e Ruı^lrirırfiı L-hriimıidrt Lit ren. Karr. I içgen. Kore, 
Hnn?, Vııkiin, Yuh on < Vtikan 

DCttım ı Aııu metiutJy Ciatm' H ı «gdmbıiın nnd LkyıifV hore>. Biliri?. 

IJrçji'm, Harv. Yulum, Yııkııll V»? VuKüf* liffdiiruiis traurı 

ÛllJMISÜZİlJk? Aaifi iimtiuiIp Ytikmı. Yukarı, Y İlkim. Onlfî 1 , Kore, YuhOTU bul) tu 


Kilin thiRiıı. 



AVtMT - Tl ıtri i.ilimli ır 
FHFHAlf# - tüm rmlaaUrikiiltif . 

MaOJJFAOf - binit w yünü, 

LLUftlJl - %piwı%if kulknnhifl ve ttiü 0ÜtiL 
UEPUfY - Sınıflar/ mJkt.mlu ru»tyt«tu ^Jhrfıtnr. 
tAOfflT W - fJürf pmUHtlp (3İs*L 
HL‘MtY ■*- Tûrn unmııvuluı. 

HffttDET - ISLıvI Mırbtı Üçgenlerini beıjn^nı dönüştürür. 



IET MOTO 3 



iüruMliıj OlOPılh ıprr^iTuk T*l'fıflH^iCl fiili zurlıırpıa lıtrliKİ 
ulur cilı bitirin. 


rv kıııııuf Lii»ı. Uyuli «raaHVfei Nolm, Lİ + f.ktjetv Ll t X. 
lic; rjfM. m +■ ijtıkciu tUâtantHl 1 fc*Stn- 

Yüklük InUrtflh* |j*ı«r%*l1i*kı Llıjutı sjimcuiicİ n Ll + SoCJ. Rl * 
Aüajı, hart'. M * ClrifCTÇ Rl + Ahti4l. Ll * bnt). Sp||*c|: 
luMuund tanıarı. 


TOSHINDEN SUBARU 


BûLÛll karahtüTİPn 

Ekıtfiü'iıia okmuntls Sm), 
Sun, SuL SfiU Siiy, Sı»], 
Hl FTP tıı^lurmn lınun. 

Bütün ulE ayurvlnr: 

EîriHİrHUju akranımla hııl. 
bağ. Sol. Sr*f|. Snl- 5 n+. 

LL tl|Şİl»IJ1U tKIMİL. 



UntjdMM^'ılbkl bütün Irtl- 
yitor: Bn^irimjıı 

ifkımuııd? Fil. H?. LL I ?. Sil, SrKj, SpIuli. ürtect hjşlaın<ı 
Iranın 
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Fu Geess den- I 
ince akla ilk 4 

gelen isimler¬ 
den VVydeaf 1 B ~ ~ 

Jean yeni bir 
single çıkardı. 

Bono ile beraber söylediği 
New Day isimli parça Her 
zamanki gibi ülkemizde 
piyasaya sürülmemiş oha da, 
yegane müzik kanalımız 
olan Nıımber Öne'da klibini 
izleyebilir ve İnternetken 
MPS’ünü indirebilirsiniz. 


Ekim ayı içerisinde açılan 
yeni Tiyatro sezonu 
içerisinde gittiğim ilk oyun 
olan Ahududu üzerine had» 
dım olmadan yorum yap¬ 
mak istiyorum. Suna 
Pek uysal, Ani İpekkaya, 

Cem Davran ve ismini 
hatırlamadığım bir çok 
ustanın rol aldığı çok keyifli 
ve eğlenceli olan bu oyunu 
fırsatı olan herkesin 
izlemesini tavsiye ederim. 
Özellikle de öğrenci biletleri 
300,000 TL ve tam biletlerin 
de 600.000 TL oldukları 
düşünülürse, bir gün de 
dolmuşa binmek yerine oto¬ 
büse binerek bu biletler 
rahatlıkla alınabilir. Gidin bir 
şey kaybetmezsiniz. 


Çıkardıkları bilim kurgu 
romanları ile hu tür okuyu¬ 
cularının beğenisini kazanan 
Ithakİ yayınları Arthur C. 
ClarkeTn dev serîsi Bir Uzay 
Efsanesinden sonra (2001 p 
2010, 2061 ve 3001, kita¬ 
pların hepsini okudum) 
Rama serisini de Türkçe'ye 
kazandırıyor. Dört ciltlik 
Rama serisinin halen piyasa 
da bulunan ilk iki kitabından 
sonra Rama lll'de piyasaya 
çıktı. Çok heyecanlanmayın, 
serinin son kitabı da iki ay 
içerisinde satışa sunulacak. 
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kültür 


v Meyrink 


ı kitaplar vardır okudukça herşeyin daha 
arın aşık hale geldiğini hissedersiniz 
Hayatın ne getireceğini bilmediğiniz gibi, 
ir sonraki sayfada da ne olacağını asla kestire¬ 
mezsiniz. Olay örgüsü gH gide daha çetrefilli bir 
hal alır. İşte Gustav Meyrink tarafından yazılmış 
ve Yapı Kredi Yayınlarından çıkmış Cîolem de 
böyle bir kitap, 

Golem aslında bir Yahudi efsanesi ve çok 
eskilere dayanıyor. Bir haham törenler sırasında 
kendine yardımcı olması için Golem'i yaratır. 
Golem'in işi dini törenler sırasında Kabbala 
kanunlarının yazılı olduğu kâğıtları ağzında tut¬ 
maktır. Fakat bir gece haham kanunları 
Golem'in ağzından almayı unutur ve Golem 
deliye döner. Aslında sadece bir beden olan 
Golem, bu kâğıtlar sayesinde ruhuna kavuşmak¬ 
tadır. Haham Golem'i sakinleştirmek için zorla 
alır kâğıtları ağzından. Daha sonra da yere 
yığılıp ölen Golem'e yeniden hayat verir, fakat 
kaçmasını engelleyemez. İnsanlar asırlar boyu 
Golem'i çeşitli yerlerde gördüklerini söyleyip 
dururlar. 

Kitabın kahramanı olan kişi ise bir şekilde 
Pernath Usta diye birinin şapkasıyla kendi 
şapkasını karıştırır ve onun şapkasını giyer 
Bunun sonucunda da düşsel bir yolculuk başlar. 
Pernath Usta ünlü bir taş oyucusudur Aynı 


zamanda eski eserleri de 
tamir eden ustaya günün 
birinde tanımadığı birisi 
tamir etmesi için Zebur 
kitabım getirir. Usta bir şekilde bunun Golem 
olduğunu öğrenir. Yolculuğun geri kalanında ise, 
düşsel yaratıklardan varoluşun sebebini dinler 
Pernath Usta. Araya da bir cinayet ve birçok 
entrika karışır. 

Felsefe, entrika, cînayel ve varoluşçuluğu bir¬ 
birinin içinden gayet doğalmış gibi geçirmiş bir 
kitap Golem. Tasvirlerin güzelliği kitabın varı 
gerçek, yarı düşsel ortamını mükemmel bir 
biçimde okuyucuya yansıtıyor. Neye 
benzediğini anlatmak için küçük bir alıntı yap¬ 
mak istedim doğrusu. 

"Zaman zaman derin sulara dalıp gümüş balıklar 
tuttuğumuzu düşlemiyor muyuz^ Oysa yalnızca 
soğuk bir hava akımı yalamış oluyor ellerimizi ,. IJ 

Oturup düşünmek istediğiniz bir zaman dili¬ 
mindeyseniz eğer, bu kitabı şiddetle tavsiye 
ederim 


Banu Cengiz 


Şiar VVars Episode V 

^ ^ The Phantom Menace 

Hkk tar VVars Ekim ayında sine¬ 

li Akmalarda gösterime girdi ve 
benim neslimin gördüğü en 
popüler olaylardan biri olması 
itibariyle bu filmi oldukça heye¬ 
can içinde bekledik. Ben kendi 
adıma Cuma günü gösterime girecek filmin bile¬ 
tini Pazartesi gününden satın almıştım. O hafta 
bu konu hakkında defalarca sohbet ettik, eski 
Star VVars filmlerini bir daha izledik ve olayın 
atmosferine kendimizi hazırladık. Neyse gittik, 
filmi izledik ama gel gör ki bizim içimizde bir 
mite dönüştürdüğümüz, en büyük sinema olay¬ 
larından biri çoçuklarm bile burun kıvıracağı 
nitelikte çizgi filmse! bir sinema olayına 
dönmüştü. Gereksiz flu çekimler, Star VVarsTn 
hiç ölmeyeceğini düşündüğümüz kendine has 
atmosferi Aladdin ve Lion King ayarı gerızekalı 
yaratıkların gülünç gösterilmeye çalışılmış 
şaklabanlıklarıyla yıkılmıştı Neyse kı elimizde 
Darth Maul vardı da kendimizi Star VVars ile 
özleşleştirebildik. 

Tüm bu söylediklerim filmin kötü olduğunu 
düşündüğümden değil ancak en azından benim 
aklıma Star VVars denilince 'Görkem, deha, 


33 «rg »i 
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heyecan' gibi olgular geldiğinden ve bu filmde 
bunların hiç birini yaşamadığımdan bir hayal 
kırıklığı söz konusu oldu 

Tüm bu eksi görüşlerin dışında, oyuncuların 
kalitesi muhteşem dekorlar, kostümler olayın 
ayrı bir boyutu. 

Daha önce Blade Runner dışında pek az filmde 
gördüğüm kendine has mekan atmosferi olayı 
SVV'de de var. 

Gerçi SVV'nin bir başka özelliğidc olayların yer, 
zaman gibi olgularının belli olmaması. Tüm 
anlatılan destan boyunca dünyadan bulunan bir 
çok kültürün izlerini filmlerde görebiliyoruz. Bu 
da George Lucas'ın Tolkien'in Middfe Earth'i 
gibi bir dünya yarattığını gösteriyor, Dolayısıyla 
her türlü biçimsel olayı seçmekte sadece kendi 
hayal gücüyle sınırlı olduğundan mükemmel 
görsel bir tat yakalanmış olduğu söylenebilir, 
Ama daha önce de kinayeli bir biçimde dile 
getirdiğim gibi bizim alışık olduğumuz SVV'ın 
destansı anlatımı yerini hafif, içi boş felsefe 
kokan diyaloglara bırakmış Zannediyorum 
bunun nedeni George Lucas'ın SVVÜ kendi 
kitlesinden çok çoluk çocuk herkese izletmek 
istemesinden kaynaklanmış. 

Sonuç olarak Star VVars Episode 1, bu seriyi ilk 
izleyecek birini doyurabilir ama bilimkurgu 
olayına Star VVars ile başlamış ve 1974 yılında 
yapılmış Star VVarsün tadını bu filmde bula- 











mayanlar için bir hezfaıet olarak 
nitelenebil ir.Herşeye rağmen Genrge Lucas'ın 


f VERYTHING BUT THE GfftJL 

TEMPERAMENTAL 



fokaIcJo Tracy I lorn ve her türlü 
enstrümanı çalabilen Ben YVatftan 
oluşan Everything But The Girl 
1994 yılında çıkardıkları Missing isimli 
parça ile isimlerini dans müzik tarihine altın 
harflerle yazdırdılar Temperamenlal'de ön 
plana çıkan VVatt'ın başarısındaki en büyük 
etken geçen senelerde Avrupa'da çeşitli 
Club'farda Dj olarak çalınması sonucu edindiği 
tecrübeler olmalı Albümün giriş parkası ve aynı 
zamanda çıkan ilk video olan Five Falhoms 
house ritmi üzerine dısco basları ile süslenmiş. 
Albümdeki diğer potansiyel Club parkaları ise 
Dtum&Bass ustası J. Majik tarafından aranje 


STfNG-BRAND MEW D AY 

B rr zamanlar trıtlna fjibi esen Prıl3t:e 
Mri masından sag k.ılan StLflg (inha 
sonra yaptığı soJn çalınmalar ı|e 
kendinden çok bahsettirdi. Sting sahip 
olduğu ses tonu ve müzik yeteneğini birleştir¬ 
ince o rat aya dinlemekten sıkılmayacağınız çok 
rahatlatıcı parçalar ortaya çıkıyor. Brand Ncw 
Dav albümü ile yeni yüzyıla yepyeni bir adım 
almak isteyen Sting Sound'unu biraz 
değiştirmiş. Biraz daha Soul, Rap ağırlıklı 
denebilecek bu CD'den hazırlanmış arabirim 
üzerinden Sting ile yapılan röportajları da seyre¬ 
debilmeniz mümkün. Albümden çıkan ilk parça 
olan Brand New Day haricinde giriş parçası A 
Thousand Years, Desert Rosc ve Pcrfcct Love... 
Göne Wrong göze çarpan parçalar. Desert 
Rose'daki Arapça vc Pcıfcct Love.. Göne 
VVrong'daki Fransızca sözler de İngilizce sözler¬ 
le beraber yazılmış Sonuç olarak Stîng'den bek- 


NOTHING HILL SOUNDRACK 

H avaların sokması ile beraber 
içimizi (içinizi) sıtarak «rTKicjvk 
romantik komediler de bir bir 
sînemalaıda gösterime girmeye 
başladılar. Bu işin ustası olan Julia Roberts 
henüz sezonunun yarılanmamış olmasına 
rağmen Kaçak GeJin'den sonra ikinci filmi Aşk 
Engel Tanımaz ile tekrar beyaz perde ele. Ec 
romantik bir komedi filminin müzikleri de en az 
kendisi kadar sıcak, slow olmalı. Nitekim öyle 
de. Bu albüm sadece romantik parçalardan 
hoşlananlara (veya hoşlanmak zoıunda 
bırakılan) hitap ediyor Şunu da kabul etmek 
lazım ki Soundtrack'dek] parçalar çok iyi seçil¬ 
miş Albümden göze çarpan ilk parçalar Shania 
Twâin- Yoıüve Got A Wny, Elvıs Castelfo- She, 
Texas- İn Our I i te I. i m e, I. ighthouse Family- Aın't 
No Sunslıine, Another 




kültür 




£5. 




— 


ec ilen. Techno 
Sample'ları bulu¬ 
nan BJame, güncel 
dans ritmlcrini kul- 
lananan ve albüme 
iznimi veiriert 
Tcmperamental ve 
her an patlamaya 
hazır bulunan 
LuJlaby ol 

C I u b I a ıı c 
Sonbahara hissetm¬ 
eye başladığımız şu 
günlerde sımsıcak yaz akşamlarını aratacak bîr 
albüm olan Temperamentalü almak için bence 
özel bir nedene gerek yok EBTG'nin olması 
yeterli... 


herşeyiyle kendi eseri olan Star VVars 
onun dibasının bir sembolü olmaktan t 
nasıl zengin ddtam' hikayesinin 
ha (ilmi izleyin. En azından 
talji moduna girip eski filmleri hatırlarlar, yem 
er ise 'Bir destanın başlangıcına" tanık olurlar. 


SUtker 



sadece 

"Bunu da mı görecektik?” 
yazan rengarenk afişler 
kafamızı bîr süre 
karıştırdıktan sonra tüm 
soruların cevabı alındı, 
Oavîd Copperfîeld 2 r *29 
Kasım tarihleri araş nda 
İstanbul'a geliyor, CNR„ 
Dünya Ticaret Merkezinde 
kurulan dev çadırda 
gerçekleşecek olan gösteri 
İçin 7 tır dolusu malzeme 
ve 5D kişilik ekibi ile gelen 
CopperfieEd'm gösteri 
yapacağı çadır tamamen 
yanmayan ve depreme 
dayanıklı malzemeden 
hazırlanmaya başlandı bile. 



Copperfield'in atacağı 
ücret bilinmezken oldukça 
yüksek olan bilet fiyatları 
seanslara göre değişiklik 
gösteriyor, (Ayrıntılı bilgi 
için 

w w w, my do n ose, c o m ,tr) 


lenebilerek en iyi albüm olduğunu söyleyebiliri. 
Dinlemekten sıkılmayacaksınız. 


Notting Hİll 

Mt t İPİ*-* rtrr «muit t“i 

r. j 


Backstreet Boys ve Robbie 
WMIiarns T da çıkardıkları 
son videolarda bilgisayar 
kullanmayı akıl ettiler. 
Backstreet Boys’un Larger 
Than Life klibi uzayın 
derinliklerinde seyahat 
eden bir gemideki insan 
başlı robotların (Mitolojik 
robotlar) dans etmesini 
anlatıyor. Robbie 
Williams , ın son parçası 
olan It's Only Us ise zaten 
Fifa 2000'de kullanılan 
parçalardan biri. E e tabii 
kî haliyle de klip'de Fifa 
2000'den görüntülere bol 
bol yer verilmiş. 


t 


Level-From The Hcart. 


93 * KASIM 1999 























o n lin e 


LEVEL KASIM 1999 • 94 


Network 


Internet, Netvvork, Modem, 
Kablo? 


Tiberian Sun'ı Multiplayer oynamak 


Tiberian Sun 


tasının bulunduğundan emin 
olmalısınız. Device Menager'en kon¬ 
trol edebilirsiniz yoksa instal ede¬ 
bilirsiniz. 

Modemle oynamak başlarda zevkli 
olabilir ama bir ay içinde eve gelecek 
telefon faturası yüzünden ebeveyn¬ 
leriniz tarafından oyun kariyeriniz 
sona erdirilebilinir. Yani hiç tavsiye 
etmiyorum ama hala oynamak 
isteyenleriniz varsa, bir arkadaşınızla 
anlaştıktan sonra, onun modemini 
arayacaksınız ve bağlantı kurulduk¬ 
tan sonra ekranda çıkan talimatları 
takiip edeceksiniz. Açıkçası hiç den¬ 
emek gereği duymadığım için nelerle 
karşılaşabileceğinizi bilmiyorum ve 
önemsemiyorum da... Hala modem¬ 
le oynayacak kaddar inatçıysanız 
kendi sorunlarınızı kendiniz çöze¬ 
bilecek kadar da azimli 
olmalısınız..))) 


T iberian Sun uzun bir 
bekleyişten sonra nihayet geldi 
ve biz brr süre için meşgul 
etmeyi basardı. Açıkçası geçen ay 
Renegade yazısında bahsettiğim 
davranışın gerçek olmaya basladigini 
dusunuyorum. Artik en yeni en iyi 
oyunlar bile piaysa ciktiktan sonra bir 
ay geçemeden hizla tüketiliyor. En 
manyak Tiberian Sun fanatikleri bile, 
Homevvorld veya Cutthorats ile vakit 
geçirmeye başladılar. Ama Tiberian 
Sun veya diğer mazideki oyunlar için 
hala ufak bir umut var ki o da, 
Multiplayer denillen büyülü dünya. 
Eskiyeli asırlar olan Delta Force'u 
bıkıp usanmadan oynamamızdan 
veya yıllar önce kurulmuş Diablo, 
Quake serverlerinin hala arı kovanı 
gibi işlemesinin nedeni olan bir büyü 
var ki, bu büyü, Tiberian Sun'ın da 
Multiplayer arenalarda Star Craft 
kadar beğeniyle oynanmasına neden 
olacak gibi görünüyor. 

Elbette ülkemizde multiplayer oyun 
oynamak oldukça zor ve sabır isteyen 
bîr iş oluveriyor. Dolayısı ile hala bir 
multiplayer oyun oynamadıysanız, 
bu yazıda anlatılacak teknik terimler 
belki kafanızı karıştırabilir. Ama 
yılmayın, kimse anasının karnından 
multiplayer deneyimli doğmamıştır. 


için 4 seçeneğiniz var. Kablo yani 
serial bağlantı ile, iki bilgisayarı bir¬ 
birine bağlayabilirsiniz, Modem ile 
telefonunuzu kullanarak muhtemelen 
arkadaşınızın evinde bulunan ve 
başka bir modeme bağlı bir bilgisa¬ 
yara bağlanabilirsiniz, Netvvork ile iş 
yerinizde patronlarınızın sizin iş yap¬ 
manız için kurduğu güzelim sistemi 
oyun oynayarak yavaşlatabilirsiniz 
veya Internet üzerinden 
VVestvvood'un ücretsiz multiplayer 
sitesi Westwood Online'a girerek 
dünyanın dört bir yanındaki oyunsev- 
erlerle kapışabilirsiniz. 

Seri kablo ile oynamak için evinize 
ikinci bir bilgisayar lazım gelir. 
Makinalarımzda Uart 16550 
COMPort denilen bir bağlantı nok¬ 


İşte, pek çoğunuzun tercih edeceğini 
sandığım oyun şekli Netvvork 
üzerinden olanıdır. İsterseniz 
okullarınızdaki netvvorklerde 

(hocalardan kurtulmayı başarınsanız) 
veya Internet Cafe'lerin netvvorkleri 
üzerinden rahatlıkla 

oynayabileceğiniz bu sistemde, 
oyunculardan biri ev sahipliği 
yaparken, diğer oyuncular Netvvork 
üzerinde açık bir oyun aratarak 
oyuna girebilirler. Herkes hazır 
oluğunda oyun başlar. Makinalarda 
IPX ayarları ile ilgili sorun varsa 
oyuna giremeyebilirsiniz. Teknik bir 
adam çağırıverin yanınıza... 

Internet 

Internet üzerinden oyun oynamak, 
kesinlikle geleceğin oyun sistemi ola¬ 
caktır. Gavurlar bu işe çoktan 
başlamış olsalar da biz üçüncü dünya 
ülkeleri henüz o lükse yeterince 
erişemedik doğrusu. ISS'lerin yoğun 






























Online 



olmadığı bazi saatlerde Mplayer gibi 
Multiplayer sitelere bağlanıp, Alien 
vs Predator gibi Multiplayer için 
yaratılmış oyunları oynamak 
mümkün olsada genellikle Pmg 
sayıları bizden kat kat az rakiplerle 
uğraşmak hoş olmadığı için bu 
seçenek de bir süre için tercih 
edilmeyecek gibi görünüyor. Ancak 
Internet üzerinden oynamak için ısrar 
edecekler varsa aranızda, öncelikle 
oyunu Internet bağlantıları ile Install 
etmeleri gerekecek. 

Internet seçeneğini seçmeden önce, 
Internet bağlan tığınızı açmanız ve 
arka planda çalıştırmanız gerekecek¬ 
tir. Oyun, We$twood Online'e 
bağlandığında bazı ufak Update'ler 
yapacaktır. Ardından, size sorulan 
soruları cevaplayarak oyuna hazır 
hale gelmelisiniz. Dilerseniz, kendi¬ 
niz bir oyun yaratır ve oyuncuların 
size gelmesini beklersiniz veya hazır 
bekleyen oyunlardan birine 
katılabilirsiniz. 

Dikkat Edin 

Henüz Tiberian Sun ile ilgili cheat'lar 
duymadım ama bu muhtemelen 
benim cheat'lere karşı olan 
ilgisizliğimden kaynaklanıyordur. 
Yani dışarıda hala oyun oynamayı 
manyakça bir kazanma hırsına 
dönüştürmüş arkadaşlarımız mevcut 


ki bu arkadaşların, her oyunda 
olduğu gibi Tiberian Sun'da da hile 
ile zar zor bağlanılarak yaratılmış 
oyunları cehenneme çevirme eylem¬ 
leri ile karşılaşabilirsiniz. 

Ayrıca, Single playerda geçerli olan 
taktiklerin büyük kısmının 
Multiplayer'de geçersiz olacağım 
aklınızda çıkarmayın. Yani, 
Multiplayer oyuna düşman devamlı 
haritanın sağından geliyor diye 
düşman üssünün haritanın sağında 
olduğunu düşünmek sizin sonunuz 
olabilir Unutmayın karşınızdaki bil¬ 
gisayar değil ve sizi yanıltmak için bir 
kaç piyon askeri, haritanın 
kenarlarından dolaştırıp, diğer yan¬ 
dan üzerinize göndermiş olabilir. 
Multiplayer oyunda, rakibinizin, sabit 
fikirli bir bilgisayar olmadığını 
devamlı hatırlayın. Bu size ne mi 
kazandırır? Bütün adamlarınızı, 
üssünüzün önüne veya rakibiniz 
tarafından kolayca görülebilir yerlere 
koyarsanız bu onu biraz korkutup, 
saldırısını geciktirebilir ancak kork¬ 
muş bir insan saldırdığı zaman emin 
olun orda olmak istemezsiniz. 
Tavsiyem, kafasına demiz baly¬ 
ozunuzu indirine kadar, rakibinize 
oyunu kolayca kazanacakmış gibi 
hissettirmenizdir. En güçlü birim¬ 
lerinizi, asıl saldırı veya savunma bir¬ 
liklerinizi olabildiğince saklayın. 
Gevşemiş, rahatlamış ve 



kazanacağından emin bir şekilde üç 
beş tane tankla size saldıran 
düşmanınız rüyadan uyandığında, 
geride beklettiğiniz büyük ordunuzu, 
ona toparlanma fırsatı vermeden 
üzerine sürün... 

Üssünüzü güçlendirmek için zamana 
ihtiyacınız olduğunda, sık sık değişik 
yönlerden, minik harcanabilir 
kuvvetler göndererek, rakiplerin 
üslerinde biraz gürültü yapın. Bu 
durum adamlarda paranoyaya sebep 
olacak ve uzun süre üssünü terkede- 
meyecektir. İşte size üssünüze güçlü 
savunma sistemleri kurmak için çok 
değerli bir zaman.. 

Kısacası istihbaratınıza önem verin. 
Yani, Scout birimleriniz ve radar 
ekipmanlarınız devamlı haritanın her 
tarafını tarasın. Emin olun, düşmanın 
Mamooth'unun veya Titanlarının ya 
da Stealth Tanklarının veya yer altı 
taşayıcılarının nerede olduklarını 



bilmek, üssünüzü savunmasız bırakıp 
top yekûn bir saldırıya geçmeyi 
düşündüğünüz anda oldukça işinize 
yarayacaktır. 

Ayrıca tüm bu genel stratejilerin 
yanında, çarpıştırdığınız birliklerin 
seçimi de çok önemlidir. Ama bu 
sadece online oyunda değil, single 
playerda da geçerlidir. Örneğin, 
Nod'ların roket atar piyadeleri pek 
çok uçan GDI birimi için tehlike 
teşkil ederken, Online oyunda, Nod 
oyuncusu, kalabalık bir GDI hava 
saldırısını, elinde ne kadar roketatar 
olursa olsun rahatça durdurmaya¬ 
caktır çünkü insan elinin ızı ne yazık 
kî bilgisayarın düşünme hızı ile aynı 
değildir. Bu yüzden siz tek tek veya 
grup grup roket atarlarınızı GDI hava 
birimlerine kilitlmeye çalışırken emin 
olun GDI züppeleri çoktan hedefleri¬ 
ni bombalamış, yıkmış ve geri dönüy¬ 
or olacaklardır. Aman dikkat diyim, 
ayrıca hoşçakalın'ı da cümle sonuna 
ekleyeyim.. 

Cem Şancı 
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GENERAL STUFF 

Hepimizin bildiği üzere insanlar çeşit çeşittir. Güzel Türkçe’mize "Çeşit misin?" şeklinde arı¬ 


laştırılarak yerleşen bu gerçek, elbette bilgisayar oyun dünyasında da fazlasıyla hissedilen bir 
gerçeği çıkartıyor karşımıza: Bilgisayar oyuncuları çeşit çeşittir. 



Z amanında, Acid, House, hiptiki 
hoptiki akımlarının müzik 
dünyasına yeni yeni düşmeye 
başladığı günlerde, farklılıkların, 
cahilliğin ve mantık fakirliğinin 
bulunduğu her yerde çıkması 
muhtemel bîr tartışma çıktığını 
hatırlarım.. 

Rock vs Acid 

Rock severler, bu yeni akımın hiç bir 
şeye benzemediğini söyleyip takipçi¬ 
lerini zevksizlikle suçlamaya, karşı 
grup da rock severleri vahşilik, 
topluma uyumsuzlukla itham etmeye 
başlamışlardı. Ardından bir de (ner- 
den çıktılar vallahi bilmiyorum) Türk 
sanat musikisi gönüllüleri diye bir 
grup çıkıp j ki tarafı da vatan hainliği 
ile suçlamıştı ki ben bu sırada 
gülmekten çatlama tehlikesi geçir¬ 
diğim için olayın devamını takıp 
i yasaklayan aile doktoru- 
tavsiyesine kulak veren 


babam tarafından Fransa'daki 
malikanemizde zorunlu tatile gön¬ 
derilmiştim.. 

Bu ay canını fena halde bilgisayar 
oyuncularını çeşitlendirmek ve 
incelemek istediği için bu yukarıdaki 
örnek aklıma geliverdi. Peşinen 
söyleyeyim, yapmak istediğim şey 
zaten birlik olması gereken oyunsev- 
erleri, müzükseverler gibi karşı 
cephelere ayırmak değildir. Sadece 
birbirimizi daha iyi tanımamıza 
yardımcı olacağını ve biraz da sevgili 
Yazı İşleri Müdürümüzün (YİM) 
böyle bir konuyu incelememizi iste¬ 
memesinden dolayı kabaran asilik 
damarımı ihya edebileceğini 
düşündüğüm için, lüm zincirleri, tüm 
tabuları kırarak ve YİM'e karşı 
geldiğim için dergiden atılma 
tehlikesini göze alarak bu ay sîzlere 
OYUNCU TİPleri konusunda bilgi 
aktarmaya karar vermiş bulunmak¬ 
tayım Tadını çıkartarak okuyun, son 
yazım olabilir 


FARKLI DİSİPLİNLER 

Hayatları boyunca, gerçek yaşamın 
gerçeklerine, sanal olarak alıştırma 
yaparak karşı kovmayı öğrenmeye 
çalışan oyunseverlerin, yaşamları 
boyunca uydukları en önemli disi¬ 
plin, "disiplinsizlik"dir, bir kere bu 
konuda mutabakata varalım isterim, 
Aşağıda sayacağım hiç bir çeşit oyun¬ 
cunun bilgisayar masası, temiz, 
düzenli, her şeyin yerli yerinde 
olduğu bir görünüm içinde değildir 
bir kere, eminim bu konuda herkes 
benimle aynı görüşledir Dolayısıyla, 
birisi "strateji disiplinindeki bu oyunu 
severek oynayacaksınız.." şeklinde 
bir yorum yaptığında, herşeyi bilen, 
hayatın sırlarına vakıf olmuş, olgun 
bir bilge edasıyla dudağımı yana 
kıvırtıp alaycı bir ifadeyle hafifçe bir 
"hıh" d iyi veriyorum.. Aklımdan 
geçenleri de tahmin ediyor 
olmalısınız, "disiplin nere, bilgisayar 
oyun dünyası nere.." 


b İD AKSİYONOJLAR 

Ifk açlJdom.lk isliliği m dh.ı 
pim t\\ bu oWu çünkü hayatım 
boyunca en çok nefret eitîğlm 
oyunlar I teles imte kis* sürede I 
numaraya yükse Fen ve girükçe 
ben» daha çok gutdıireo Tombit 
İfaydır*ı ve îöp lop kahraman 
palyaço La ra Yı İnatla ovjvah im 

gruptan bahsetmek İçin 

Şimdi çok ağır 

olacak aniıi tı vııçulh, ** t ı-^ı re¬ 


tle, u vetenoklıHv Mir ğbifk-.nbkte 
nKtflken ya da daha iyisi aksiyon 
I i .1 m Icfi n i rı vazgfrÇ i I mvj ki u J r1 1 
oyuncuyu olmak vurkuı, AMh'm 
dağlarında Jğ/m.ı 

kadar tehlike dolu verlcre gidp 
çıkıp para kapanmayı (ertfb 
odbllecek kaılar ^ekodan 
bJı karaktere havran ulan Jı»un¬ 
la ra da sayğ* duyu vurum ubiL bu 
du bir zevktir ,:ııni.. Benchm uzak 
dürün. silahlıyım,.. 

I ihefte. bu türe giren tek ovun TE 
değil.. Dnlavısı I İv İn. Eiırdı.-‘ 


lujyJariıiu lı ufJu*v vtı katidaki 
tamu d. ima yu dahil Him-ı Jıgıım 
,ı<, ılüınumj aiüfek vuk mamuru 
m akvivurıfıudUll Ffcrylartatfilantt, 
genellikle * onu dOnyaSmn 
Ifcknııd* u ıştısâl hüldukç.ı giıvr 
Ç • b 7*1 n. MUuıııliJİNkfiiri ağır «ıJ.u 
insanlar iî İr (uğun m 

«fııyuıırîsiişi 4 Twftsf mfrterı^’ Fkdki 
ek 1 i; 11: dok lor arkadaş* m 
■Hakan'ın hır TOakdyıın m&iuvığt 
olmasından kaymaklımın bir 
dürüm Ijli bikmiytifunı,. 


2-FRP-RPG Severler 

İşte en çok hayret ettiğim gruplar¬ 
dan birisi. Bir insan neden, gön¬ 
derdiği maillerin sonuna ,J Oz 
Büyücüsü" diye imza atar.. 
Tamam ben de deliler giibı FRP 
oynar, çok da severim.. Hayal 
dünyamız, bir programcının bil¬ 
gisayar ekranlarına dökebildiği 
program kodlarından çok daha 
geniş olduğu için bu tür 
tanındıkça daha da çok sevile¬ 
cektir ama yani, sınav kâğıdının 
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üzerine de adınızın yanma 
"VVarrior 3. Level" yazıyor 
musunuz merak ediyorum.. 
Cola, pizza, sigara ve uykusuz 
geceler bu tipleri tanımlayacak 
paragraf içinde en çok tekrar¬ 
lanacak kelimeler olacaktır, 
(sigara kısmını esefle kınıyorum, 
o ayrı konu,.) 


























dört köşe 




7-$TRATE)İSTLER 

işti-' oyu ti d un vasıl ut. beyllı 
lakımı.. Atı 1.9 bu adaıukıı bilgici¬ 
ydi karasında w kadaı çok vakit 
*;üçirfrier vi 1 ftomgi adarı u hangi 
poz toyuna vuı leydi sin d [yu u 
kadar çuk rJüşıLnUrl^r ki, 
Amerıka'ıl,! h İlgına yar 

puıgnımc dur inlin vı- buı^a simsar¬ 
larının mahlut telef do ş L ıluilik- 
Iterînln geçerli sayılmamama 
neden oton bir beyin hasla lig ıra 
mtiilüJİar kiiü sure içinde, 
Dolayısıyla beyinleri su tanmış bu 
çeşülenn nr asından acayip 
yazılar yazaıı gafil* laflar eden 
tipjC m ı, i kur miller di 1 onları atğım 
falan sanır. '1 i.ikim/ ben ip 


3*4 dventüre'alar 

Şimdi hu adamlar çok İlginçli*. 
CrfîfihTlIikly lineer ol, m hi- -jj.liv 
oyu ripfftl&n u oynamak zorunda 
kalırlar, yine rk 4 hık mallar Be 


4- First Person 
Shüater'cılar 

İşte oyuh dünyasının fcaliiiıisl’ 
ferinin toplandığı grup... Kır 
Enam m bey n i he kurşun srkıp 
soma cesedinden kafasını 

5- Simülasyoncular 

Gerçekle yüzleşme cesareti 
bulunmayan cesaret fakirlerinin 
veya helikopter kullanma hevesi 
olup da bir Apache satın alacak 
parası bile olmayan sefil fakirlerin 
toplandığı bir gruptur. Bu 
adamların cebinde genellikle 
fazla para olmadığı için, ancak 
biriktirdikleri üç beş kuruşla gidip 
bir oyuncuk alabilirler ve o oyun¬ 
la birkaç yıl uğraşırlar. Bu yüzden 
piyasaya çıkan simüiasyonlar asla 
diğer oyunlar kadar büyük satış 
rakamlarına ulaşamazlar. Bi de 
bu zavallılar kendi aralarında da 
çeşitlere ayrılırlar. Dört çeşittirler. 
Uzay Simülasyonculan grubun 


yerde rakrhrtaf »tamam İKiturt 
oyunlarda hu vardır ama l-Dfflb 
Kinder de hile, bir ayıyı 
bınb'şyu 7 farklı açıdan üldüre* 
bilirsiniz, j. ölürler ve Şiveleri 
çahstınp ayn e yefkon tekrar tekrar 
oynarlar ki aslin da rrer sev birkaç 

kopartıp kopan kafaysa fut tiril 
r s-j o .i m ,ı v > >e ver 11 er ı ■ ı ı ful İt t zs i m t* 
bağlı olduğu uyun disiplinidir hu. 
ki tvijiı arkadaşların kurcun yer 
ine. Ddia Foıcc'da karat asma 
bıçak s,ı pil amali v.JLu dır saplantısı 
vardır oma hu konuyu fâzla 
dfşmem hu riefgfdeki ya/ı 

en aklı havada olanlarıdır. En 
büyük hayalleri NASA'da astronot 
olabilmektedir, ama NASA'da 
astronot olabilmek için önce F-16 
simülasyonlarında eğitim yapıp 
(bu arada Harvard'ı falan bitirip) 
Amerikan Deniz Kuvvetlerinde 
subay olmaları gerektiğini asla 
düşünmek bile istemezler, 
gördüğünüz yerde başlarını 
okşayın.. 

Uçuş, Tank ve Denizaltı 
simülasyonculan yukarıdaki 
tiplere oranla ayakları daha yere 
basan tiplerdir ama 

denizaltıcılara dikkat etmek 
gerek, sanırım biraz sinsi ve içten 
pazarlıklı olurlar. 


narı iyelik bir ,ınf mayonu veya 
videoyu görmek içirir lir, O birkaç 
saniyelik video fçm ederce 
ekran in karşısında aynı şeyi 
yapan insandan ne hayrr gelir 
artık siz düşünün.. 


hay ar imin çok orun sürmeyereği 
kaanatindeyim... Susmayı ve 
blldıklprimle yaşamayı imıb 
"diyorum sayın Yaz s İşleri 

Müdürü StiygfLiNnıla... t Bu 

ada mİ ur. ı fazla yaklaşmayın 

sevudi okuyucularım., Amama 


Deliren: Sinan Akkol 


^Sporcular 

f|te bu grup on başbtiîası gruplar. 
Bıı kere sık s*k kavga çıkarmaya 
hevesli d i ti er. Maç fata. rai arı 
giderken un azından bı; çakı 
almayı unutmaz tir yarılarına,,. 
Okul çıkışlarındaki kavgaların 
devam f ı m û d avı rnlcff, n d end i rfe; 
ama umm - utun «undliklv dayak 
verl^r, çünkü karşıta nncfakl adam 


* Cem Şancı 


krndîsmi bilgisayar yefînç- Rüfçuk 
hayaTna eğitmiş bk kişi pe. taîlpı 
adamımızın gehşmn On m, 
k A rşiii n da k r i r.l a m m ı;..l i Ş m r< 
kiV-lfırmı genel Irk İt dövemc/ :1 
Bu îiprek. arkadaşlara. ah omları 
yemeklerden önce düzenli olarak 
3 kilometre koşu vt' 20er şmûV 
ve badik* yo2rynn.ım, 


HA YAZA CAM AMA SAYFA 
BİTTİ 


Sanırım bu yazıdan sonra artık kesin 
kovulurum sevgili okuyucularım. 
Kendinize iyi bakın, beni hep gülüm¬ 
seyerek hatırlayın. 
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FRFye 

dışma taşmamış d 
FRP oynamak iste 
haber yapmanı™ 
sağla vatanım 
aylarda White vj 
dan kıyısından ■ 
^[dar. Bu sayı# 


gidip hesjpP^H 
me m üresi "Kimin 


L.(uz\ 
I sessiz 


KOI f‘N%! 

ya ııi O * 

■ 

Oyuncular, iki 

bir büyücüden oluşan^Hfelk brj 
AFî&D grubunu teşkil einHgdipl^ 
8İr şehirden diğerine « i afh 
adam m kardeşine vertlecefc^Byilfü 
bir ktlıa tanımaktadırlar. KiEi^HBb- 
ka doğru adamın eline geçn™» 
Şehre geldikleri gibi kendi 
söylenen evi bulurlar. Kapıyı çalarlM 
Savaşçı kapıyı açan adama "Kardeşirl 
Sed sana bir şey vermemizi istedi." 
der. Hesapta doğru adamın bulun¬ 
duğundan emin ofnıak için isimde 
ufak bir değişiklik yapmaktadır* O 
anda diğer savaşçı -ki karakterin 
dbakın oyuncunun demiyorum) zeka 
■koru oldukça yüksektir- allar : 

hayır, Sel değil, Zed, Zeıfi!" 
HBnhî^ucam diğerlerince yakılıp 
plBsanrye <Î^Ni^aclam sorar , "tifje 
gen rd i n iz f" U yanT^^iascıkyflB' 
jnumarasına devam eder ■^BimHÎT 
İAma tüm çabalar boşunadır, riuHıUil 
v ine söze girer : 


Evet, Scirlırfki açflif ilenen 
kıvama rflmiŞ; bulunuyor 
sürıuz. /ğer akli ve ruh 
sağlığı /ehilde olup hala 
bu yajfytrjkjumaya niyetli 
fac aklardan 

HRBan haberler veririz 

P> v L^Hİ"'" 

1 v 1 ıVoSlA 11 ı 1 " ı n w 

,ki meni- 


Büyücünün yar 
ahlak İlkeleri 
AremiyoıT^B 
m ine bir 4H 


jnCM sorar f Neden kaya, ağaca 
majlasta ölmezini?" "Ormanda ağaç 
bfmkığunıı nede/ söylemedin ki ?" 

|Öyuncuların Jpırt diğer arkadaşlarım 
^Toplar ve hjr daifnto sefere oynaya¬ 
nca k]a rt^^ı rı^MEpdisinin yönetmek 
söflRÜDiğerleri söz konusu 
kişinin jilesini yetersiz bub 
mala nj^S prarşıİFr arkadaşları olduğu 
içiqJjHPf§pLlar ve he derler. Bir hafta 
I^KSr^Öfıra oyun başlar. İlk sahne : 
/Stzbbîr ormanın içinden atlarınızla 
"graerken Death Knight'lar ağaçtan 
üzerinize atladılar, pusuya 
düştünüz!" 

I labuki -bilen bilir Death KnıghaH 
LavNlkkEvil varlıklar olup pusu iSB| 
dövüşürler, ayrıca kar« 

maları 

I-11 avm unJ uK^KRjfcuı „ ^mA 


'Kılıç yahu 7 yay değil, 
Söylen eçek s öz b ulun 


L 1 -ırkı , Hİ-rflfcıB 

S '! 

./ kim ilerince Aı 
’jjSr 4 <l$ba zevkli buu 
H&c* ,B göz e d m dünyayı pe*, >* 
FRP oyunf usp tapıyor. Biz de bunun 























0>«.. - Vnmlıiı-IH ■ İl’ - M.wy .lf m'1 = 

1 JVUiLLülanJjn ı'hi-ıi veıiırut- .uHl üiı 

ampir kkm dahil olduklmı 

fddi.ı .;I(m!kt«Mrrpr, fakat fierçele» 
iki-ı tİL- I,ırklı klaularrn .vampir* 
lorîdiflrf Ibü m- yan, ayrı dünyaların 

insanıyız der yihı îî), Bfn dlgöfifît? 
dünür 

Pırdan r sı?ı yıllık toplantı teni' P^k 
göremiyorum da.» 

-Evei. iş teri m bu hıra pek yoğun 
[İlcimi de y Lirim saniyelik hır 
bakmadan ronr-ı oyun dışı "Inmk 
sorarları 

-Ab», hayI*; yıllık lupteııtlliir vnr rlî 
mı? 

Vali a rmu ben de ram olarak 
bilemiyorum. rıe tk*Wm yalan W 

HOLÜM : 2 GİZ5İ2 AJANLAR İŞ 
RAUNDA 

< )y im W İl f U- W ol t /1'«>\en TvviNiğbt 
Ovt.-uıter, FBI 'uı SAD 'SfiiL^ İPİ 
Affairv Depritl mertli adlı rjoğadslu 
alaylar, uzaylı İm ve benzeri gizli 
IrapaMt telefte uğraşan 

< tepaı t n m ılı ı m U görev * Imzktet lı d tir, 
kT’iM' ı! iıNıy Vüles ite Mun et BKıtl 
■rir.e-J bî duru mdu e A fan ter ■ ırteo.- 
imi\ bir ^ıruştumiffyla ilgi tonu lehte 
yükümlü j )lmalarmn karşın • n-> uyun 

i unun oyundan ünce GM'tJen lıii 
hafff nriakln«!l tetefnfsilRi keimışm 
[yoksa onu l, : ı m İstemişte reli ?L 
Araştırma, yapacakları kuçuk 
kribrih.ıy.' gitmişten Önce ajan olduk- 
kırı m mümkün ofduftunca b*HIİ 
ermemeleri üzdükle heflrlilmlştir 
Ajıiivl ur kasabaya gider o! ele 
yerleşirler Ui sabah safi ra. «İnceden 
Iştenmiş bir e İnayeti haber yapmak 
isleyen yerel gamete muhabiri 
{Muhabir kelimesinin attı kırmızı 
k d temle Ikt kez, fosforlu kal um te dr 
bir kez ç i zil meHdl ı M) ol e te girer. iki 
i ıç kişiyle kon üşüp bizimkilerin 
marsına yün el İr. etini üarahr ve 


“Merhaba. Iati muhabir Onfya 
Crawkv (tec Bı/.'link iten ti en tortu- 
İffl dâîlt (ismi Ifflm diih ayağa kalkar 

ve muhabir f d i.un 
"Ben rte Özel *ıj, Jj|, eee. J O anda 
uyuntunun yüzü vaptığı halayla 
buruşu • gollerini CM v- d^or ve 
sorar "Ahi Eju bölümü baştanolabilir 

m iyi/ ?" 

Bu felaketin ardından oyuna nevam 
edilir. Ajanlardan lobideki tezin 

ferifei' Kura adım vjui ama gm 

kızın adını drilt.1 üncüden düşürtme- 
mı t olduğu ıt il afallar '(■ aşağıdaki 
i\w .ılnL rarihe geçer 
-Adini/ nedir bayan i 
-Bpn.il 11 adım. şev. şey ...aGM'nin 
JüimvmıJa ampul yan t verir b„,şey, 
Ştpyi'i J! Eve-1. benim arlını Shanu 1 
A [.i ular urjştrtmcılnnnri deviîm etmek¬ 
tedirler, göçükte m kaçırılan bir 
al İt itin Jald ftı kara vaıim ya ki e unda 
yaptıkları anıştırmada bîr bor izine 
muflamı Bu sefer hır başka ajan 
"Buldum!" der 
Tüm mite* orta döner. 

"Kasabada tüm bot giyenleri lopteyıu 
IkjcLil ıraın tulum na bakalım, .ıvî.it ize 
sahip ulanten | uruk [Ayal im." 

Tun. tfulvi vvrc döner, ha kışlan la 
p|İn< veaum.ı vardır. 

Aiartl.ımıuz iki bunca olup bitenden 
ttm\ A uyun Uy Ami^ok^ adını da hak 
eimrve b.ışkımışttru'ıpı ikİSİ eve t?>- 
crl m İkisi dışarıda kalır, 
Sorgoteyacakten .ıdaıntn ağzından 

güzellikle laf .Llamavac akJ.jf mİ 
anlayan içerdeki ter adamı Ij.ıSlarteı. 
Hesapla iyi |xıfİE-kfttfi pul iv nnu- 
mar.ıv ite adamı konuşturauakl.irdıt- 
Ama küçük Nr Sorun vaıdır : İkisi t ki 
İyi pdi- almaya vanaşmautakbuJu, 
Bunun Lizetmc arta yo! bulumu vtı 
kı>|u polte-körü pal iv vaîiltmtJv le 
şüpheli kişi, eşekü'fin nerf j dun gelip 
nereye ^ItdfeJnr 1 luükılrmıksızm 
ddvüİüf 

l.ıbıı ki i'ikıy hurda bilme/. 
Dışındaki eteirıanlardan biıi 
içerideki sı«lt*rtten huyümif 
ve t ama yürür. "Bun 
Mİ.ıhmil.î rami kırıyorum- 11 
(ter. CM -yalı uzca lor m dİ i te 
icabı- sorar : ^VjljI *" Yontun 
"lıabzayfa" ülacarından çok 
onıriı otan t.ÜM aldığı yanIIla 
çarŞılır "Aleş ederek 
kırıyorum T" Sonuç : Cam 
ellıet.re kmlma/^ yabuica 
debnir. Ama ruk delmen cam 
değil, aynı anda tçerrclekî 
şutjhelinîıı omzu olur. 

Gürü yorsun uz, bu üyküler 
anlat anlat bilmez, eğer siz 
de karizmayı smrkıyan liriyle 
olaykıra tanık Eiturşamz. 
haber verin, ısı m teri saldı 
yay m i ta r 1 1 Ay nyeten 
aya gddfk, mektu 


Gökhan htabiboglu 
vaİence®pmaHs net 


ptermiz ofİLibuda yok, bî arayın, 
sorun uğtT İliç ilginiz yuksa Rün bol îr 
leıız. tıyımumu/u seynpttebıllr. ya cfn 
kitap ödünç l.evet ödünç!!! I ab- 
bîUrsiniz, telan riten. Bir dahaki nya 
kadar simrterıniz gevşeme&în d ive 
çok ama gfgtçtAtfctı çok kütü bil uspıl 
daha aeln:ek r liazırhklı olun : 
Küçücük iıuctk. içi i folu turşucu İt ttt 
Küçük lurşü İıçiSi. 

Nui t tepUcpsy_ray Burkur. eğer bıı 
yazıyı okuduğunda hala şeninle iıt- 
Ibai kuramamışsak gel, kafamrza 
bir cisimle vur. Vak eğer konuşmayı 
başarabildiysek sorun yok demektir 
Gecikme için ozur, 

Nnnt ■ Turşu meselesi ıı, m de 
herkesiF. ı rı özür diteriz, aslında ciddi 
kalıi niyetli (İlildi, 

Nrınot : Gelecek aya kadar sevgiler 

leÜE! 

Batu Hergümet & 
Gökhan Hahiboğh 
quedms&pmail. n et& 
vali'nce&pma îLnet 
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ŞAFAK DEVRİYESİ 


D okuz yıl kadar önce bir 
386'da (o zamanlar baha rPl ı 
idi) Microsoft 1 un Flight 
Simulator'ını (sanırım üçüncüsüydü) 
ilk oynayıp da Cessna'yı mucizevi bir 
biçimde ilk denememde indirmeyi 
başardığımda yaşadığım zafer duy¬ 
gusu bugün bile aklımdadır, 


Ondan önce gördüğüm tek simülasy- 
on Co. ımodore 64'teki Fighter 
Bomber clı. Oyunda bir piramidin 
drbindelt siyah kareleri vurmaya 
çalışıyordunuz. Aslında bunlar bile 
1 MHz'iık 64K RAM'li 16 renk 
gösterebilen bir makine için 
muhteşem sayılırdı, ben hala uçağın 
dış kamera açılarından görünürkenki 
üç boyutlu modellemesini 
Commodönf’Lin kısıtlı kaynaklarıyla 
yapabilmiş d ma kırı m takdir ederim 
ama PC'de ilk sirkülasyonumu 
oynarken gördüğüm ayrıntılı grafik¬ 
lerin yanında tüm bunlar oldukça 
sönük kalıyordu. Pentium öncesi 
devri yaşayanlar bilir, o yrlfarria 
dallar piramit, evler küp uçaklar 
uçurtma gibi çizilirdi Grafik teknolo¬ 
jisinin bu gün geldiği nokta o zaman 
ır in bilim kurgu gibi bîr şeydi. Beş 
"in liraya cv alınıyordu, radyoda 
Piyes dinler, şeker, yağ için kuyruk- 
liirdfl beklerdik la Isırttım mı nCÖ. 


FJyl'ı incelerken Flight Simulator'ı ilk 
oynayışım aklıma eridi VılG,r],| ı 
simülasyonlan es geçmiştim, şimdi 
ne büyük bir yanlış yaptığımı 
anlıyorum. Bu türün başlıca kriteri 
gerçekç iliktir. Bir oyunun çok 
hareketli, patlamalı, savaşlı olması o 
kadar da önemli değildir. 
Sımülasyonlar skor tutmak için 
yapılmazlar. Oyunun zevki öncelikle 
zorluğundan gelir. Şimdi bu duyguyu 
herkes, hatta arada bir çerez 
sîmülasyonlara takılanlar bile kolay 




kolay anlayamaz. Önemli olan 
gerçek bir uçağı yönetme hissine en 
yakın şeyi yaşayabilmektir Fly! gibi 
sivil simler bunu daha iyi verir, çünkü 
hem tek kriterleri gerçerkçiliktir hem 
de hayatımız boyunca uçuramaya- 
cağımız bir savaş uçağı yerine, kasıp 
kursuna gitsek brövesini 
alabileceğimiz pırpırları kullan¬ 
mamızı sağlarlar. Bu duygu aetion 
yüklü oyunları oynarken yaşadığınız 
drirerıjıllir yüklenmesinden çok bir işi 
başarmanın verdiği zevke yaıktfidar, 
Flyl'ı bu ay inceledim, her açıdan 
türünün en iyi örneklerinden biri. 
Ama her ne kadar uçuş dinamik¬ 
lerinden motor davranışına, uydu 
görüntülerinden kokpit paneline dek 
her şey gerçeğe uygun olarak 
yapılmışsa da, 360 derecelik bir bakış 
açısını 14-15 inçlik bir ekrana 




[yansıtmak pek olanaklı 
|değl] I ladi sanal gerçek- 
k başlıklarıyla belki 
yakında bu sorun bir 
ölçüde çözülecek ama 
dönüşlerde bir uçağı etk¬ 
ileyen G kuvvetini biz 
monitöı pilotlarının his- 

__-etmesini sağlayacak bir 

teknoloji daha ortaya çıkmadı. Yani 
şunu söylemek istiyorum düş 
gücümüz ne kadar zorlasak da 
gerçek bir uçuş duygusunu bilgisayar 
başında hissetmeye yaklaşmamız bile 
olanaksız. Bu arada Geforce 256, 
Savage 2000 gibi yeni nesil grafik 
çîpleri yavaş yavaş piyasaya giriyor. 
Bu bebekler atalarının da yaptığı 
üçgen çizimi, doku kaplama gibi 
işlemlerin yanı sıra ışıklandırma üç 
boyutlu ortamın ekran perspektifine 
göre oluşturulması gibi önceden 
CPU'ların üstlendiği işlemleri onlar¬ 
dan çok daha hızlı bir biçimde 
gerçekleştirebiliyoı lar. Nasıl 3DFX ilk 
çıktığında bir 3D devrimi olduysa bıı 
kartların ve onlara göre yapılmış 
oyunların yaygınlaşmasıyla ikinci bir 
üç boyut devrimi yaşanabilir Bu 
arada demin sözünü ettiğim Flight 
Sim ulator'ın sonuncusu (FS2000) 
piyasaya nkmış. Heyecanla dergiye 
gelmesini çekli yorum. Piyasaya çıkan 
diğer bir sim ise Novalogic'in F-22 
Lightning 3'ü. Grafikler muhteşem ve 
atom bombası kullanabiliyorsunuz 
Buradan Engin Kanal, Cihan Oba ve 
Seza Çarn'a köşeye gösterdikleri ilgi 
için teşekkür ediyorum Bizler sizin 
için varız ;} Gelecek aya görüşmek 


Ozan Simitçiler 
osimitciler@hotmaii com 
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CEHALET 

HAD SAFHADA 


dört köşe 



Derginin baskıya girmesi ne sadece saatler var. 
fanına layık bir şekilde yine son ana kadar 
yazılmayan Son Sayfa'ya yazmıştım bu yazıyı, ama 
o güme gidince buraya girmek durumunda kaldı. 


U zun zamandır beynimi kurtlar 
kemiriyor sanki. Etrafımda 
bazı şeylerin ters gittiğinin 
farkındayım, ters giden şeylerin 
nedenlerinin farkındayım, naşı! 
çözülebileceğini tam olarak bilemiy¬ 
orum, ama en azından bazı çözümler 
üretebiliyorum. Ama benim esas 
anlayamadığım, her gün sokakta 
yürürken yanımdan akıp giden bin¬ 
lerce insanın nasıl olup da bütün bu 
tersliklerin farkında olmadığı. Ve bu 
vurdumduymazlığın en canlı 
örneğini dün dergide geçen bir tele¬ 
fon konuşması sayesinde birebir 
anlamış bulunuyorum. 

Öğlen 12:00 civarıydı sanıyorum, 
yavaş yavaş kafamızda "Öğle yemeği 
yesek mi acep?" sorusunun belirmeye 
başladığı sıralarda telefonum çaldı. 
Açtım. Karşı tarafta oldukça heye¬ 
canlı, konuşurken adeta kelimeleri 
yutan bir genç Bana, ailesinin ken¬ 
disini anlayamadığını, sürekli olarak 
yaptığı şeyleri eleştirdiklerini ve ne 
yapsa önüne çıktıklarını söyledi. 
Özellikle şu son olaylardan sonra 
(satanist denilen güruhun işlediği 
iğrenç cinayetten bahsediyorum) 
iyice gemi azıya aldıklarını söyledi ve 
artık onlara kesinlikle derdini anlata¬ 
madığını, bu yüzden benim 
annesiyle konuşmamı istediğini 
belirtti. Normal olarak şaşırmıştım, 
birşey dememe fırsat kalmadan anne¬ 
sine verdi telefonu. Kadıncağız da 
şaşkındı tabii, "Kusura bakmayın, sizi 
rahatsız ettik" diyerek girdi konuya 
Dinledim. 

"Evladım, ben ne diyeceğimi 
bilemiyorum. Oğlum sizin derginizde 
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gördüğü elr baltalı adam resim¬ 
lerinden etkileniyor {Eylül sayısının 
sonundaki Diablo 2 resminden bah¬ 
settiğini zannediyorum). Durmadan 
böyle eli baltalı, kılıçlı adamlar çiziy¬ 
or. Böyle şeyler yapmamasını,böyle 
tuhaf resimler çizmesinin ona bir 
fayda getirmeyeceğim 

söylediğimizde de bize tepki gös¬ 
teriyor" diyerek devam etti. Dumura 
uğramıştım, ona bunun kendi ailevi 
sorunlarını olduğunu, benimle veya 
bizim dergimizle alakasının 
olmadığını söyledim. Ayrıca, madem 
oğlunuzda resim çizme isteği var, 
bırakın o tarafa yönlensin, hayal 
gücünü dizginlemeyin diyerek, dilim 
dönduğünce tJ kadıncağızı rahatlat¬ 
maya çalıştım. Ama benim bunları 
söylememin akabinde kadının 
ağzından dökülen şu cümle, filmin 
kopmasına sebep oldu. 

"Derginizde kel kafalı adam satanist- 
lerin liderine çok benziyor. 
Oğlumuzun ondan etkilendiğini 
zannediyorum. Korkuyorum." {Kel 
kafalı diyerek kimden bahsettiğini 
anladınız herhalde. Tiberian Sun'daki 
Kane'den) 

Bu cümleden sonra geçen 
konuşmaları anlatmama gerek yok, 
zaten tam olarak ben de 
hatırlamıyorum. Sanırım 

kadıncağızın yüreğine az da olsa su 
serpmeyi başardım, ama benim 
içimde patlayan ateş iyice arttı 
Telefonu kapattıktan sonra dergicek 
gülme krizlerine girmemize yol açan 
bu konuşma, üzerinde bir süre 
düşününce etrafımızdaki bütün 
sorunları özetleyen müthiş anlam 
yüklü bir olay olarak kafamızda 
koşturmaya başladı. Ve uzun zaman¬ 
dan beri dilimizin ucundaki 
"Etrafımızdaki sorun ne, bunca saç¬ 
malığın ismi nedir?" sorusunun 
cevabı: CEHALET! 

İnsanlarımız bilerek cahil bırakılıyor. 
Koyun misali güdülen milletimiz, 
sürekli olarak aynı yalanlara kan¬ 
maya, aynı zokayı yutmaya hazır 
hale geliyor. Bu kısır döngü içinde, 
her günümüz, her anımız bir şekilde 



zehir ediliyor ve işin kötüsü bunu da 
kabullenmiş durumdayız. "Cehalet 
erdemdir" mantığını ruhumuzun 
derinliklerinde kabul etmişiz, var mı 
bunun gerisi? Hepimiz birey olarak 
üç maymunun tek zihinde buluşmuş 
hali gibiyiz, Böyle olunca tabii ki bu 
zihniyeti bize kabul ettiren 
dördüncü, beşinci ve diğer may- 
munların bizi nasıl sömürdükler¬ 
ine uyanamayız. Cehalet, işte 
bizim tek sorunumuz bu... 

Ekim, geçen ay Had Safhadaki 
yazısında, Matrix'te bulduğu 
birtek mantık hatasıyla 
uğraşmış. İyi, güzel. Ama şunu 
da unutmamalı ki, o film almak 
isteyen için çok açık mesajlarla dolu 
Birçoğumuz cehaletin içimize ne 
kadar işlediğinin farkındayız, ama 
sisteme o kadar bağımlıyız ki, bun¬ 
dan kurtulmak için kılımız 
kıpırdatmıyoruz. Bir kısmımız akıllı 
geçinip bu cehalet sistemini kendi 
çıkarına kullanıp diğerlerini 
sömürüyor, ama kendisini 
sömüren esas "büyük balıkları" 
göremiyor. Medya , her akşam 
aynı anlamsız magazin, 
haberlerini gozum 

gözümüze sokuyor (tabii onlara 
da söyleyecek bir çift sözüm var, 
ama yer yok, artık başka bi 
bahara kalsın). Çünkü insanımız 
açıp bir kitap okuyup başka bir 
insanın dünya hakkındaki fikirlerini 
öğrenmek ve ona saygı duymayı ve 
böylece kendi haricindeki fikirlere 
açılmayı öğrenmek yerine, TV 
karşısında (çok afedersiniz) tıpkı bir 
öküz gibi, önüne sunulan bomboş 
sahneleri izlemeyi tercih ediyor. 
Çünkü tembeliz, kitap okumak 
bizi yorar, aklımızı çalıştırır ve 
bu da hiç hoşumuza g 
Çünkü sabit fikirliyiz, 
karşımızdaki ne söylerse 
söylesin biz haklı çıkmalıyız, 
eğer çıkamıyorsak karşınızdakini 
bir şekilde "ezmeliyiz". Çünkü 
Türküz, çalışkanız, güçlüyüz. Ama 
aslında hiçbirşeyiz, neden, çünkü 
herşey olduğumuzu zannediyoruz. 
Çünkü öyle olmamız isteniyor, yoksa 
uyanıp denizi bulandırırız... (STOP) 
Gördüğünüz gibi, bu ay gerçekten 
fazlasıyla doluyum, o yüzden kusura 
bakmayın, sayfaya neden Diablo 2 
resimleri koyduğumu ise sormayın. 


ir 
mz 


Blaxis 
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POSTA KUTUSU 

Ben yerdiğim sözü tutan bir insanım. Geçen ay sayfa sayısını 
arttıracağımı söylemiştim, gördüğünüz gibi arttı. Verdiğim herhangi 
bir sözü tutmadığım daha görülmemiştir, görenler de itinayla 
incitilmiştir. Neyse, sadede gelelim... 


var da SC 3000'in neden yok? 

3) PSX2 normal P5X oyunlarım çalış¬ 
tırabilecek mi? Yoksa yine kendine 
göre ayrı orijinal oyunları mı olacak? 

4) Artık DHL adlı hile programını der¬ 
ginizin CD'si ile verdiğinize göre der¬ 
ginizdeki Hilekar bölümünü iptal 
edip o sayfalarda PSX oyunlarını tanı¬ 
tıp PSX oyunları sayfanızı birazcık ol¬ 
sun çoğaltsanız. Çünkü PC sahipleri 
kadar PSX sahiplerinin de kendi kon¬ 
sol oyunlarını tanıyıp incelemesi hak¬ 
kıdır. 

5) Mümkünse DLH Türkçeleştirile- 
mez mi? 



Sevgili Level, 

Bugün o artçı şok adı verilen deprem¬ 
lerden birini yaşadık, ben okulday¬ 
dım. Okul 2.5 dakikada boşaltıldı. 
Yani yıkım olsaydı okulun yüzde 
10'u enkaz altında kalacaktı. Bu ko¬ 
nuyu kapattıktan sonra, asıl konuya 
geçmeden önce bir önerim var. 3 ay 
Level'ın 200 000 TL'sini depremze- 
delere bağışlayabilirsiniz. Eski bir 
okuyucunuz olarak bunu sizden bek¬ 
lerim (Rose, listen to me). 

Birkaç zıvırtı: 

1} Kaçtı. 

2) CD arayüzünün suyu ısınmadı mı? 

3) Orijinal oyun almayı düşünüyo¬ 
rum, emme hankısını alsam bilmiy- 
rem, beni bu dertten ancak siz kurta¬ 
rırsınız (veya kurtaramazsınız). Tibe- 
rian Sun'ı alıcam ama nasılsa üçüncü 
görevden sonra takılırım. Diyelim al¬ 
dım, kaç tane Türk Lirası benim ce¬ 
bimden satıcının cebine transfer olur? 
Bunu Aral İthalatsan öğrenirsiniz de¬ 
meyin. Dungeon Keeper 2'nin fiyatı¬ 
nı sormak için aradım cevap aynen 
şöyle oldu: Yok efendim biz tek tek 
satmıyoruz, Migros'tan veya bayiler¬ 
den öğrenebilirsiniz. Tiberîan Sun 
kaç CD? 

4) Oyunun notu bölümüne oyunun 
türünü, kaç CD olduğunu, yapanın 
adında kaç tane "O" harfi olduğunu, 
karbonun içindeki prozen sayısını, 
kişi başına düşen gayri safi milli hası¬ 
latı vb. yazsanız sevinirim. 

Rumuz: Rumuzsuz veya Rumuzlu 
(Helltuckin Boy) 


Ya siz mektubunuzun sonuna adam 
gibi isimlerinizi yazmazsanız, ben 
nasıl hitap edicem size? Mesela sana 
ne diyim ben şimdi? Rumuzlu mu di- 
yim? Helltuckin' mi? En iyisi ben sa¬ 
na Boy diyim, hem kısa olsun hem de 
aklın başına gelsin. 

1) Amanin Boy, nereye kaçtı? Ne bi¬ 
çim soru bu? Ben deli miyim ki buna 
bile cevap yazıyorum? Cevaplar: Al¬ 
lah bilir, saçma sapan, kesinlikle... 

2) Haklısın Boy'cuğum. Isındı, hatta 


fokurdadı, hatta ve hatta taştı. Ama 
Çekistan'daki CD'den sorumlu amca¬ 
lar başlarını kaşımak için bile vasıfsız 
elemanlar çalıştırıyorlar, senin anla¬ 
yacağın çok meşguller. Yakın bir za¬ 
manda tarafımdan ofisleri basılarak 
kaşımaya fırsat bulamadıkları o kafa¬ 
larındaki her saç cımbızla yolunacak- 
tır (bir rivayete göre on üç bininci tel¬ 
den sonra insan delirirmiş) 

3) Hey Boy! Tiberian Sun'ın orijinal 
fiyatı satan adamın insafına göre de¬ 
ğişiyor, bazı yerlerde 15 milyona ka¬ 
dar çıkan fiyat, bazı insaf sahibi bilgi¬ 
sayarcılarda olması gerektiği gibi 10 
milyona satılıyor 

4) Bana bak Boy! Aldırma elime şim¬ 
di 16'lık odunu! Hadi türü, CD sayı¬ 
sını anlarım da, prozen ve GSMH'yi 
napıcan? Birincisini zaten bilmiyo¬ 
rum, İkincisine gelince, bu ülkede 
öyle bir şey yok, bilmem anlatabil¬ 
dim mi? (En saçma soruları bile ciddi¬ 
ye alıp yanıtlarım) (Afferim sana! - 
BLX) 

Sevgili Level Çalışanları, 

Ben hem PC hem de PSX sahibiyim. 
Bu yüzden derginizin her sayısını 
zevkle alıyorum. Çünkü sizler bir 
başkasınız. Başarılarınızın devamını 
dileyip sorularıma geçmek istiyorum. 

1) PSX için özel Mouse satılıyor. Bu 
yüzden C&C, Red Alert gibi oyunları 
kolaylıkla oynayabiliriz, Fakat Eidos 
niçin Commandos'un PSX versiyonu¬ 
nu piyasaya sürmüyor (Artık Mo- 
use'lanmız var)? 

2) Sim City 2000'in PSX versiyonu 



Maalesef, Commandos’u Playstation'da 
görmek isteyenler bîr bardak buz gibi 
soğuk su içmek 
durumundalar. 


Söke'den sevgilerle 
Süleyman Canbaz/Söke 


LEVEL 

Ne güzel ediyorsun. Ama isterdim ki 
birisi de çıkıp "Sinan abi, halin nice¬ 
dir? Karnın tok, sırtın pek mi (bu ne 
ya Allah aşkına yaa!? - BLX)" diye sor- 
saydı. Ama tabii umurunuzda değil 
Sinan abiniz, sorunuzu sorup kaçın 
siz, nasılsa cevaplar Sinan abiniz, 
hiç halini hatırını sormayınsiz Ama 
bir bilseniz ne çok dertliyim, aaah 
ah! (bak şimdi! - BLX) 

1) P$X için mouse olduğunu ben gör¬ 
medim, ama PSX sahibi birkaç arka¬ 
daşımız sağolsun, neredeyse döve¬ 
cekmiş gibi bir üslupla "Mouse'umuz 
var ulan! 11 şeklinde mektup yazınca 
gerçeği öğrendim. İyi, mouse'unuz 
hayırlı olsun da, yine de Comman- 
dos'u PSX'de görebileceğinizi sanma¬ 
yın, çünkü Commandos ancak mo¬ 
use ve klavyenin mükemmel koordi¬ 
nasyonu ile oynanabilecek bir oyun 
(al işte, şimdi birileri çıkıp "PSX'de 
klavyeyi icad ettim" desin de gör gü¬ 
nünü sen, zındık! - BLX) 

2) En ufak bir fikir kırıntısı taşıma¬ 
makla birlikte, PC oyunlarının PSX'e 
çevrilmesi için en az bir yıl geçmesi 
gerekmesinden dolayı şu an yok. 
Ama yakında olabilir. Olmayabilir 
de... 

3) PSX2'de, PSX'in merkezi işlemcisi 
de olacak. Bu işlemcinin tek görevi, 
eski PSX oyunlarının PSX2 ile süper 
bir ahenk içinde çalışmasını sağla¬ 
mak. Yani, eski oyunlarınızı atmayın. 
Gün gelir PSX2 alırsınız, üzülürsünüz 
sonra. 

4) Daha önce birkaç milyon kez söy¬ 
lediğim üzere, DLH'yi veriyoruz diye 
hile sayfalarını kaldırmamız çok saç¬ 
ma olur. Senin de beşinci sorunda 
dediğin gibi, DLH İngilizce bir prog¬ 
ram ve İngilizce bilmeyen okuyucu¬ 
ların da hile kullanmaya hakları var, 
değil mi ya? 

5) Hayır, hayır, HAYIR!!!! Bu yönde 
birçok istek geldi sîzlerden ama DLH 
yaklaşık 50 bin Word sayfasından 
oluşan müthiş bir hile arşivi. Bütün 


LEVEL KASIM 1999 • 102 


















yazarlar biraraya gelsek, başka hiçbir 
şeyle uğraşmadan DHL'e yumulsak, 
ortadan ikiye de yarılsak yine de bir 
yıldan önce çevirisi bitmez. Tabii o 
bir yıl içinde yaklaşık 10 bin sayfalık 
yeni hile modülleri eklenir, biz de ka¬ 
fayı yeriz. Haa bu arada, yeni bir uy¬ 
gulama başlatıyorum şu andan itiba¬ 
ren (şimdi aklıma geldi). Hemen her 
mektupta olan, birbirinin aynısı ve 
gerçekleşmesi imkân dahilinde olma¬ 
yan istekleri içeren sorular anında 
kırpılacaktır, diğer okuyucuların hak¬ 
kının yenilmemesi açısından. Süley¬ 
man sen bu seferlik yırttın, hadi baka¬ 
lım. 

Merhaba Sinan, 

Ne haber abi ya? "Hoop orada dur 
bakalım, nereden geliyor bu samimi¬ 
yet" dediğini duyar gibi oluyorum. 
(VValkman'imde Loreena McKen- 
nitt'in muhteşem Santiago'sunu dinli¬ 
yor olmama rağmen). '99 başından 
beri Level'ı takip ettiğim için, doğal 
olarak kendimi dergiye ve çalışanları¬ 
na karşı samimi hissediyorum... 

İşler nasıî? Geçenlerde editör ararken 
verdiğiniz ilan dikkatimi çekti. "Haf¬ 
tada en az iki defa dergiye uğrayacak 
durumda olmak" şeklinde bir şart ile¬ 
ri sürüyordunuz. İşi bilicen ama işe 
az gidicen ayakları öyle mı? Böyle iş 
kaldı mı Arz Gezegeninde? 

Neyse ben en iyisi Level'la tanışma 
hikayemi anlatayım: 

Puslu, soğuk ve sıradan bir kış saba¬ 
hıydı. Amacım işe gitmektense kapa¬ 
ğı sinemaya atmaktı. Bayinin önün¬ 
den geçerken gözlerimin Level'ın 
Ocak sayısının kapağındaki afet es¬ 
merin yeşil gözlerine kilitlenmesi bir 
tesadüf müydü yoksa kader yeni bir 
birlikteliğin sağlam ağlarını mı örü¬ 
yordu? Bilemiyorum. Yalnız bildiğim, 
göz ucu sinirlerimin nöronlarımı 
uyarması ve bunun sonucunda da¬ 
marlarımda reaksiyonal bir tepkime¬ 
nin meydana gelmesi. Bir şeylerin 
ters gittiğinin farkındayım. Derken al¬ 
yuvarlarım akyuvarlarıma, yuvarla¬ 
nan yuvarlarıma, yuvarlanmayan yu¬ 
varlarıma "Manyak!" dedi ve olan ol¬ 
du. Aradan geçen zamanda neler ol¬ 
duğunu hatırlamıyorum. Yalnız etra¬ 
fıma baktığımda şunu gördüm. Bayii 
muhteşem bir patlama efektiyle hava¬ 
ya uçmuştu ve Level avuçlarımın 
içindeydi.. 

Dergi hakkında yorum yapmak iste¬ 
miyorum. Çünkü benim gibi oyun 
manyaklarını tatmin edici düzeyde. 
Bu yüzden (ve lafı fazla uzatmadan) 
uzun araştırmalardan sonra hazırlan¬ 
mış olduğum sorularıma geçiyorum. 

1) Pentium 11-350, 64 MB RAM; 4.3 
GB HDD ve 8 MB AGP kartı şeklinde 


forum 


bir sisteme sahibim. Bunu alması için 
babama "Ders çalışacağım söz" şek¬ 
linde bir söz sarf ettiğimi hatırlıyo¬ 
rum. Tabii bilgisayarı ne amaçla kul¬ 
landığımı tahmin edersin. Şimdi so¬ 
run şu: Ben bu durumda babamı kan¬ 
dırmış oluyor muyum (vicdanımı ra¬ 
hatlatmak açısından soruyorum)? 

2) İşte en ciddi sorunum: Star Wars- 
Roque Squadron'da "Defection AtCo- 
rellia" adlı bölümün sonunda baş be¬ 
lası AT-AT var. Bunu kozmik toz ha¬ 
line getirmeden diğer bölümlere ge¬ 
çemeyeceğimi öğrendim. Yalnız be¬ 
nim Speeder AT-AT'ın ayaklarına do¬ 
layacağım kablolu zıpkını gönderme- 
mekte direniyor. Acaba diyorum (be¬ 
nim gibi usta bir 5quadron pilotu 
yapmaz ama) yanlış tuşlara basıyor 
olabilir miyim ("Director" ile ara de- 
moları görünce monitörü kırmamak 
için kendimi zor zaptettim)? 

3) Kim ne derse desin son aylarda 
Heretic II gibi bir Action Adventure 
oynadığımı hatırlamıyorum. Bu fil¬ 
min (şey oyunun) devamı çekilecek 
mi (yapılacak mı)? Bir de bana aynı 
türde ve aym zevki alabileceğim bir 
iki oyun tavsiye edebilir misin? 

4) Expendable'ı hiçbir yerde bulamı¬ 
yorum. Level CD'deki demosunu oy¬ 
namaktan artık bıkmaya başladım. 

5) Lara'mn cep numarasını biliyor 
musun? 

6) Evreşe yollan hâlâ dar mı? Geniş¬ 
letme çalışmaları yapılacak mı? 
Sorular hakkında tarafsız anket. Biri¬ 
sini işaretleyiniz. 

# Mükemmel ötesi 

# Muhteşemkulade 

# Bu soruları sen mi hazırladın? Ina- 
aaanmıyorum! 

# Süpeeer 
Saygılar 


İsmail Keser 


LEVEL 

Hahahahaaa, sen öyle san! Şu an ne¬ 
den Level okuduğunu biliyor musun? 
Loreena McKennitt'in senin dinledi¬ 
ğin albümü çıkmadan Önce Master 
teybin arkaplanına, direkt bilinçaltına 



Bizce de Tomb Raider tarzı action 


oyunlarının en güzide örneklerinden 
biri Heretic 2. Bazen şaşırıp Heterİc 
yazsak da, öyle... 


işleyen bazı gizli mesajlar kaydedildi. 
Eğer kasedi saniyede 0.5 devir gibi 
düşük bir hızda dinlersen, arka plan¬ 
dan gelen şu sesi duyabilirsin: "- Le¬ 
vel alil, Level alilli, Level almazsan 
hayatın kayar, tepetaklak gidersinnn! 
Level alil, Leve... - Hey sen de kim¬ 
sin, n'apıyorsun kayıt odasında? - 
Ben, eee, ben yeni temizlik görevlisi¬ 
yim, adım da Sintia... - Salak, sen er¬ 
keksin, ayrıca bu ne biçim isim? - 
Hadi ya, peruk nerde o zaman? - Aha 
tam burda, bak!!!" 

# 10 Print "Cop çek" 

# 20 Print "Şüpheli kişinin kafasına 
hızla vur!" 

• 30 Input "Kimin için çalışıyorsun 
ulan?"; ULAN 

• 40 If Ulan=FALSE Then Goto 20 
Neyse, bu bahsi kapatalım. Hayatı¬ 
mın en acı dolu günlerinden biriydi 
ama tirajımızı da en az ikiye katladı 
naper? Bir sonraki amacım TV'lerde- 
ki "Deli Yürek", "Eşşek Kafa", "Benim 
gibi bir kadını da aldattın yaa, boy¬ 
nun altında kalsın Hilmi!","Allah bin 
türlü cezanı versin Kezban, ilelebet 
seninle mi yaşayacaktım sanıyorsun, 
YIKIL!" gibi güzide dizilere çekim 
aşamasında sızmak. İşte ondan sonra 
korkun bizden! 

1) Şimdi, öncelikle şunu açıklığa ka¬ 
vuşturalım. "Kandırmak" kişiye göre 
değişen bir kavramdır ve bence üç 
farklı kademesi vardır. Birinci kade¬ 
me kandırma işlemi yalan söyleyip 
gerçeği çarpıtarak yapılır ki hiçbir 
mazereti yoktur. İkinci kademede, 
karşıdakine eksik bilgi verilerek 
"Ohh, yalan söylemekten kurtuldum" 
diye düşünülür, ama aslında burada 
kendi kendini kandırma işlemi söz 
konusudur. En alt seviyeye indiğimiz¬ 
de ise, hakkında çok şey bildiği yan¬ 
lışlar hakkında hiçbir şey söyleme¬ 
meyi ve susmayı tercih edenler gelir 
ki, her ne kadar diğerlerinden daha 
az "kötü" gözükse de, ülkemizde ya¬ 
pılan en büyük yanlışlardan bin ve 
ülkenin şu anki duruma gelmesinin 
başlıca sebebi bu tür "gözlerimi kapa¬ 
rım, vazifemi yaparım" düşüncesine 
sahip insanlardır. Ama bir dakika, ko¬ 
nu yine aldı başını gidiyor, senin so¬ 
runun cevabı: Evet, babanı kandırıyor 
sayılabilirsin, ama arada bir bilgisa¬ 
yarınla ders de çalışırsan bu hafifleti¬ 
ci bir sebep sayılabilir. Müebbetten 
yırtarsın. 

2) Evet, yanlış tuşlara basıyor olabilir¬ 
sin. (Bu nasıl cevap? - BLX) 

3) Tabe, öncelikle Legacy of Kain: So- 
ul Reaver'ı hiddetle öneriyorum (şid¬ 
det - BLX). Ayrıca, Shadowman de 
atmosfer olarak oldukça tuttuğum 
Action'lardan, ama sonradan sonraya 
iyice bayıyor, söyliim. Bu arada sakın 
hata falan edip Tomb Raider 4'ü falan 
alma, sen uyurken kulağından beyni- 
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nin içine yerleştirdiğimiz biyonik ha¬ 
mam böceklerini harekete geçiririz 
yoksa (tabii bu sizler için de geçerli - 
BLX). 

4) Expendable ülkemize kopya geldi¬ 
ği için herhangi bir bilgisayarcıda bu¬ 
labilirsin (peki ya adam İstanbul dı¬ 
şında oturuyorsa? O zaman napacak 
haa, sorarım sana? - BLX). Sen çok 
olmaya başladın ama! 

5) Tabii ki: 0532 659 2..(KIRT} (Na- 
apıyorsun olm, elalemin cep telefonu 
numarasını? İşi gücü olmayan biri 
arayacak sonra "Abula, hastayum sa¬ 
na bil iyon mu!!" diye taciz edecek. 
Ondan sonra telefonun sahibi olan 
izbandut gelip bizi dövecek - BLX) 
Bak şimdi, araya çok sık girmeye baş¬ 
ladın, bu bilir, o telefonun izbandut 
gibi birinin olduğunu nereden bili¬ 
yorsun, bu ikii, o kadar kolaydı döv¬ 
mek, bu üüüç. Al bu da sana benden, 
döört. (Sus dedim! - BLX) 

6) Evreşe yollarını genişletmekle kal¬ 
mayıp yonca kavşak yaptıracağım 
Evreşe projesinden sonra, Üsküdar'a 
giderken yağmur almasın diye yol ke¬ 
narlarına eğimli oluk projem başlaya¬ 
cak. En bı Ultimate düşüncem ise bu 
iki projeden elde ettiğim gelirle, her 
gece Heybelı'den mehtaba çıkmak 
isteyenler için ekspres asansör yaptır¬ 
mak. Tabii bunlar henüz proje aşa¬ 
masında. Sen bekle, olur 

k Hi Level, 

Ben bir PSX sahibiyim. Size birkaç 
uyarım ve sorum olacak tamam mt 
(Pardon biraz sertleştim)? 

Uyarı: Eylül 99 sayısı, 98 sayfada ba¬ 
şı olmayan “mektubun 1 sorusunun 
cevabında PSX'te mouse yokmuş gibi 
cevap verilmiş. Bir de sizin Internet 
adresinizde Populous oyununun in¬ 
celenmesinde de PSX'te mouse yok¬ 
tur gibi yanlış bilgiler kullanılmıştır. 
Bunun düzeltilmesini istiyorum Çün¬ 
kü bu mouse denen alet bende mev¬ 
cutlu f* 

1) Tiberian Sun oyununun hileleri var 
mı? Varsa beni tatmin eder misiniz 
(kimse yanlış anlamasın)? 

2) Düne 2000 oyununun PSX için ya¬ 
pılacağına dair bir bilgiyi Westwo- 
od'un Internet sayfasında gördüm. 
(Sorduk mu? demeyin) Ne zaman çı¬ 
kacak? 

(Biraz yağ yapalım) Eylül 99 sayınız 
çok güzel olmuş. Hele var ya PSX 
sayfalarının artması çok güzel. Bütün 
depremzedelere geçmiş olsun. (Ben 
de dahil) Good night, iyi günler 

Özgür Çapık/İzmit-Kocaeli 

LEVEL 

Psst, baksana biraz. Evedeved, sana 
diyorum Özgür, boşuna sağına solu¬ 


na bakınma. 

Gel bakayım şöyle, haaa, şimdi söyle 
bakalım: NİYE HATAMI KAFAMA 
VURUYORSUN HA?! BİZ İNSAN 
DEĞİI MİYİZ? TAMAM; PSX'DE 
MOUSE VARMIŞ, BEN BİLMİYOR 
OLABİLİRİM AMA NE KIZIYON? NE 
BAĞIRIYOOOOOOOON ?! Evet, 
kendinden daha çok şey bilen okuyu¬ 
cuyu sindirme taktiğini de Özgür'ün 
üzerinde böylecc denedikten sonra, 
cevaplara geçebilirim. 

1) Tiberian Sun için hile bulunmama¬ 
sını bir kenara bırakalım, ikinci cüm¬ 
lenin içinde bir yerde gizli olan an¬ 
lam nedeniyle (her ne kadar parantez 
içinde kendini kurtarmaya çalışmış 
olsan da) az önceki olaydan ders al¬ 
madığını anlıyoruz. Gel bakiim bura¬ 
ya. Oğlum sen de ses düzeyini 1800 
desibele getir. Hazır mısın Özgür? 
Hayır mı? Bana ne? SEN NE DEMEK 
İSTİYORSUN ULEAAANNN!? Hayır, 
eğer kötü bir şey demedinse bilelim, 
yoksa salacam Maddog'u üzerine, 
yazık olacak dalyan gibi sana. 

2) Doğrudur, Westwood Düne 
2000ün PSX versiyonunu 2000 başla¬ 
rında piyasaya süreceğini duyurdu. 
■Ama PSX'de mouse olmadığı için oy¬ 
nayabileceğinizi hiç sanmıyorum. . . . 
Kabul ediyorum, iğrençti (bu arada, 
sorduk mu?) 

Övgülerin için ben de sana teşekkür 
ediyorum, bir kulak-burun-boğazcıya 
görünmeni tavsiye ediyorum (orta ku¬ 
lak hasar tespiti babında). Ve tabii ki 
depremzedeleri hiçbir zaman unut¬ 
muyoruz, değil mi arkadaşlar? Şimdi¬ 
ye kadar birçok şey unutturuldu bi/e, 
bari bunu unutmayalım. Bîr parça da 
olsa ders alalım ki bir sonraki felake¬ 
te en azından hazır olabilelim. 

Selam to Tüm LeveTctlar , 

Derginizi(mizi) Şubat 99'dan beri alı¬ 
yorum. Bazı okuyucu mektuplarında 
ve sizin yazılarınızda 2-2.5 yılda ne 
kadar geliştiğinizi anlatıyorsunuz. Şu- 
bat'tan beri olan gelişme bile müthiş 
ve diğer dergilerle olan farkınızı açık¬ 
ça ortaya koyuyor. Size bazı sorula¬ 
rım ve önerilerim olacak (tabii sizin 
kafanız bizden çok çalışıyordur ama 
yine de bi göz atıverin). 

Öneriler 

1) Bence PC hilekar sayfaları kaldırıl¬ 
sın. DLH kimin nesine yetmiyor. Yok 
eğer başka bilmediğimiz bir şey varsa 
söyleyin (bilelim güzelleşelim). Bu 
arada ben bir PC sahibiyim yanlış an¬ 
laşılmasın. 

2) Hilekardan kaldırdığınız sayfalarla 
mektup köşesinin sayfalarını çoğaltın 
ve bi tane de fazladan inceleme ya¬ 
pın 

3) Biraz daha kendinizden bahsetse¬ 
niz... 


4) Eylül sayısı süper (bunu başka ya¬ 
pan var mı bilmem ama ayın 8ünde 
arayıp bu ay dergi çıkacak mı diye 
soranlardan biri bendim). 

5) Maddog'u elinizde tutun, kaplırı- 
yim demeyin. 

Sorular: 

1) Star VVars Racer'da yarış esnasında 
oyundan çıkmak, menülere bakmak 
vb işlemler için kullanılan tuşu bula¬ 
mıyorum (Settings'den ayarlayama- 
dım). Ayrıca ayarladığım tuşları da 
Save edemiyorum. Why? 

2) Geçtiğimiz ay dergide soğuk ve 
kötü bir hava hakimmiş gibi geldi ba¬ 
na, Doğru mu? Neden? (Burak 
Hun'un ayrılması? Kopya oyunlar? 
Nicklerinızın nette başkaları tarafın¬ 
dan kullanılması?) 

3) Avrupa yakasında ucuz ve güveni¬ 
lir bir bilgisayarcı ismi Please, 

4) Hidden&Dangerous mı Kingpin 
mi? 

5) b.4 GB Quantum (doğru mu yaz¬ 
dım?) HD 30S'a iyi mi? 

Uzun mu oldu kısa mı oldu bilemem 
ama, ben yaptım oldu. Yazmak ben¬ 
den, okumak, kırpmak ve yayınlamak 
sizden (beğendiyseniz tabii, bizde 
zorlama yok). 

Mehmet Kentel-İsfanbul 

LEVEL 

Estağfurullah, ben hiç sanmıyorum 
kafamızın sizden çok çalıştığını (nar- 
sist Madd aksini söylese de inanma¬ 
yın). Öyle olsa dergi işine girmezdik, 
Tavsiyelerine Turbo mode'da cevap 
veriyorum: DLH konusunu yukarılar¬ 
da bir yerde tartışmıştık, tarih tekerrür 
etmesin isterim. Kendimizden bahset¬ 
memizi neden bu kadar istiyorsunuz 
bilmiyorum ama yakındır, bekleyin. 
Bence de Eylül sayısı süper (bende de 
biraz narsistlik var yani, yok değil), 
ama elimizde olmayan sebeplerden 
dolayı hep geç kalıyoruz. Lütfen bi¬ 
raz daha sabır, herşey düzelecek. 
Maddog'u kim kapacakmış, şaşarım, 
Valla ısırdığı yerden ses getirir, kolay 
mı koccca Maddog'u kapmak? 

1 ) Bikoz F12'ye basmak aklına gel¬ 
memiş de ondan. Bu arada gereksiz 
yere İngilizce kullanılmasına karşı ol¬ 
duğumu da bilesin. 

2 ) Nedeni çok açık değil mı? Sana 
bir ipucu: Şöyle bir düşün bakalım, 
geçtiğimiz aylar içinde hepimizi de¬ 
rinden sarsan, sevenleri birbirinden 
ayıran ne gibi bir olay geçti başımız¬ 
dan acaba? 

3 ) Bilemiyorum, ben Anadolu tara¬ 
fında oturuyorum (haksız reklam ola¬ 
yına girmeyelim şimdi), 

4 ) Kesinlikle Hidden & Dangerous. 
Kingpin de güzel ama, ne bileyim 
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Vur, kafalım patlat, küfret bir süre 
sonra sıkıyor. 

5 ) Bakmam lazım (nereye? - BLX). 
Baktım, iyi değilmiş. Perakende fiyatı 
115$ + KDV'den bulabilirsen daha 
iyi olur (nereye baktın olm? -BLX). 

Merhaba Ben > 

Nasılsın bunak Sinan, geçen ay Okur 
Hoşt ası köşesinde neden olduğun re- 
ralütl gördün değil mi? Utandın mıî 
Hiç sanmıyorum, şu surata bak, çcrm- 
\nk gibi p ışkııı maaşallah Hatırlaya- 
mcıdıysart batırtmayım,, hani And 
Steel" Takkesen isimli okuyucunun 
mektubu vardı ya, hani ilk sorunun 
cevabını yazdıktan sonra zıbarıp yat¬ 
mış, ertesi gün kalkınca da başka işle¬ 
re dalmıştın. Tazelendi mi zihnin, iyi, 
işte ben o okuyucunun haklarını sa¬ 
vunmak in taa derinden sana sesle¬ 
nen kendi vicdanınım. Şimdi otur, eş- 
şek gibi diğer somlara da cevap ver 
bakalım. Bir daha da böyle eşşeklik- 
ler yapma. Eşşek! 

2 )C&C Tiberıan Sun'ı çıktığı gün ala¬ 
cak olanlardanım; C&C'nin bu versi¬ 
yonu da öncekiler gibi sonlara doğru 
baymaya başlayacak mı? Herhangi 
bir bilginiz var mı (Şahsen C&C ve 
Red Alert sonlara doğru canımı sık¬ 
mıştı çünkü yenilikler 12. Bölümde 
tükenmişti)? 

3) Bana Starsiege'i mi yoksa Mech 
VVarrior 3'ü mü tavsiye edersin? Der¬ 
gide birine yedi, birine sekiz yıldız 
vermişsiniz, fakat ben senin görüşünü 
merak ettim. 

4) Microsoft Photo Editör bir anda 
kayboldu, ne olmuş olabilir (Şeytan 
aldı götürdü)? 

Gelelim en önemli bölüme; eleştiri 
ve tebrik: Level dergisini uzunca bir 
süredir alıyorum ve en iyi bilgisayar 
dergisi olduğunuzu düşünüyorum. 
Bütün yazarlarınıza bayılıyorum, he¬ 
pinizi kutlarım, hiç birinize diyecek 
birşeyim yok, fakat dergi içeriğine 
var: Kültür ve mektup sayfalarının 
çok az olduğunu düşünüyorum. Bu 
konuda bir şeyler yapılırsa sevinirim. 
Hepiniz kendinize iyi bakın, özellik¬ 
le sen Sinan Ağabey çünkü bu dergi¬ 
nin sana ihtiyacı var. 

Anıl "Steel" Taşkesen 
(Blaxis'in kaleminden) 

LEVEL 

Allah Allah, gaipten böyle sesler duy¬ 
duğuma göre Gökhun'un tavsiyesine 
uyup en yakın zamanda psikologa 
gitsem iyi olacak galiba. Haklısın be 
ben, yapmışız bir hata, ama üslubun 
biraz sert değil mi? Zaten bu ay her¬ 
kes Sinan'a çatmak üzere anlaşmış 
gibi. Sen çatmasan şaşardım. 

Anıl, öncelikle geçen ayki aksilikten 


dolay «Jinvoruru. Mflk- 

nıpltfö Uıp diye bu yazmak 

hoşuma gi im i yor, bir süre sonra be 
nim deyimimle "üslup kaybı” denilen 
aksamalar başlıya lahit cevaplama 
işlemini birkaç güne yayınca, insan 
bazen karıştırabiliyor. Bu arada kendi 
vicdanımı da büyük elçiler nezdinde 
kınıyorum, bir daha böyle çıkışlarda 
bulunursa 16'lık odunu belinde kıra¬ 
cağımı açıkça belirtmek istiyorum. 

2) Şunu itiraf etmek isterim ki, her ne 
kadar yazımda aksini belirtmiş olsam 
da, Tiberian Sun'ın beklediğimiz 
Starcraft katili olmadığına karar ver¬ 
dim. Ayı ıca 4 saatlik bir inceleme sü¬ 
resinin bir oyun hakkında doyurucu 
kararlar vermeye yetmeyeceğine de 
karar verdim. Single Player modun- 
da, ses/m üz Ik, grafik, ve özellikle at¬ 
mosfer bakımından Starcraft hâlâ en 
iyi. Multiplay konusunda henüz karar 
vermedim, Westwood Online da bir¬ 
kaç İngiliz'i daha tepeledikten sonra 
kararımı açıklayacağım (yani iyi Ti¬ 
berian Sun oynarım demek istedim, 
narsistiz ya). 

3) Bana kalırsa Starsiege, çünkü be¬ 
nim İçin atmosfer önemlidir vırStflfSi- 

epe'fn içinde* peredeyse 2CK) yılı kap¬ 
sayan bir Tarihçe var Okuiîıaj( okluk¬ 
ça zevkli olan bu tarihçe atmosfer 
olarak çok şeyler kaijyot'çiyuna. Ama 
özellikli? Baîlletcdı düıtyiiiiruı ilgin 
(ve az buçuk bilgin) varsa, grafik ve 
sese de daha fazla önem veriyorsan o 
zaman Mech VVarrior 3'ü al. 

4) Hakikaten ttıi? Ciddi misin? Sor ba¬ 
kalım şeytana, uzun zamandır aradı¬ 
ğım Metallica'nın siyah albümünü de 
o mu hacılarmış? (Cevaptan da anla¬ 
yacağın üzere, ben nereden bileyim 
MS Photo Editor'üne ne oldu?) 

Kültür ve mektup sayfalarını arttır¬ 
mak? Yavaş yavaş olacak, ama bu 
aralar çok fazla ve çok iyi oyunlar ge¬ 
liyor. Onları açıklamak için sayfa la¬ 
zım ve bil bakalım hangi bölümler 
kurban ediliyor? Şu yılbaşı furyası 
dinsin, sayfa sayıları artacak bölüm¬ 
lerin başında kültür ve mektuplar ge¬ 
liyor. 

Bak sana ne anlatacağım, 

Geçenlerde Bakırköy meydamnda- 
yım (bu arada merhaba) zibidinin te¬ 
ki almış yan_na kız arkadaşını, köpe¬ 
ğini gezdiriyor. Beni görünce 'ne 
ulan bu kıyafet! Hangi devirde yaşı¬ 
yoruz! Nesin sen? Salak bir büyücü 
bozuntusunun cübbesini giymişsin 
sanki. Salakmısın nesin? Ne bu kı¬ 
yafet!!! 1 deme cürretini göster¬ 
di.akabinde de bu hale geldi 

Oer)_millete ibret-i alem olsun de- 


dim. Nasılmış bakalım büyücülerle 

uğraşmak. hele hele büyücü GAN- 

DALF la.yani benimle... 

Harun "Ak Gandalf İçöz, email 



Hmm, hakikaten çok ilginç bir çalış¬ 
ma çıkartmışsın. Sanıyorum sürreal 
akımların üzerinde etkisi olmuş, ama 
bana soru sormayı unutmuşsun gibi 
geldi. Yalan mı? Yalansa yalan de... 


Yakası Açılmamış Geyikler ;■* 

j lop sı/ in ruuUupUf ıiıı/dı'Uı I noter r mi nıi-h i d"k. '- ’.v 
k| liıiyic işti u/üii Uvel sabahlan niten -.iM^nrlr Ih yun 
Irı-İ ımb.rk olmuy v-ı/.if l.ır alcında ğö-çen muhMil rSıyah^- 
l.lfn.t 

Muhit'tiî Piyâtu£ Nıı S 

BU*K: Ymv, Mhİİiü. I Lmı «.'ıiinte Marmaris'te hır dbfeiY*# 
mrçtfi. 

M>ı N m y. I vet 1 ' 

Bİ3Kİ5T Geçici, gun bit tut isi 1. ■ orada dans edtıtken tlüşm 1 
boynunu kimli* Arlımı ik büUm o^ankmriı h.ıgHaimf Kı 
zm oıgunteı ut kısmın havalım kurliimıış 
Mnİuıny: Hadi Peki feza ne-dmuy. kııttuıabUmışh-r ıııı? 

Bunu duyan \lUx t du .rferrbm rlumin -himuvU 

gecenin LıOuIrğına iN-im kısrak kaybolur.. 

Muhali i Dtyalnfi No,2 

lifexisr \ aw. Markı Şu ovunUıdakl sn. . ilim- 

vatla ila cj Kaydı m - Lumtk dunlu, 

M.uldug; Nı■ >-ihı . nasıl moda vamd? 

UfekSm Düşün, si'aiejil- ıdekı ûıg ol w«ır dayı gvrçtfk dm a, ı- 
4,ı ııl^yöı. daha önı n gftrnedKfimıı/ yiTİen? baktın ,ı makin 
s 1 1 ns ı ya h c l n sey d i k n ıcsda . 

Maddofi? Hartsl bs, diyelim kı ben 1 AHmtfhH gıir. ımıişsm 
O Kirala tekliğim /anun'J TateinYin u/enııde HNferlud 
T nrriitıry" yazarmış. ruahahal lal ıaa! 

Klasik 1 1 ııhrİMt'hıirC"! 

(j vrıadıi İL-sadün'n yan ınuHida oturmakla uten H _. 

MAİıonv: Deh mi ne UıiutertL? 

Tolga: Kuşkusuz. 
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